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VERZE 4 


>. Jak je to dlouho? Jelikož tento 
úvodník píši na místě vzdáleném 
dobrých pět kilometrů, nejsem 
schopen zjistit přesný údaj, proto 
mi musí stačit „hodně dlouho“. 
Déle, než by to bylo hezké. Mám 
na mysli stávající design 0PS2. 
Zlaté pravidlo osvěžení layoutu 
jednou za 18 měsíců jsme nepo- 
chybně porušili. Jistě, hodně jsme 
upravovali. Integrovali jsme nové 
platformy, nejdřív PSP, pak PS3. Zavedli jsme spoustu menších 
rubrik, jako Kronika, Stroj času nebo Škola hrou, a ty velké 
procházely změnami. Například pojetí dnešního TNT je výraz- 
ně jiné než před dvěma třemi roky. Doba se ale zásadně 
změnila a léta stará struktura OPS2 má už co dělat, aby jí sta- 
čila. Neméně důležité je i hledisko estetické. Vaše oči si za- 
slouží svěží grafiku a pohlednější zpracování časopisu. 

Toto je poslední číslo OPS2 verze 3 (hádám, že jenom ti 
nejvěrnější, co už nás sledují pět a půl roku, pamatují, že 
magazín za svůj život prošel dvěma zásadními rekonstrukce- 
mi). Příští měsíc vás na stáncích čeká fungl nové 0PS2 úplně 
nového vzhledu. Doufám, že se vám bude líbit... Jsem si 
skoro jist, že bude. 

Otázka zní, proč tak pozdě, proč teď? | když pominu fakt, 
že jakožto licencovaný časopis akce tohoto typu značně ko- 
ordinujeme s britskou edicí OPS2, načasování souvisí s další, 
ještě zásadnější novinkou, o které vás zde hodlám informo- 
vat. Připraveni? Naše vydavatelství připravuje další video- 
herní časopis, který by měl být uveden na trh v první polo- 
vině října. Tento projekt jsme připravovali celé léto (takhle 
rušné „prázdniny“ jsem ještě nezažil) a nyní, na začátku 
září, se nachází ve fázi, které interně říkáme betatest. Nový 
videoherní měsíčník budeme připravovat v sestavě složené 
z lidí kolem 0PS2 a sesterského Levelu. A o čem bude? 
Stručně řečeno o všem: první multiformátový videoherní ča- 
sopis v českém jazyce. Dovolím si nepočítat PC magazíny 
s malým konzolovým ghettem v zadní sekci, mám na mysli 
pravý nefalšovaný multiformát, který se všemi hrami na 
všech dostupných platformách nakládá rovnocenně. Bude 
tam hodně PlayStationu, Xboxu, Nintenda i PC her. Další 
podstatnou vlastností tohoto nového časopisu bude cena — 
měl by být levný, nejlevnější ze všech seriózních herních pe- 
riodik na trhu. Ale nikoli laciný co do kvality. Zbývá asi už 
jen prozradit název. Máte-li zájem, zhruba za měsíc se 
v prodejnách poohlédněte po novince jménem Next Level. 

Co z toho plyne pro nový design 0PS2? Načasování není 
náhodné. Naším tématem pochopitelně zůstanou playstati- 
onové hry, existence Next Levelu nám ale umožňuje se 
mnohem lépe soustředit na platformu, jejíž název neseme 
měsíc co měsíc na obálce. 0P52 bude stále sledovat to nej- 
rozhodně posílí jako médium, které chce sloužit všem maji- 
telům a aktivním uživatelům PlayStation 2. Na shledanou 
příští měsíc ve čtvrté verzi 0PS2.[ ] 
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NEED FOR SPEED: 
PROSTREET 


STRANA 22 


VWARHAWK 
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TRENDY A NOVINKY Z ŘÍŠE PLAYSTATION 


> 
006 METAL GEAR SOLID 4 
V detailu představujeme čtveřici krásných 
nových bossů 


010 THEY 
Možná přijdou i Oni... 
011 PSP NOVINKY 


Sony uvádí služby a periferie řady Go! 


012 HRY PRO PS EYE 
Operation Creature Feature, Snakeball, 
Trials Of Topog a Agua Vita 


014 SVĚT V OBRAZECH 


9 voňavých obrázků 


mornifor 


VAŠE PŘÁNÍ JE NÁM ROZKAZEM! 


018 GRAND THEFT AUTO IV 


Zpožděno, ale stále ve středu pozornosti 


020 GRAN TURISMO 5: PROLOGUE 


Nové screeny, zajímavé detaily 


NEED FOR SPEED: PROSTREET 


Vlastnoručně vyzkoušeno 


026 HARVEY BIRDMAN: 
ATTORNEY OF LAW 


Okřídlený právník v originální adventuře 


028 SPIDER-MAN: FIREND OF FOE 


Hra kamarád, nebo hra rošťák? 


030 THRILLVILLE: OFF THE RAILS 


Prudce nahoru, střemhlav dolů 


031 GRIM GRIMOIRE 
Proud japonských RPG nebere konce 


FINAL FANTASY TACTICS 
Padne na PSP jako ulitá. 


034 CRASH OF THE TITANS 


Srážka plošinových titánů 


036 STAR WARS: 
THE FORCE UNLEASHED 


Síla je s touto hrou. 
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032 


DSÁH 


Články < 


VÝŽIVNÉ MENU PRO VELKÉ JEDLÍKY 
042 THE SIMPSONS 


První vážný pokus o etablování žánru parodie 
na PlayStationu. Kdo jiný by si měl dělat 
legraci z ostatních her než Simpsonovi. Zblízka 
se podíváme na úrovně jako Medal Of Homer 
a Grand Theft Scratchy. 


044 SINGSTAR 
Zpívej jako o život je motto herní série, která 
pomohla expandovat dosah značky PlayStation 
za hranice fanoušků krváků a autíček. Nyní 
stojí na prahu generace PS3, plánuje však 
ještě spoustu radostí na PS2. 


048 KRABICE BEZ HRANIC 
Zajímá vás, jak se liší obaly playstationových 
her v Evropě, USA a Japonsku. Vybrali jsme 
několik ilustrativních příkladů a nechali je 
okomentovat odborníkem na marketingový 
design. Dá se z toho udělat nějaký závěr? 


052 KOLEKCE CHEATŮ 
Jedenadevadesát tematicky rozdělených 
cheatů. Zaměřili jsme se spíše na efekt než na 
praktické použití. Podívejte se, zda vám 
některá z těchto her neleží doma... 


pravidelně 


INFOSTRÁNKY A FILMY 
003 ÚVODNÍK 
092 OBSAH DVD 
094 ŠKOLA HROU 
096 DOPISY 


098 PRÍSTÍ ČÍSLO 


PlayStation.C 


OFICIÁLNÍ magazin-cz 


ČÍSLOŠEDESÁTSEDM/ŘÍJEN2007 


NElBENZE 


A TADY SE ROZHODUJE 0 VŠEM “ : 
T ne 
ný 
* 


Z 


F 
058 HEAVENLY SWORD 


Minule obálka, dnes hlavní recenze 


062 SYPHON FILTER: DARK MIRROR 


Jak přežila konverzi z PSP na PS2? 


066 VALKYRIE PROFILE 2 


Japonec semele i skandinávské mýty. 


069 GHOST RECON: ADVANCED 
WARFIGHTER 2 


Zaměřeno na nejmenší verzi 


070 WARHAWK 


Pouze pro příznivce kvalitního multiplayeru 


072 WARRIORS OROCHI 


Samurai a Dynasty Warriors pod jednou střechou 


074 LAIR 
Pilotní eso PS3 grafiky 


077 WIPEOUT PULSE 


Divoká jízda budoucnosti 


078 MONSTER HUNTER FREEDOM 2 


Kosti, kůže, maso 


080 COLIN MCRAE: DIRT 


Ohrozí MotorStorm? 


082 STUNTMAN: IGNITION 


084 CRAZY TAXI: FARE WARS 


1 + 2 = válka taxíků 


085 FALLING STARS 


Outsider měsíce 


086 ATV OFFROAD FURY 4 


Drn, drn, drn... 


088 FINAL ARMADA 


Bez peněz do her nelez 


089 NASCAR 08 


Kroužím, tedy jsem. 


090 VALHALLA KNIGHTS 


Nezaměňovat s valkýrami! 


090 PRACTICAL 10 


Něco pro mozkovnu 


091 GUITAR HERO ENCORE: 
ROCK THE 805 


Máte na to háro? 
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XBOX 


Více než 2 000 titulů her pro PC, X BOX 360, PS 2, PS 3 a PSP. 


PC HRY 
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Spider man 3 Motor Storm Resistance Darkness Def Jam Icon 
1.398,- 998,- 998,- 1.698,- 1.198,- 


Socom Combined Ass. Harry Potter Medal of Honor Vang. Okami God of War Tomb Raider Anniversary Sniper Elite 
898,- 


1.098,- a Fenixův řád 1.098,- 948,- 1.498,- 1.098,- 


1.098,- 
Stuntman Ignition Superman Returns Darkness Hour of Victory Ghost Recon 2 
1.598,- 1.748,- 1.498,- 1.298,- 


PiRán 
Karaisik 


PMR 
FREIPNC n 


Sims 2 C 8 C Tiberium Wars 3 Tomb Raider Anniver. Piráti z Karibiku 3 Runaway 2 Guild Wars Colin Mcrae DIRT 
Šťastnou cestu 1.098,- 798,- 598,- Želví sen Eye of the North 1.098,- 
ka 698,- 878,- 


Zasíláme na dobírku do 24 hodin. 


Presto CS. SVĚT HER ponaší - pátek: 9.30 - 18.00, sobota: 9.30 - 14.00 
Hry na PlayStation a PC CD-ROM: Hry pouze na PlayStation: 


Zlatnická 4, Praha 1, 110 00 - tel.: 222 31 35 57 Národní obrany 31, Praha 6 
pasáž Jiřího Grossmanna, Politických vězňů 14, Praha 1 (200 m od metra Dejvická) 
(vstup také z Václavského náměstí pasáží Jalta) tel.: 604 205 645 


Metal Gear Solid L4 


Kdo se vydal na Games Convention 

v Lipsku, mohl na vlastní oči vidět pre- 
miéru dalšího videa z Metal Gear Solid 
4. Už jsme ztratili přehled, kolikátý že to 
vlastně byl trailer, na tenhle ale jen tak nezapome- 
neme. Že bude mít i MGS 4 svou vlastní sestavu 
podivuhodných bossů, není zvláštním překvapením. 
Po FOXHOUNDU (MGS), Dead Cellu (MGS 2) a Cobras 
(MGS 3) by bylo spíše překvapením, kdyby tento díl 
postrádal partičku smrtících výstředních protivníků. 
Nečekaná je spíše skutečnost, že jim Kojima tentokrát 
dopředu věnuje takový prostor. Dříve patřili bossové 
spíše mezi tajemství každé hry, držená pod pokličkou 
až do poslední chvíle. | tento fakt posiluje spekulaci, 
že nyní představené kvarteto patří do jakési vedlejší 
příběhové linie a že ti opravdoví šéfové zůstávají stále 
neznámí. Tak či onak, sestava uvedená jako „Jednot- 
ka krásky a netvora“ je tak zajímavá, že si zasluhuje 
naši zvláštní pozornost. 

Jde celkem o čtyři žensky tvarované roboty (nebo 
ženy v kovových schránkách?), kteří se představují 
během nejnovějšího videa. Jmenovitě Screaming 
Mantis, Laughing Octopus, Raging Raven a Crying 
Wolf. Trailer naznačuje jejich schopnosti. Shrbená 
Crying Wolf zvedá ze země buldozer, zatímco odráží 
kulky zpanikařených vojáků. Létající Raging Raven se 
se strašidelným řevem snese z nebes, aby hranami 
kovových křídel posekala dav nepřátel. Do toho Lau- 
ghing Octopus překvapí z temné skrýše nic netušícího 
strážce a udusí jej lesklými chapadly, což doprovodí 
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ZVĚŘIĚE 


Seznamte se s bizarními bossy 


A hele, holka 
z naší obálky. 


| Wotf má moc 
4 pěkný zadek :-) 


Zlověstná Raven 
krouží nad bojištěm. 


mrazivým smíchem. Nejimpozantnější ze všech je ale Screa- 
ming Mantis, který se ani neobtěžuje pohnout se z místa své 
sošné levitace nad střechami domů. Loutkářka jen postupně 
telepaticky ovládá jednotlivé vojáky a přinutí je navzájem se 
povraždit. Zřejmě ovládá i telekinezi, protože vidíme, jak na 
dálku zdvihá postavu nepřítele do vzduchu, aby mu mrknutí 
oka zlomila páteř, jako by šlo o suché klestí. 

Představení jednotky Beauty 8 The Beast vzbudila vzru- 
šené diskuze v MGS komunitě i mimo ni. Docela často jsme 
četli nebo zaslechli názor, že Hideo Kojima zachází tentokrát 
příliš daleko, že je to už všechno „přehnaně divný“. A my? 
My to nechápeme. Krásnější bossandy jsme jaktěživi nevi- 
děli a nemůžeme se dočkat, až Snaka obejmou jejich cha- 
padla. Nebuďte suchaři ©. 

Sám Kojima svoje nejposlednější výtvory komentoval 
slovy: „Jsou to lidé změnění válkou. Tato odporná stvoření 
jsou produktem světa, ale pod povrchem hledejte nádherné 
ženy. Tyto dámy — krása — jsou skutečné.“ Kdo sledoval 
tvůrcovo vystoupení v Lipsku, mohl si všimnout zajímavého 
náznaku. Nejdříve si Kojima položil řečnickou otázku: „Je 
možné, že by se tyto krásné ženy vrátily do původní podo- 
by?“' A pak si i odpověděl: „To budete muset zjistit ve hře.“ 
Během prezentace byl také vysvětlen zajímavý styl, jakým 
jsou všechny čtyři postavy nadabovány. Každou z nich bude 
mluvit jedna herečka a pak v druhé fázi všechny věty v syn- 
chronu namluví ještě jeden mužský herec. Výsledek bude 
tedy jakýmsi žensko-mužským dvojhlasem, symbolizujícím 
jedinečnost každé členky Beauty 8 The Beast i jejich jednotu 
(mužský element). Nemluvě o tom, že to zní naprosto šíleně. 

Metal Gear Solid 4: Guns Of The Patriots je v současnosti 
nejočekávanější exkluzivní hrou mířící na PlayStation 3. 
Datum vydání je stanoveno na první čtvrtletí 2008, přičemž 
— jak bylo na Games Convention znovu zdůrazněno — toto 
datum platí pro celý svět včetně Evropy. li 


Poznámka: Zdají se vám jména nových bossů nějak 
povědomá? Mrkněte se na profily všech čtyř na těchto 
stranách, abyste si osvěžili pamět. 


Bezhlavá šelma „Plačící vlk“. Jak vás určitě napadlo, jména všech čtyř 
nových bossů odkazují na nepřátelské postavy z prvního Metal Gear Solidu, ; PŘEDSTAVITELKA ROLE 

v tomto případě na Sniper Wolf, nezapomenutelnou ženu, která umírala uýá Lyndall Jarvis 

v Snakově náruči. Podle další teorie pak onen „pláč“ ve jméně může odka- Modelka, která je smluvně vázána 

zovat na postavu The Sorrow v MGS 3, slovo „sorrow“ totiž znamená „žal“. = : ke značkám, jako jsou Guess, Bebe 

Toto spojení s MGS 3 ale není podepřeno solidními fakty. Na druhou stranu p a Ella Moss. 

u Kojimy žádné náhody neexistují. | když v traileru to nebylo naznačeno, A METAZGEARSOZ 
fanoušci spekulují, že červené světlo na „hlavě“ Crying Wolf by mohlo být . p 
laserové mířidlo dobře ukryté odstřelovačky. Každopádně ocásek má smrtící. 


Kurdská vojákyně. Během 
Sniper Wolf ránsko-irácké války při- 
šla o všechny blízké. Jako 
výjimečně talentovaná 
sniperka sloužila proti své 
vůli v irácké armádě, 
během války v Zálivu 
zběhla a v utečeneckém 
táboře byla naverbována 
Big Bossem. K němu Wolf 
oddaně vzhlížela, pova- 
žovala ho za novodobého 
Saladina. Po jeho smrti 
přijala nabídku Liguid 
Snakea a stala se členkou 
FOXHOUND. Když umírala, 


/ 
B „ v, poděkovala Snakovi za to 
F Babičko, proč máš , Mo. 


pi z že, ji zabil, a tak ji osvo- 
tak velké šrouby? l M vodil. 


„Smějící se chobotnice“. S největší pravděpodobností odkazuje na Decoy Octo- 

puse, jediného z prominentních členů FOXHOUND, se kterým Solid Snake nikdy PŘEDSTAVITELKA ROLE 
nebojoval. Decoy byl chlap, ale tím se nebudeme vzrušovat. Můžeme hledat Scarlett Chorvat 
další souvislosti — kdo hrál MGS 2, nepřehlédne podobnost biomechanických Modelka a herečka, propagovala lehkou 
chapadel Laughing Octopus s těmi, kterými byl vybaven ústřední padouch této : kolu a ztvárnila několik epizodních rolí, 
hry, Solidus Snake. Dále je tu záležitost se „smíchem“ a paralela s MGS 3 např. ve 24 hodin. 
postavou The Joy. Že si nevzpomínáte? „Radost“ byla přezdívkou The Boss, 

ženy, která učila Naked Snakea (Solidova taťku) umění boje. 


(K6 BY TE VÁTRIONY 


Rozený Mexičan, který 
Decoy Octopus. byl posedlý napodobo- 
váním ostatních lidí. 
Dokonce si prý vstřikoval 
krev vybraných osob. 
Začínal u filmu, pro své 
mimořádné schopnosti 
však byl naverbován do 
CIA (aby se vydával za 
někoho jiného). Mluvil 
plynně deseti jazyky 
a dokonale napodoboval 
pohyby a mimiku cizích 
osob. Když přeběhl 
k FOXHOUND, měl za úkol 
předstírat, že je šéfem 
organizace DARPA. Smrt 
však neoklamal, zemřel 
nakažen virem FOXDIE. 
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„Zuřící havran“. S postavou Vulcan Raven z prvního Metal 

Gear Solidu sdílí víc než jen jméno. Podobně jako on je i ta- : PŘEDSTAVITELKA ROLE 

to postava vyzbrojena nejtěžšími zbraněmi včetně rotačního : Mieko Rye 

kulometu a raketometů. Její zvláštní schopností je létání. Mieko Rye je opět zvolena pro roli 
Širokými umělými křídly dokáže nejen obepnout celou jed- kvůli své kráse, nepřekvapuje 
notku Beauty 8 The Beast, ale také dokáže vysoko na nebi proto, že se živí jako modelka. 


plachtit a smrtelně udeřit na nepřítele střemhlavými letem. METAZGEARSOZID/, 
Pokud tu existuje vztah k postavě z MGS 3, nabízí se The P 
Fury, přeloženo „zuřivost“. Řeč je o pyromanovi v kosmo- 
nautském skafandru, na kterého si jistě pamatujete. 


V dospělosti se vydal na 
Vulcan Raven velké putování a přes 


Eskymák, který vyrůstal 
na Aljašce. Havran je 
jeho lidem považován 


zamrzlý Beringův průliv 
došel až na Sibiř. Zde se 
seznámil s ambiciózním 


za symbol stvořitele. Ocelotem a spolu s ním 
se přidal jako žoldák do 
soukromé armády Big 
Bosse. Po jeho smrti se 
nechal naverbovat 
Liguidem do FOXHOUND 
a během incidentu 
Shadow Mosses svedl 
dvě bitvy se Solidem. 
Poprvé řídil tank a v té 
druhé —osudové — 
držel v rukou kulomet 
M61, který je normálně 
montován na stíhačky. 
Jeho mrtvé tělo bylo 
nakonec sežráno 


Nejlehčí stíhačka světa. (f havrany. 


m 


S7372 PSY 


Ta nejzajímavější postava nakonec — „Křičící kudlanka“. Odkaz na 
nezapomenutelného Psycho Mantise je hned dvojnásobný, jednak 
ve jméně, jednak loutkou, kterou drží v jedné ze svých osmi rukou. 
Což nás přivádí k otázce, komu patří ta druhá loutka? Při bližším 
pohledu se zdá, že to je... The Sorrow. Ten ale měl přece patřit ke 
Crying Wolf. No tak vidíte, jaký je v tom zmatek. Pokud se budeme 
držet analogie s předchozími vazbami na MGS 3, nabízí se postava 
The Pain — „bolest“ = křik. dne use 


PŘEDSTAVITELKA ROLE 


Yumi Kikuchi 

Japonská kráska, která v New Yorku 
vystudovala angličtinu. Pracuje 
jako moderátorka a herečka. 


Původem Rus. Matka 
Psycho Mantis zemřela během poro- 
du, otecho za to ne- 
náviděl. Už jako dítě 
v sobě objevil mimo- 
řádné schopnosti, v ra- 
né dospělosti propadl 
šílenství a s využitím 
psychické manipulace 
vyvraždil všechny oby- 
vatele své vesnice. To 
zaujalo KGB, která jej 
angažovala. Po rozpa- 
du Sovětského svazu 
pracoval krátce pro FBI 
(v oddělení vyšetřování 
sériových vražd) a byl 
později naverbován do 
FOXHOUND. V incidentu 
j Shadow Moses dálkově 


Zvládla by sama j i ovládal klonované 
komplet Hurvínka. vojáky. 
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1 Přeběhněte O 
=" knejnabitějším tarifům "*"“ 


Nové Nabité tarify účtují ho první minutě 
po vteřinách! 


Nové Nabité tarify vyhrávají, protože jsou nejnabitější voláním a SMS. 
Objednávky a více informací na 800 777 777 nebo na www.vodafone.cz 


p 


Vodafone. Vítěz Poháru tarifů 


© INFO 
STŘÍPKY 


Podle šéfa marketingu americké Sony, Johna 
Kellera, bude mít služba PlayStation Home 

i PSP složku. V současné době se uvažuje 

o určité lokaci v rámci světa Home, která bude 
primárně určena k přístupu přes PSP. „Prostě 
si budete nosit kousek domova v kapse,“ řekl 
Koller. Bohužel redaktor stanice MTV, který jej 
zpovídal, již nepoložil doplňující otázky a jiní 
představitelé Sony zatím odmítají doplnit jaké- 
koli podrobnosti. Každopádně se zdá, že má 
Sony s integrací PS3 a PSP velké plány. Služba 
Home by měla být spuštěna již v říjnu. 


PS2 STÁLE PŘI SÍLE 


Nejprodávanější domácí konzole všech dob, 
115 milionů zákazníků a stále nemá dost. Řeč 
je o PlayStation 2, která se pořád prodává veli- 
ce slušně. Vezměte si například americký trh. 
Tam se každý měsíc prodává více PS2 než kon- 
zolí PS3, zatímco levnějšímu Xboxu 360, který 
je na trhu už 21. měsíc, se podařilo pouze 

ve dvou případech prodat více kusů než PS2, 
ve zbývajících 19 vyhrála PS2. Jak se zdá, má 
P52 ještě „delší nohy“ než její předchůdkyně 
PSone. V současnosti je lépe prodávaná pouze 
obrovsky populární novinka Wii od Nintenda. 


ŘEKL TO HIRAI 


V rozhovoru pro britskou edici Oficiálního 
PlayStation Magazínu se šéf Sony Computer 


é! 


Entertainment, Kaz Hirai, nebránil „nařčení“, že 
vývoj pro PS3 je složitější pro Xbox 360. Naopak 
řekl, že je to tak dobře. „Síla, která dřímá uvnitř 
PS3, se naplno projeví ve hrách, které vyjdou 

za čtyři, pět nebo šest let ode dneška.“ Takhle 
to podle Hirai bylo s platformami PlayStation 
vždycky, je to součást jejich hardwarové filo- 
zofie. „Vzpomeňte si na začátky PS2, taky nám 
všichni říkali, že je mnohem jednodušší dělat 
hry na Dreamcast. Historie se opakuje.“ 


KDO JSOU ONI? 


Působivá FPS=akce They v šesti bodech 


Kdo jsou oni? Každý chce nejdříve vědět, na koho odka- 

zuje název hry. My to ale zatím nevíme a němečtí IMC Inte- 
ractive to rozhodně nechtějí prozrazovat. Každý si to prý bude 
muset zjistit sám. Odkazují přitom na inspiraci příběhovou struk- 
turou seriálu Ztracení, kde také stále stoprocentně netušíte, kdo 
jsou vlastně „ti druzí“ 

Nikdy jsem o IMC Interactive neslyšel... Jde o nový 

přístup ke tvorbě hry. Vývojem se zabývá studio Metropolis, 
zatímco IMC není klasickým vydavatelem, nýbrž PR agenturou 
zabývající se aktivitami v oblasti počítačové zábavy. Bude to zají- 
mavý experiment. 

Zbraň na obrázcích vypadá zajímavě. Je dooprav- 

dy zajímavá? Především v tom ohledu, že je údajně 
v celé hře jedna jediná. Hráč si ji ovšem bude moci postupně 
upravovat tak, aby co nejlépe vyhovovala jeho stylu a potřebám. 
Všechny úpravy budou přitom vizuálně reprezentovány na 
modelu. Jedna zbraň je málo? Jak se to vezme. Autoři slibují 
stovky možných kombinací podle toho, jak se ji rozhodnete 
upgradovat. 

Kdy se to odehrává? Nepříliš vzdálená budoucnost, 

zhruba rok 2012. A místem děje budou lokace, které 
většina lidí dobře zná, proslulá města, významné budovy. 
Všechno vypadá skoro jako v současnosti, až na pár zajíma- 
vých vynálezů... 

Využívá hra některý z běžně používaných 3D 

enginů? Ne, technologie They je zcela nová. Metropolis 
prý licenci některého z dostupných enginů nejdříve zvažovali, 
posléze však usoudili, že bude efektivnější a lacinější vyrobit si 
vlastní. Tvrdí, že tak budou moci mnohem lépe reagovat na oče- 
kávaný technologický vývoj. 

Potřebuje svět další sci-fi střílečku? Špatnou určitě 

ne. Na druhou stranu pokud se těmto neznámým Němcům 
podaří vytvořit něco opravdu zábavného a alespoň částečně ori- 
ginálního, nemáme námitky. Každopádně o kvalitách They se 
nepřesvědčíme dříve než v roce 2009. 
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Protivníci působí jako něco 
mezi virtuální realitou a ge- 
netickým experimentem. 


VŠEUM ĚL 
Sony posiluje image PSP 
jako krabičky pro všechno 


V srpnu Sony zveřejnila sérii tiškových zpráv týkajících 
se rozšíření neherních funkcí PSP. Některé z nich budou 
ůž nom 


= užitku.i.v Česku, jiné můžem e západní Evropě je 


libovaná satelitní navigace | 
[samostatného GPS zaříze- 
který zapojíte do USB | 
okoupit lze i adaptér 
potřebujete jen mapy. Ty 
za o eenost TeleAtlas a NavN- 
Go. České území zatím nebylo 
ohlášeno, ale při cestách do 
západní Evropy může přijít vhod. 


í služba pro stahování videa. Pro, 
tento ibuje bohatý, 
výběr sef 
Můžeme se dočkat někdy něč s? Rovnou odpoví- 
me: ne. Služba startuje zatím jen v Británii a do budoucna se počítá 
se zeměmi jako Francie nebo Německo. 


ů 


více minut 


délce hovor 


ě 500 Kč za měsíc a 
1 minuta 10 vteřin 


trat 


Provolané minuty s tarifem Nabito 350 


přiú 


Účtování po 1. minutě: po půlminutách po vteřinách 


Graf znázorňuje, jaký rozdíl dokáže udělat počítání po 1. provolané minutě po půlminutách a jaký po vteřinách. 
Konkrétně s tarifem Nabito 350 to je o 22 %víc volání pro zákazníky Vodafonu. 


Manhunt 2, zbavený nejkon- 
troverznějších scén, dostal v USA rating M 
(17+) a bude vydán začátkem října. Zatím 
nevíme, zda se tato upravená verze dostane 
i do Evropy, ale předpokládáme, že ano. 


Vynikající FPS BioShock je na 
PS3 téměř hotová, čeká se jen na vypršení 
časové exkluzivity Xboxu 360. Naznačují to 
i „programátorské stopy“ nalezené v PC verzi 
kódu. Nicméně tvůrci ze studia Irrational 
fámu popřeli. (o jiného byste taky od nich 
čekali... 


Sony připravuje periferii PlayTV 
pro PS3. Jde o televizní tuner, který ve spojení 
se speciální službou umožňuje záznam TV 
signálu na harddisk. Zda to bude fungovat 
i v našich podmínkách, zatím nevíme. 


Skvělá multiplayerová akce 
Calling All Cars (ke stažení pro PS3) bude 
vydána v rozšířené edici na PSP. Tvrdí to 
„spolehlivý zdroj“ v britském měsíčníku (VG. 


Studio Double Fine, autoři 
skvělé a trhem podceněné plošinovky Psy- 
chonauts, chystají další hru na příští rok. 
Mohla by se prý jmenovat Brutal legend. 


Eidos připravuje epickou akční 
hru na motivy filmové série Highlander. Příští 
rok na PS3. 


Naughty Dog chystají pokra- 
čování populární hry Jak ©7 Daxter, poprvé 
PS3. Hra prý bude oznámena brzy po vydání 
letošního projektu, Uncharted: Drake's Fortu- 
ne. 


Sony odhalí a rovnou uvede 
na trh ovladač Dual Shock 3 (neboli vibrující 
Sixaxis) už v říjnu. První kompatibilní hrou 
údajně bude Gran Turismo 5: Prologue. 


Skandinávští DICE, kteří prosluli 
hlavně díky sérii Battlefield, připravují ino- 
vační „plošinovkovou FPS" jménem Mirror's 
Edge. 


Konami si nedá pokoj a po- 
kusí se ještě jednou vytvořit trojrozměrnou 
Castlevania hru, tentokrát ovšem na PS3. 


Nová batmanovská hra je 
V pokročilém stadiu, vyrábí ji velmi renomo- 
vané studio a mimo jiné nabídne zcela ote- 
vřené, detailně modelované Gotham (City. 
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OPERATION CREATURE 
FEATURE 


Nejdřív myslete, pak mávejte 


Vtéto unikátní plošinovce šité na míru PlayStati- 
on Eye je mnohem důležitější mít dobrou úvahu 
než rychlé reflexy a přesné skoky. Postavičky na 
obrazovce doslova chytáte rukama a přemisťujete 
je na různá místa úrovně — vždy hledáte kombi- 
nace postav a jejich umístění, které otevře cestu 
ven. Pohybem ruky také můžete příšerku popo- 
strčit, nebo jí naopak zabránit v pohybu. 


magazín-cz 


Představujeme čtyři malé hry 
pro PlayStation Eye 


SNAKEBALL 


Hadí klasika ve verzi pro 21. století 


Nokia Hada zná každý. Nyní si představte jakousi 
futuro disko verzi se vznášedlovými hady plazící- 
mi se po blikající aréně. Pak si ještě domyslete 
multiplayerovou akci, ve které si hadi ukousávají 
ocásky, nebo po sobě dokonce střílí. A aby to 
bylo všechno úplně co nejmodernější, máme tu 
i podporu kamerky Eye, díky které si můžete 

v rychlosti vyrobit fotografii vlastní tváře a tu pak 
připlácnout na bílou hlavu jezdce. 


AOUA VITA 


Udělejte si z televize akvárko 


Nazývat Agua Vita hrou je poněkud odvážné. 
Podobně jako u chystané LocoRoco hříčky půjde 

i vtomto případě o interaktivní screensaver. 
Vtomto případě se vaše HD obrazovka promění 
v krásně detailní akvárium plné exotických rybi- 
ček. Podobné srandičky známe i z PC, nezapomí- 
nejte však, že se v tomto případě virtuální korá- 
lový útes nachází v obýváku a v uvěřitelných 
rozměrech. Navíc tu je podpora kamery Eye, 
Rybičky přece potřebují péči a krmení... 


TRIALS OF TOPO00 


Něco mezi středověkem 
a Monkey Ballem 


Další zdánlivě „konvenční“ hra, která se však 
spoléhá na nekonvenční ovládání přes PlayStati- 
on Eye. V tomto případě je úkolem dostat kuličku 
z nebeských výšin přes kaskádu plošin až do 
nejníže umístěného „splachovadla“. Dít se tak 
ale nebude nakláněním roviny jako v Monkey 
Ball, nýbrž bezdotykovým ovládáním přes 
kamerku. Pozor na pasti a nepřátele. 


vyvyvvv-GAMEEXPRES.cz 
vyvvvv-GAMEEXPRES.sk 


BLACICSITE = ATRBORNE — HEAVENLY 


U 
£ 


PL S STATION B 


PLFA' vVBTATIONn a + 
i ; : , 


po 
a 


NOVÁ REONZOUZ PSP 


c 
ve 


Objednávejte na internetu: Objednávejte telefonicky: Osobní odběr (pouze po tel. objednání) 
Www.gameexpres.cz CZ: 605 44 66 66 nebo 724 60 45 10 Expres stores s.r.o., Sokolská 19, Praha 2 
www.gameexpres.sk SK: 0902 49 29 39 nebo 0905 92 49 76 Expres stores SK s.r.o., Vyšná 9, Bratislava 2 


Všechny ceny jsou včetně DPH a platí do vyprodání zásob. 


ALONE IN THE DARK 


I když tento zajímavý survival horor nevyjde dříve než v roce 
2008, jsme rádi, že dal minulý měsíc o sobě vědět várkou 
prvních screenshotů přímo ze hry. Jak vidíte, můžeme se těšit na 
klasický styl, kterým se Alone proslavil v 90. letech. 


NASA LAUNCHED WHICH SPACE SHUTTLE MISSION TO THE 
INTERNATIONAL SPACE STATION IN JUNE 2007? 
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BUZZ! OUIZ TV 


Tak se nám doneslo, že kvízová hra Buzz se poprvé objeví i na 
P53. Očekávat můžete vypečenou HD grafiku, zaoblenější posta- 
vičky soutěžících a spoustu nových otázek, které si budete moci 
rozšiřovat o stahovatelné balíčky. Očekávané datum vydání: 
březen 2008. 


PROTOTYPE 


Otevřený svět městské akce trochu jinak. Tvůrci příjemného 
Incredible Hulka si pro první next-gen projekt vybrali novou 
látku s podobnými rysy. Hrdina má supermanské schopnosti, 
a může se tudíž městem pohybovat velkolepým způsobem. 
V plánu na léto 2008. 


| 


BORDERLANDS 


Po letech zápolení s druhou světovou v Brothers In Arms si 
Gearbox udělali radost a pustili se do sci-fi akce. Svému řemeslu 
se ovšem příliš nevzdalují, opět půjde o FPS, ovšem s možností 
osedlat nějaký ten vehikl. Současně studio v tichosti připravuje 
pro Segu Vetřelce. 


=. 
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K 
le © S 


REALPLAY 

Před pár čísly jsme psali o chystaných PS2 periferiích ve stylu 
Wii. Firma In2Games rozhodně hodlá stihnout Vánoce a uvede 
hned šest her v bundlu s bezdrátovými, na pohyb citlivými 
ovladači. Budou to Tennis, Bowling, Pool, Golf, Puzzleshpere 
a Racing. 


X b 
Ž m * 
BT 
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FAR CRY 2 p 
První Far Cry byl dílem německého CryTeku, druhý vzniká 


v Montrealu pod patronací Ubisoftu a nevypadá vůbec špatně, 
Očekávejte méně dovolenkových pohlednic a více hořících stromů. 
Akce se přesune do Afriky, a to už na jaře příštího roku. 


Ke 


BOULDER DASH ROCKS! 


Slavná puzzle akce a miláček retro gamerů celého světa si našla 
cestičku na PSP, Hru, která handheldu jistě padne jako facka na 
tvář, připravuje německé studio 10Tacle a EA ji vydají začátkem 

příštího roku. Máme jenom jednu prosbu: nešlo by udělat lepší 
grafiku?! 


MAFIA 2 


Pokračování adorované městské akce české produkce je rea- 
litou. Zatím jsme viděli jen pár screenshotů a koláž střihových 
sekvencí. Tušíme však, že se přesuneme v čase o cca 2 dekády, 
do padesátých let. Hra nemá datum vydání, ale tipneme si 
Vánoce 2008. 


WIPEOUT HD 


První Wipeout na PS3 bude malý, ke stažení a předělaný z PSP 
(Pulse). Bude ale taky za pár babek a v maximálním rozlišení, 
takže si rozhodně nestěžujeme. Vyjde do digitální distribuce ještě 
letos, recenze PSP hry je v tomto čísle. 


Pravidelná rubrika Svět v obrazech si klade za cíl zachytit nejnověji oznámené tituly a nejčerstvější obrázky z těch dříve oznámených. Jde často o novinky, které bychom normálně do daného vydání 0PS2 zařadit nemohli. 
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NEJŽÁDANĚJŠÍ 


Jen váš názor rozhoduje tom, kterých pět her jé 
se dostane do této rubriky. Následující žeb- 
říček vznikl na základě výsledků a výsledků 
online ankety (www.ops2.cz). 

Období: 15. srpna — 6. září 


1 GRAN TURISMO 5: PROLOGUE 
© | a 
© 


(STR. 020) m Bowie. = > 
GEAR SON | . bum ; A107 700 


7 a 


= 
5RAN TURISMO 5: 
PROLOGUE 


TO JENOM MALÁ OCHU TNÁVI 


PR 4 PLAYSTATI. 


m P HARVEV BIRDMAN: 
Ly 600 ) OF WAR: CHAINS OF. OLYMPUS ATTORNEY OF LAVÍ 


Dostaňte kreslené kriminálníky před soud. 


GRAND THEFT AUTO IV 


Tak dlouho jsme otravovali Rockstar, až nás pozvali na 
hodinovou projížďku Liberty City. 


SPIDER-MAN: FIREND OF FOE 


Pavoučí superhrdina si v této optimisticky laděné akci 
M najde nečekané spojence. 


THRILLVILLE: 

OFF THE RAILS 

Budovatelská strategie na zábavné téma — pokus 
j$ druhý. Získá zaslouženou pozornost? 


GRIM GRIMOIRE 


Porce typicky japonského RPG v mixu s real-time 
strategií budí dobrý první dojem. 


(STR. 022) “ CRASH OF THE TITANS 


Bandikut je zpátky a myslí to s rehabilitací svého 
ména docela vážně. 


NEED FOR SPEED: PROSTREET 


Pryč z města na závodní okruhy. Na vlastní kůži jsme 
si mohli vyzkoušet, zda je to změna k lepšímu. 


STAR WARS: 

THÉ FORCE UNLEASHED 
Nejmocnější hra z daleké, předaleké galaxie: 
nové detaily. 


Tolik her 
a tak málo 
času... 


PS| 


FINAL FANTASY TACTICS 
Legendární PSone tahovka v přepracovaném 
m (a vylepšeném) podání do kapsy. 
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bezva hry za bezva ceny - 500 her na PS2 herní NOVINKY ma PS2 
skladem - zasíláme na dobírku 


výběr z kompletní nabídky: 


1187 Ride or Die 390 
24: The Game - verze s CZ titulky © 490 
25 to Life 790 


Ace Combat 6: Zero: Belkan War 975 


Age Of Empires II 666 
Alarm for Cobra 11 499 
Alpine Ski Racing 2007 790 
Americas 10 Most Wanted 399 
Ape Escape 3 1175 
Athens 2004 444 
Baldurs Gate: Dark Alliance 777 
Batman Begins 499 
Battlefield: Modern Combat 535 
Bionicle Heroes 650 
Black 590 
Black Buccaneer 790 


Brothers in Arms: Earned in Blood 590 
Brothers In Arms: Road To Hill 30. 535 


Burnout 3 750 
Burnout Dominator 1390 
Burnout Revenge 666 
Call of Duty 2: Big Red One 599 
Call of Duty 3 990 
Call of Duty: Finest Hour 535 
Canis Canem Edit (Bully) 888 
Cars 690 
Cold Fear 399 
Cold Winter 490 
Colin 2005 535 
Colin McRae 2004 444 
Commandos Strike Force 499 
CONFLICT DESERT STORM II 490 
Conflict Zone 390 
Conflict: Global Storm 499 
Constantine 490 


Crash and Burn 
Crash Bandicoot: Wrath of Cortex © 599 


Crash Nitro Kart 599 
Crash Tag Team Racing 690 
Crash Twinsanity 599 
Crashed 444 
Crazy Frog Racer 2 466 
Cricket 05 350 
Crime Life: Gang Wars 990 
Dead to Rights 2 690 
Delta Force Team Sabre 790 
Destroy All Humans! 2 599 
Downhill Slalom 399 
Dr. Dolittle 499 
Dragons Lair 3D 590 
Driver Parallel Lines 888 
Enter the Matrix 690 
EURO 2004 390 
Everybodys Golf 390 
Evolution GT 950 
Eye Toy Kinetic Combat 1150 
Eye Toy Play 3 + kamera 1190 
Fahrenheit 799 
Fantastic 4 Rise of the Silver S. 1175 
Fantavision 499 
Fifa 06 490 
FIFA 07 anglická verze 975 
FIFA 07 v češtině 1390 
FIFA 2004 290 
FIFA 2005 390 
Fifa Street 2 690 
FIFA World Cup 2006 399 
Fight Night Round 3 699 
Final Fantasy X-2 555 
Finding Nemo 590 
Flatout 590 
Flatout 2 599 
Forbidden Siren 690 
Forbidden Siren 2 1175 
Ford Racing 3 449 
Formula One 2005 469 
Formula One 2006 555 
From Russia with Love 499 
Full Spectrum Warrior 399 
Full Spectrum Warriors: Ten Ham. © 535 
Garfield 2 The Movie 777 
Getaway 2: The Black Monday 333 
Ghost Rider PS2 888 
Ghosthunter 299 
God of War 490 
GodHand 990 
Goldeneye: Rogue Agent 390 
GRAN TURISMO 3 590 


A : 1, PA 
. ovladač 


„BA TWO SONY Dualshock 2 universal PS1/PS2 


3750 Kč 


= paměťová karta 
SONY 8 MB (na PS2) 


450 Kč 


690 Kč 


Gran Turismo 4 

Grand Theft Auto: San Andreas 
GTA Liberty City Stories PS2 

GTA Vice CITY 

GTA Vice City Stories 

Guitar Hero II 

Gun 

Happy Feet 

Harry Potter a kámen mudrců 
Harry Potter a Tajemná Komnata 
Harry Potter a Vězeň z Azkabanu 
Harry Potter And The Goblet of Fire 
Harry Potter: Ouidditch World Cup 
Heatseeker PS2 

Heroes of the Pacific 

Hitman: Contracts 

Champions of Norrath 

Champions Return to Arms 
Championship Manager 2006 
Championship Manager 2007 

Ice Age 2: The Meltdown 

Jak 3 

Jak II: Renegade 

Jak X 

James Bond 007: Ever. or Nothing 
James Bond 007: Nightfire 

Jaws Unleashed 

Jumanji 

Just Cause 

Kengo 

Kill Switch 

Killzone 

King Kong 

Leisure Suit Larry: Magna Cum L. 
Lemmings 

Lord of the Rings: Return of King 
Lord of the Rings: The Third Age 
Lord Of The Rings: The Two Towers 
Madagascar 

Manhunt 

Matrix: Path Of Neo 

Max Payne 2 

Medal of Honor: European Assault 
MEDAL OF HONOR: FRONTLINE 
Medal Of Honor: Rising Sun 

Metal Gear Solid 2 Sons of Liberty 
Metal Gear Solid 3 

Midnight Club 3: remix 

Monster Trux Extreme 

Monsters Inc. 

Mortal Kombat Deadly Alliance 
Mortal Kombat: Shaolin Monks 
Moto GP 4 

MX vs ATV Unleashed 

Namco Museum 50th Anniversary 
Nascar 07 

NBA Live 07 

Need For Speed Carbon s CZ titulky. 
Need For Speed Carbon v angličtině 
Need For Speed: Most Wanted 
Need for Speed: Underground 2 
NHL 06 v angličtině 

NHL 07 v češtině 

NHL 2K7 

Okami 

Onimusha 3 

Operation Air Assault 

Pacific Warriors II Dogfight! 
Panzer Elite 

Phantasy Star Universe 

Pilot Down Behind Enemy Lines 
Pirates Of The Caribbean Sea 1 
Playboy The Mansion 

Prince of Persia 2: Warrior Within 
Prince of Persia 3: The Two Thrones 
Prince of Persia Trilogy 

Prince of Persia: Sands of Time 
Prisoner of War 

Pro Evolution Soccer 4 

Pro Evolution Soccer 5 

Pro Evolution Soccer 6 

Pro Evolution Soccer Management 
Project: Snowblind 

Ratchet 8 Clank 2 

Ratchet % Clank 3 

Ratchet and Clank 

Ratchet: Gladiator 

Rayman M 

Rayman Raving Rabbids 


08 


ovladač 


245 Kč 


dálkové DVD 
ovládání 


90 Kč 


paměťová karta paměťová karta 


666 Kč 


444 Red Dead Revolver 590 
675 Red Star 666 
666 Reservoir Dogs 499 
490 Richard Burns Rally 490 
699 Robots 535 
1275 Rollercoaster World 390 
499 Rumble Roses 499 
790 Scarface: The World is Yours 771 
750 Second Sight 350 
790 Sega Classics Collection 555 
535 Sega Mega Drive Collection 750 
590 Sega Superstar 444 
750 Sensible Soccer 2006 444 
666 Shadow Hearts From New World 899 
535 Shadow the Hedgehog 790 
449 Shark Tale 555 
899 Shellshock: Nam 535 
799 Shrek 2 666 
490 Shrek Superslam 690 
1290 Singstar Anthem + 2 mikrofony 1390 


771 Singstar Legend + 2 mikrofony 999 


444 Singstar Rocks + 2 mikrofony 1190 
535 Smash Car 333 
490 Smash Court Tennis Pro 2 535 
590 Sniper Elite 790 
449 Socom 2 535 
990 Socom 3 + headset zdarma 555 
490 SOCOM 4 Combined Assault 1375 
599 Sonic Gems Collection 590 
444 Sonic Heroes 550 
499 Soul Calibur 2 390 
444 Soul Reaver 2 490 
490 Soulcalibur 3 444 
490 Space Invaders: Anniversary 290 
466 Splinter Cell: Chaos Theory 690 
599 Splinter Cell: Pandora Tomorrow 499 
699 Spyro A Heros Tail 750 
499 Spyro Enter the Dragonfly 750 
666 SSX On Tour 590 
790 Star Trek Encounters 599 
444 Star Wars: Battlefront 2 790 
490 State of Emergency 2 499 
666 STUART LITTLE 3 888 
690 Stuntman PS2 490 
590 Superbike World Championship 07 975 
599 Tekken 5 535 
690 The Da Vinci Code 399 
555 The Fast and The Furious 1090 
444 The Godfather: The Game 635 
775 The Sims 2 599 
490 The Sims 2 Pets 399 
535 The Sniper 2 535 
535 The Suffering: Ties That Bind 699 
799 The Warriors 599 
535 This Is Football 2005 490 
1375 Thrillville 888 
1375 Thunderhawk Operation Phoenix 490 
1390 Tiger Woods PGA Tour 06 599 
77 Tiger Woods PGA Tour 07 799 
690 TIGER WOODS PGA TOUR 08 1390 
750 Tiger Woods PGA Tour 2004 299 
690 Time Splitters 2 790 
1390 Time Splitters 3 399 
535 Toca 3 599 


990 Tom Clancy G.R. Adv. Warfighter 799 
535 Tomb Raider Angel of Darkness 499 


555 Tomb Raider: Legend 599 
590 Tony Hawks Project 8 666 
790 Total Overdose 390 
1190 Tourist Trophy 550 
390 True Crime: New York City 490 
890 Ultimate Spider Man 499 
690 Urban Chaos Riot Response 444 
535 Vietcong: Purple Haze 699 
535 V-Rally 3 390 
850 Warhammer: Fire Warrior 1090 
499 Winnie the Pooh 599 
399 Without Warning 390 
399 World Rally Championship 2 299 
535 Worms 4: Mayhem 535 
690 WRC 5 Rally Evolved 499 
690 WWE Smackdown Vs Raw 690 
350 WWE Smackdown vs Raw 2007 990 
535 WWI: ACES OF THE SKY 490 
535 WWII SOLDIER 475 
535 WWII Tank Battles 590 
444 X-Men: Legends 599 
499 X-Men: The Official Game 750 
699 Yakuza 790 


volant Mega Racing 


16 MB 32 MB 750 Kč 


790 Kč 


prodlužka RGB 
ovladače video kabel 


150 Kč 250 Kč 


volant Driving Force EX 


1777 Kč 


PlayStation.e 


11390 Kč" 


f TIGERWO0DS | © 
W PoaTou 
ŠÍ 


'1390 Kč. 


vt 08 ea] 
v prodeji 
od 21.9.2007 


PlayStation.e 


FIFA 08 (CZ) 
V prodeji 
od 28.9.2007 


NBA LIVE 08 


MADDEN 
NFL 08 


TIGER 


v prodeji WOODS PGA 08 


od 5.10.2007 


MEDALo: HONOR 
VANGUAŘKD 


HARRY POTTER 
a Fénixův řád 
český dabing ! 

PlayStation.c 

TRapsranmen= (I 


SPIDERMAN 3 


PlayStation. 


Pikares: © 
Cina ř 


TOMB RAIDER 
ANNIVERSARY 


Playstation.© Playstation © 


MEDAL OF HONOR 
VANGUARD 
s českými titulky ! 


GOD OF WAR 2 


p 


" 
"SHROK 
ro BRIO 


11375 Kč- 


PIRATES OF 
CARRIBBEAN SEA 2 


TRANSFORMERS 
THE GAME 


FINAL 
FANTASY 12 


HARLEY 
DAVIDSON 


SHREK 
THE THIRD 


PlayStation. 


CALEDUTY 


US 


CAL-DUTY2 


i 990 Kč 


(SUPERMAN 


S RETURNS 


Zboží zasíláme na dobírku 


(všechny ceny jsou uvedeny 


TEST DRIVE 


CALL OF puTY  HITMAN TRIPLE 


UNLIMITED TRIPLEPACK PACK (3 hry) 


Ceny platné v září 2007. 


včetně DPH, bez dopravy a platí při 


tel. objednávce, obchodní podmínky najdete na www.prodejher.cz) 


internetový obchod: www. 
tel. objednávky (jen z této nabídky): 604 404 276 


PLAYSTATION 3 


memory 
redukce pro PS2 ovladač na PS3 
HDMI video PS3 kabel 
komponent HD video kabel na PS3 


hry na Playstation3 


Armored Core 4 

Blazing Angels 

Call of Duty 3 

Def Jam Icon 

Enchanted Arms 

FE.A.R. 

Fantastic Four 

FIFA 08 (v prodeji od 28.9.2007) 
Fight Night Round 3 
Formula One 

Full Auto Battlelines 2 
Genji 

Ghost R. Adv. Warfighter 
Harry Potter 

Mobil Suit Gundam 
Motorstorm 

Nascar 08 

NBA Street Homecourt 
Need for Speed Carbon 
NHL 2K7 


prodejher.cz 


NHL 08 (v prodeji od 28.9.2007) 
Ninja Gaiden Sigma 

Pirates of the Caribbean 
Rainbow Six Vegas 

Resistance: Fall of Man 

Ridge Racer 7 

Sonic the Hedgehog 

Spiderman 3 

Splinter Cell: Double A. 

Surfs Up 

Oblivion 

The Darkness 

The Godfather 

Tiger Woods PGA Tour 07 

Tony Hawks Project 8 
Transformers 

Untold Legends Dark Kingdom 
Virtua Fighter 5 1690,- 
Virtua Tenis 3 1690,- 
World Snooker Championship 2007 1650,- 


1590,- 
1490,- 
1490,- 
1566,- 

990,- 
1399,- 
1690,- 
1490,- 
1555,- 
1299,- 
1690,- 
1590,- 
1590,- 
1490,- 
1590,- 
1690,- 
1590,- 


V duchu GTA tradice se nacházíte 
uprostřed problémů se zákonem. 


FORMÁT 


Theft Auto IV vydrželo 
krát nás vyvojáři Rockstaru 
kanceláří, kde jsme si mohli 
ušet celou hodinu. V klidu se 
proto posaďte a ed řekneme, co všechno jsme 
viděli. 
Demo začíná ( 
Time Sguare, kde 
dívat kolem a 


v Liberty City na náměstí imitujícím 

stačí jen stát na místě, abyste se mohli 

kvalitu detailů všude okolo sebe. 

u známky GTA humoru, rušné ulice 

uvnitř špinavých výloh. 

rušno. Chodci kašlou, posmrkávají, 

kouří, mrmlají aťďl. Kousek od vás se prodává klasický párek 

v rohlíku. Není tu sjék tak rušno jako na skutečném Time 

Sguare, ale nepo: se nám zachytit jediný model člově- 

ka dvakrát a to s úžeme říci o autech, která postupně 
jíždějí ubí a nesou různé známky opotře- 

je skutečně jako živé. Opravdu. 


PISTOLNICKÁ A 


Podívejme se teď na malou část jedné z misí, kterou jsme 
si mohli vyzkoušet. Zatím je nejasné, v jakém časovém 
úseku hry se bude nacházet, protože přesná posloupnost 
úkolů ještě nebyla stanovena. Nicméně hlavní hrdina Niko 
Bellic se nějakým způsobem spojil s úskočným detektivem 
Francisem McGearym, který mu do telefonu familiérně 
říká Nico a dává mu pár ošemetných úkolů. Problémový 
právník z firmy Goldberg, Ligne er na McGearyho 
něco ví a také je tu chlá í dírá kvůli jistým 
dehonestujícím fot o Nico? Jasně, tahle 
práce je pro něj ete však potřebovat něco, 
co střílí. Kvůli tomu ale už neb e chodit do nejbližšího 
obchodu se zbraněmi, budete si muset vytvořit kontakty 

v podsvětí, které obchoduje v autech či potemnělých skle- 
peních. Tentokrát Nico navštíví Jamajčana zvaného malý 
Jakub v úzké postranní uličce, kde koupí pistoli. Jenom 
pistoli? No, chodit po Liberty City s raketometem na rameni 
by přece jen vzbudilo nějakou tu pozornost. Během celé 
hry totiž budete muset všechny větší zbraně držet stranou 
veřejnosti. Plán je proniknout do právnické kanceláře, 
takže Nico absolvuje uchazečský pohovor přímo ve firmě. 


bovanosti. Liberty Ci 
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P 7 
SME AKČNÍ HODINKU V KŮ' 


Niko je ovšě 
a zašle ho on 
netové kavárny, 
velkých zbraní i krá 
pozornost, o kterou 
který je pro Liberty City | 
ovšem na rozdíl od něj 
sedadlo a užívat si jízdu, ně 
destinaci. 


LIBERTY.COM 


Po příjezdu do internetové kavárny 
překvapení. GTA IV má vlastní internet, 
přístup z kteréhokoliv PC. Proto jsme nost nahrál Nicův 
Životopis na webové stránky společnosti. Zaznamenali 
spoustu otravných reklamních bannerů : a Rockstar tvrdí, 
že internetových aktivit bude opravdu hodně: Bohužel nic 
zatím ještě není hotovo, Nicméně během doby, kdy Nico? 
čeká, až se mu z právnické kanceláře ozvou, koukne se na 
zoubek chlápkovi, který otra 

ně jednoduchý úkol. Příjí 
zavoláte na chlápka c 
sprškou olova. To sarf 
musíte setřást. Znám 
zájmu policie, je na svém m 
povyku zbavit, než tomu bývalo c 
policie, objeví se na mapě červený a zelený kruh indikující 
jejich pátrací zónu. Zároveň vidíte jejich pozici a jediné, 


| 


Auto zaměřování a krytí zazna- 
menalo výrazné změny, 


MARAR 
ZNÍ all 


co musíte udělat, je uniknout z dosahu 
více hvězdiček, tím je pátrací zóna větší a objeví se i zi 
helikoptéry spolu s týmy SWAT. Nicméně i tak je únik před 
policií stále jednoduchou záležitostí, a to i když je pořádně 
rozzuříte. Po prvním zářezu na pažbě se může Nico na chvíli 
poflakovat po městě, než se ozvou právníci, kteří si dávají 
na čas. V našem demu však z časových důvodů telefon 
zadrnčel hned a Niko dostal pozvání na osobní schůzku. 


INSIDE STORY 


Na pohovor pochopitelně nemůžete jít v džínách 

a koženém sáčku, takže je třeba zastavit se v nějakém 
hezkém butiku a hodit se do gala. K tomu samozřej- 

mě potřebujete další taxík. V právnické kanceláři pak 
poprvé vidíme, jak vypadají budovy GTA IV zevnitř. Je to 
také jediný interiér, který jsme viděli, ale podle tohoto 
příkladu budou skutečně velice kvalitní. Kanceláře jsou 
nesmírně prostorné, rozdělené na několik místností a po 
známém doskakování z PS2 ani vidu ani slechu. Jakmile 


Vuchází v roce 2008 


9 WM u Ad 


ILL 
PORREOU UO OUOUUNKNÍ m 


PŘÍJEMNÝ CHLAP 


Nový agent v Liberty City miluje legraci, násilí a uznává 
kamarádství s ostatními gangstery... 


přátelsky poplácáte právníka po žaludku (ten ještě stačí 
vykřiknout větu „Lidi nezabíjejí zbraně, ale videohry!“), 
nastane po přestřelce s ochrankou trochtí Větší zmátek 
a celou budovu obklíčí přivolaná policie. V této chvíli , 
bohužel naše hodinová, exkurze skončila, takže jsme si 
pro samé tlachání, o novém zaměřovacím systému a "A 
nemohli pořádně ani vyzkoušet, jestli se tyto vylepše 
prvky ve hře nějak pozitivně projeví. Budeme si muset 
zkrátka ještě chvíli počkat, protože z pouhého dívání se : 
to poznat nedá. 
Bude to možná znít trochu divně, ale z toho, co jsme 
až dosud měli možnost vidět, je čtyřka přesně v duchu 
série GTA. Je zřejmé, že všechny prvky, díky kterým se 
série stala slavnou, jsou i zde na svém správném místě, Na Nico Belice, hlavního hrdinu nejnovějšího GTA od 
ovšem ještě mnohem důkladněji. Ďábel dostal ještě Rockstaru, si zvyknete velmi rychle. Hrdinové GTA měli 
M hezčí podobu. NE vždy jisté osobní kouzlo, a to především díky dobře 
Re : napsaným dialogům a namluvení. Nynější technolo- 
: monitor PlayStation,e gie ovšem dovoluje Rockstaru dodat svému hrdinovi 
- E dk mnohem více osobnosti prostřednictvím široké škály 
zoště TO VYPADÁ, že všechno je na svém místě, ď obličejových animací a realistických pohybů těla. 
kaše oni Dude ření modra fine- rá drak gk 97 olo die boa 
govat dobře, všichni budou spokojení. jak se tváří chladně, naštvaně, zamyšleně a možná 
i přemítavě. Nejvíce na nás zapůsobil v enginovém 
PROGNÓZA : filmečku, kdy jeho oči lehce mžikají a drzý škleb se 
z ké mihne jeho tváří. Co tahle nějaký ten úsměv? 


© + + o. o. + s s 
Volejte více s novými Nabitými tarify 
Jste zákazníkem Vodafonu a máte aktivovaný některý z Nabitých tarifů? Pak pro vás 
máme dobrou zprávu! Vodafone snížil minutovou cenu za volání u všech těchto tarifů, 


takže získáváte za své peníze více SMS a minut na volání. Za nové Nabité tarify zaplatíte 
také nižší měsíční paušál než jste byli doposud zvyklí. A aby se vám ušetřené peníze lépe 
počítaly, všechny ceny nyní Vodafone komunikuje včetně DPH. 


Vodafone také zjednodušil a zlevnil svůj neomezený datový tarif „Připojení na dlouho“. 
Nyní můžete přenášet neomezený objem dat za pouhých 750 Kč měsíčně včetně DPH. 
Ve srovnání s původní cenou tak zaplatíte měsíčně o 200 Kč včetně DPH méně. 


Více informací na www.vodafone.cz. 


Vůchází za 3 měsíce 
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GRAN TURISMO 5: 


PROLOGUE 


RADIT NA PĚTKU SE BLÍŽÍ 
ovinářské prezentace v Německu bylo 
možné zahrát si GT 5 Prologue, stahovací 


planety jíž velká Výpravná verze je ve vývoji pro 
3 V Suzuce — oštědčená kombinace, se kterou 


e.hových obrázků k po- 


brvním“Gran 
ého multiplayerů ned 
rati. Vybírat budeRěmoci 
ut a závodit na 3 
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zích. Kromě Suzuky, Eiger Nordwand a městský okruh 

z Londýna. V Prologue si poprvé vyzkoušíte zcela nový 
fyzikální engine chystaný pro Pětku, ukázku tuningu 

a režim My Garage (říká se, že bude integrován se službou 
PlayStation Home). To nejlepší však na závěr: hra poběží 
v maximálním rozlišení 1080 p při stabilním snímkování 
60 fps. Dále bylo potvrzeno, že — podobně jako Warhawk 
— vyjde hra jak digitálně na PS > 

Store, tak v diskové verzi 

na blu-ray. Ještě jedna 

maličkost: Sony ohlá- 

sila, že plná verze 

GT 5vyjde v roce 

2008. [E FDS 


Kromě pohledu«před 
můžete podívat i za sebe. 


prosinec 
= 


12 2008 1 


9 S 


Všechny screenshoty zatím zachycují 
akci na okruhu Suzuka. 


monitor 


C007 


PlayStation,e 


OFICIÁLNÍ magazin-cz 


PO LOŇSKÉM VÁNOČNÍM dárečku GT HD se příznivci 
série letos dočkají mnohem výživnějšího kusu. 
Těšíme se na onlinové závody a všechno nové, co 


Prologue slibuje. 


PROGNÓZA 
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PLAYSTATION 2 8 3 X360 | Wii DS PSP PC 


2001. 
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VOGEL BURDA 
ABBhonou NEXT.LEVEL.CZ 


PS2, PS3, PSP | 


| EA BLACK BOX | 


I jh 
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NEED FOR SPEED PROSTREET 


| LETOS SE BU SE BUDEME S NEED FOR SPEED TOČIT V KRUZÍCH 


Špičkoví designéři závodních her mají zdá se po 

kapsách mnohem více nápadů než průměrný F1 

tým pneumatik ve svém paddocku (povídá se to). 
Stačí si projít fakta. 

Burnout Paradise má otevřenou světovou mapu, která 
se přesně podobá té v Need For Speed. Colin McRae DIRT 
náhle změnil starou dobrou rallye hru v multižánrové 
závody a dokonce i těžkotonážní mastodont Gran Turismo 
uvažuje o velkém kroku do 21. století implementováním 
modelu poškození a stahovatelných bonusů. 

Mrkněte na chvilku mimo startovní čáru a budete 
potřebovat 15minutovou prezentaci v powerpointu, 
abyste si připomněli, která hra je která. Takže vlastně 
díky bohu za Need For Speed, že? Stará dobrá Need For 
Speed. S Need For Speed totiž vždy víte, na čem jste. Je 
to tak jasné, že už v říjnu roku 2006 jsme se rozhodli 
napsat preview na tuhle hru. V tehdejším článku píšeme: 
„Pokračování Need For Speed Carbon je spíše evolucí 
než revolucí. Pár nových herních módů a líbivých efektů 
nemůže zakrýt fakt, že se jedná o solidní, ale příliš ste- 
rilní nádobku namodovaných závodních aut pro silniční 
závody jako vždy. Pokud ale máte pocit, že předchozí 
Need For Speed byla OK, budete mít pocit, že tohle je OK 
taky!“ 

Teď jsme si ale hru poprvé zahráli a můžeme začít 
psát celý článek od začátku. Je totiž jasné, že v případě 
ProStreet nemůže být od ostatních her v sérii většího 
rozdílu. 

Prvním je zmiňovaná otevřená mapa světa, jejíž 
důvod je jasný. V reálném světě totiž začali brát poldové 
pouliční závody nesmírně vážně a obzvláště v Kanadě 
je to téměř hrdelní zločin. Odpovědí proto byly pokusy 
legitimizovat tento sport podobným způsobem jako skate 
parky legitimizovali skateboarding. Profesionální okruhy 
tak mají vždy několik dní vyhrazeno pro setkání maji- 
telů naleštěných závodáků, kteří pak mohou kroužit po 
okruhu jako blázni a pořádat své vlastní závody. ProStreet 
proto bourá NFS tradici a nabízí světové putování po sku- 
tečných okruzích. Nesmíme samozřejmě zapomínat, že 
některé byly mírně upraveny kvůli hratelnosti. 


PROFESIONÁLNÍ POEZIE 


Vaše úkoly a cíle na okruzích jsou zcela zřejmé a do- 
předu známé. Soutěžíte v několika různých kategoriích, 
které NFS veteráni dobře znají. Závody tahačů, časovky, 
standardní závody, to všechno se opakuje s jen trochu 
jinou strukturou. V každé soutěži musíte splnit určité 
disciplíny, za které dostáváte body, a jakmile prolomíte 
určitou bodovou hranici, postoupíte na další úroveň. Při 
exkluzivních výsledcích navíc odemykáte nové součástky 
pro auto. Pochopitelně že na okruzích policii nepotkáte, 
bojíme tak, že se nám klepou ruce víc než volant? Není 
to nic jiného než fanoušky nejvíce vzývaný prvek: model 
poškození. 

Nemáme na mysli pár neviditelných šrámů, když 
štrejchnete kaktus u cesty. Mluvíme tu o skutečných bou- 
račkách. Pokud to napálíte v plné rychlosti do zdi, závod pro 
vás jednoduše končí. Minimálně pro zrušené auto, které 
má do konce závodního víkendu volno. Všichni bezstarostní 
řidiči by si tedy měli pořídit pořádnou flotilu aut, aby závody 
vůbec dokončili. To samozřejmě kompletně mění dynamiku 
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Barevné jizvy po bouračkách jsou 
jednou z mnoha novinek. 


Modovacích možností je tolik, že se 
kolikrát ani nedostanete z garáže. © 


hraní NFS a chvíli jsme si ani nebyli jisti, jestli se nám to 
bude líbit. Teď jsme si už ale bezpečně jisti, že se to setká 
s pozitivním ohlasem u celé NFS komunity a že je to logický 
krok, pokud si uvědomíme, jak fetišisticky celá série přistu- 


puje k úpravám a modování aut během posledních pěti let. 


ProStreet je zásadním pilířem v celé časové ose NFS. Od 
této chvíle série pomalu setřásá arkádové kořeny a mění se 
v komplexní a vyčerpávající simulátor tunování aut. Na to 
přijdete ve chvíli, kdy se dostanete do rozsáhlého menu se 
spoustou možností vylepšení auta. Více než 10 000 sou- 


ZAVRETE SILNICI 

Závody na dálnici: Nejrychlejší závod NFS v historii 

V určitém období v roce se několik dlouhých úseků amerických 
dálnic — jako třeba Nevadská státní silnice 318 — uzavře pro veřej- 
nost a přijede parta frajírků z celého okolí, aby se pochlubili svým 
automobilovým jměním a mohli sešlápnout pedál až na podlahu. 
S průměrnou rychlostí 240 kiláků za hodinu ztrácejí jakékoliv měřá- 
ky smysl, protože jediné, co máte na starosti, je udržet auto na sil- 
nici. Pokud se pod vaše kola náhodou dostane nějaký ten pořádně 
tvrdý kaktus, stihne ho nemilosrdné roztrhání pod vašimi koly s tak 
skvělými efekty, že to lze považovat za dostatečnou odměnu za to, že 
Vás tahle nehoda nevykopne do pouště. 


POTEVRENOJMAME: PO=PÁ 9.30-12.00 12.45-18.00 


(= 
- 
ne 


B ZAR HER 
VYKUP A PRODEJ 


NOVÉ A BAZAROVÉ HRY PRO XBOX360, 
PLAYSTATION 1, 2 a 3, GAMEBOY, PC 


NEMŮŽETE SEHNAT HRU, KTEROU BYSTE 
SI RÁDI ZAHŘÁLI? ZKUSTE SE OBRÁTIT NA NÁS. 
ZAJISTÍME VAMIDLE VAŠICH POŽADAVKŮ TÉMĚŘ 
JAKÝKOLIV TITUL, KTERÝ VYŠEL V EVROPĚ NEBO 
USA - PRO VŠECHNY DRUHY KONZOLÍ A PC. CENA 
JE ZPRAVIDLA V ROZMEZÍ 550 - 1500,-. BLIŽŠÍ 
INFORMACE TELEFONICKY ČI MAILEM. 
HLEDÁME SCHOPNÉ AUTORY RECENZÍ 
“7 LIDU" PRO VŠECHNY TYPY KONZOLÍ A PC, 
BLIŽŠÍ INFORMACE TELEFONICKY ČI MAILEM. 


ZBOŽÍ Z NABÍDKY: 


GTA: SAN ANDREAS 590,- JUST CAUSE 690,- 
GTA: LIBERTY CITY S.590,- GTA: VICE CITY 390,- 
COLD FEAR 390,- SUPERMAN RETURNS 450,- 
SPLINTER CELL PANDORKT. 370,- CHAOS THEORY 490,- 
SPLINTER CELL,DOUBLE AGENT. 7907- AREA 51 390,- 
CALL OF DUTY 490,- THE GETAWAY 1 - 250;- 2 - 270,- 
PÁN PRSTENŮ: DVĚ VĚŽE 450,- NÁVRATIKRÁLE 490,- 
RESIDENT EVIL 4. 690,-"RÉ'CODÉ: VERONICA-X 450,- 
WGONSTANTINE. 450,- SOCOM. 15250,- 2- 350,- 
DRIVER 3 43075 GUN 390)"RED DEAD REVOLVER 390,- 
MAN 27280;= CONTRACTS 4207“ BLOOD M. 550,- 
THE SIMS72590,- SPIDER-MAN 0450,- 2 - 570,- 
WWE:SMAGKDOWNI vs. RAW 490,- RAW 06 650,- 
TRUE GRIMEŽ STREETS OF LA 290,- T.C.: NY CITY 430,- 
BROTHERSUN ARMS 390,- ROBOT WARS 150,- 
FORMULA GNE 04 - 250,- 05 - 390,- WRC 4 290,- 
TOMB RAIDER LEGEND 690,- ANGEL OF DARKNESS 390,- 
NEED FOR SPEED CARBON 890,- MOST WANTED 590,- 
NEED FOR SPEED UNDERGROUND 1 - 350,- 2- 490,- 
50 GENT: BULDETPROOF 450,- AMPLITUDE 450,- 
WAMES BOGND3AGEND UNDER F. 270,- NIGHTFIRE 380,- 
TIGERIWOODSPGA TOUR 07 - 690,- 08 - 1250,- 


RESISTANGEJÍ 190,- RIDGE RACER 7 1050,-8 
M PEDARKNÉSS 1350,-IMOTORSTORM 109075 


+ DALŠÍ STOVKY TTTULU 


PRODEJ= VÝKUP“ VÝMĚNA 


NAVŠTIVTEJNÁS NAŠEM OBCHODĚ NA HLAVNÍ 
TŘÍDĚ VERNÉ 


NEBO 


SIS DD Pam DOMLUVTE PRODĚSÍ 


SE PŘIPOJTE K CNT 
NAJDETE CEI I 


NAŠE 

NA 

JE STAVU JA Š 
PT5ORNEM STAV! 


vrty CS 


SOBOTA 9,30-12.30 


KULTURA JEDNÉ GENERACE 


ProStreet odvádí skvělou práci při imitaci víkendové 
atmosféry na organizovaných závodech. Pivo, tepající 
muzika a holky v tak těsném oblečení, že jsme málem 
spustili hlásič požáru. Tyhle věci prostě fungují. Někteří 
protivníci budou mít proti vám přirozené antipatie, 

s čímž se musíte vyrovnat po svém a na trati jim to 
pěkně sečíst. Každopádně záporní bossové auto gangů 
vypadají slušně. Holky jsou ale samozřejmě lepší. 


ROZDÍL GENERACÍ 


Tento obrázek je z PS3, ale PS2 verze není nijak 
pozadu — ať už vzhledem, nebo jakkoliv jinak. Efekty 
výfukových plynů nejsou tak impresivní a model 
poškození není natolik dynamický, ale všechno 
ostatní, co se objeví v offline PS3 verzi, bude ve stej- 
né kvalitě na PS2. Finální online možnosti pro PS2 
ještě nebyly specifikovány. 


UMELECKÉ SRAMY 
Tohle auto evidentně nějakou tu chvíli brousilo 
svodidla jako velká hliníková kočka. Ve světě pou- 
ličních závodů jsou ale barevné jizvy brány jako 
odznaky cti, protože dávají vašim soupeřům naje- 
vo, že dokážete jezdit na hranici svých možností. 
Tohle náhodou víme docela přesně, protože jsme 
viděli jeden velmi hezký dokument na MTV. 


) částek od 250 výrobců jistě není příliš zajímavá 
nabídka pro někoho, kdo se při pouhé kont- 
role hladiny oleje ve svém voze dokáže zranit 
na neuvěřitelných místech. Pokud ovšem 
patříte k technicky lépe vybaveným typům, 
máte téměř nekonečné možnosti. 


MODDING PRO KUTILY ú 
Na PS3 existuje speciální tabulka s návrhy, kde „i 
mohou ti nejlepší designéři poskytnout veřejnosti je 
své výtvory a pak s potěšením sledovat, jak jejich k 
pýcha sbírá online vítězství a leze po žebříčku stupí- jo 
nek po stupínku. Nemusíte být ovšem promovaný 
mechanik, abyste v této konkurenci uspěli, protože 
je tu dost přednastavených polotovarů, které zajiš- 
ťují, že výkon vašeho auta bude odpovídat úrovni 
ostatních, aniž byste se museli vrtat v motoru. 
= Samozřejmě že pokud se rozhodnete 
s nahlédnout pod kapotu, raději 
X to udělejte správně, protože 
M: © jedna zvěcí, do které vývojář 
EA Black Box investoval, 
je přesný výzkum (vývoj 
na ProStreet začal dlouho 
předtím, než byl dokončen 
Carbon), aby bylo jisté, že se 
každá drobná změna projeví na vlast- 
nostech auta. 
V každé úrovni musíte absolvovat Je tu i funkce autovyřezávání použitá 
několzáadR zn v Carbonu. Tentokrát si ale přišroubová- 
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- 
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PROC TO TOLIK COUDI? 
Když si auto občas uprdne, máte výhodu. 

Jestli jste někdy byli na skutečných automobilových závodech, cítili 
jste ve vzduchu dvě vůně. Jednou je tradiční smrádek od stánků 
prodavačů různých klobás a párků v rohlíku a tou druhou je smrad 

z výfuků. Vývojáři ProStreet strávili spoustu času na dokonalosti výfu- 
kových plynů a efekt je velmi dramatický. 

Pokud totiž pojedete v těsném zákrytu za jiným autem, budete 
si připadat jako slepec při přecházení dálnice. Na druhou stranu to 
můžete využít jako svoji výhodu. Stačí se uprostřed závodu probo- 
jovat do čela vedoucí skupinky a svými uhlíkovými emisemi můžete 
zmást umělou inteligenci ostatních vozů, takže budou zmatkovat 
jako řidič při pěti promile v krvi. 


TOStaheteiprec| 


fe mUMVYTUKOvýMI M + 
U 3 i 


ní gigantického spoileru na zadek svého Peugotu 106 
dvakrát rozmyslíte, protože takto divoké změny u tohoto 
modelu budou mít za následek velmi znatelný odpor 
vzduchu. To pochopitelně přináší někdy malé, ale někdy 
dramatické změny v chování auta na silnici. 
Fyzika byla předělána od podlahy, aby se mohlo jezdit 

s různými variacemi pohybů, nicméně základní pocit 
klouzavosti, přetáčení a jakési loupavosti při vyrovnávání 
vozu po smyku zůstal, přičemž každá modifikace přiná- 
ší ty správné konsekvence. Pokud byste náhodu před 
vývojáři EA Black Box zmínili slovo simulátor, prav- 
 děpodobně by se jejich tváře změnily v jeden velký 
i nepopsatelný škleb. Sami totiž tvrdí, že tuhle nálepku 
už si přivlastnilo Gran Turismo. Na druhou stranu se 
tomu však při srovnání nemůžeme ubránit. Rozdíl 

ř je v tom, že klíčové slovo zde je „hraní“ a když se 
77 na celou hru podíváte s odstupem několika hodin, 
nakonec její arkádové kořeny vyplavou napo- 
: vrch, takže po dojetí závodu nemáte pocit, 
Čs že to byla spíš dřina než zábava. [il PB 


EA SE ROZHODLA pro docela odvážný krok své 
skvěle se prodávající série, nicméně fanoušci jej 

budou milovat. Lehce zastydlí hráči budou ovšem 
trochu zaskočeni. 


PROGNÓZA šk 


i 


* Největší síť prodejen 
specializovaných na hry * 


« Novinky a hity - 


F 4 


ŘATATOVILLE 


TEKKEN: DARK RESURRECTION 


MANHUNT 2 


: Český manuál 
Již v prodeji 


JUICED 2 HOT 
IMPORT NIGHTS 


Český dabing k Český dabing É Český dabing 
Již v prodeji i Již v prodeji trh: Již v prodeji 


+4 roty 


MISSIONS OF WWII 
STRANGLEHOLD 


České titulky 
: Již v prodeji Již v prodeji trh: Již v prodeji 


E 


l) 


ky 


SONY PLAYSTATION 2 
(PLAYSTATION“PORTABLE) 


SONY PLAYSTATION 3 
SLIM VERZE 


KONZOLE 60GB 
NOVÁ SONY PSP"“ 


M 


: Český manuál Český manuál : Český manuál 
Již v prodeji a trh: Již v prodeji n h: Již v prodeji 


(© J R C Prodejny « www.jrc.cz » 


: tek, Mečová 2, 543 237 351, spalicekejrc.cz * 
Vídeňská 100, tel: 547 214 020, brno.futurumA)jrc.cz : ěj 
Lannova 22, :<!: 386 702 268, budejiceAjrc.cz * álové, utur 
Brněnská 1825/23a, :-!: 495 273 866, hradecAjrc.cz Masarykovo nám. 6, 
567 308 802, jihlava©)jrc.cz - „ Fůgnerova ul. 667/7, :=:485 108 398, 
liberece)jrc.cz i á, Kafkova 8, te! 585 319 436, olomoucA]jrc.cz 
Čs: Legií 885/7, 1cl:596 111 912, ostravaAjrc.cz * bi js 
Nám. Republiky 1400, 466 510 299, grande)jrc.cz ; esc 
Rokycanská 1424, :c!:377 260 886, plzenAjrc.cz : Vladislavova 24, :<!: 224 948 
511, pcshop8jrc.cz : : Řevnická ulice, tc: 257 951 
341, zlicinAjrc.cz a5 ý Plzeňská 8, :e|: 251 512 708, 
andelAjrc.cz „o any, Veselská ul. 663, :-|: 286 920 020, letnanyAjrc.cz 
. : v, Roztylská 2321/19, tel: 272 075 338, chodovAjrc.cz 
Srbická 464, 417 562 124, tepliceAjrc.cz ale 
9, 3. května 1170, 10.577 158 321, centro8)jrc.cz 


a: Naskové 3, 15000 Praha 5; directAjrc.cz; 257189520 


* počítačové hry a příslušenství « 
« herní konzole + www.jrc.cz » 


Jih NÍ 


FORMÁT PS2, PSP | VYDAVATEL CAPCOM | VÝVOJ HIGH VOLTAGE | DISTRIBUTOR CD PROJEKT | WEB VYVYW.ADULTSWIM.COM/SHOW/BIRDMAN 


HARVEY BIRDMAN: 
ATTORNEY AT LAW 


SOUDNÍ SYSTÉM V PÉČI PRÁVNÍKŮ S PTAČÍMI MOZKY. NIC NOVÉHO POD SLUNCEM. 


Jhh | 


ÚVODNÍ PROSLOV 


Dámy a pánové porotci. Na lavicí ; 
ý (něco, č říká Adult Swrům Block, což je dospě- 
vaných sedí něco, čemu se A za 


| 


-| SVĚDEKČ 3- 


VÁ Birdimam. se vrhl na animované seriály Hanna 
Ze ovl jo sono oč e 
kterém neschopný právník (a bývalý superhrdina) obhajuje 

své kreslené . Kupříkladu Scovby-Dooa 
as ho, kteří jsou obvinění ; 

2 žení drog. TD se vážně musí 
| vidět; aby tomu člověk uvěřit. NA 
1 obrázcích kolem vidíte některé 
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DOLIČNÝ PŘEDMĚT B: HRA 


k | Jak může být takové surrealistické televizní show překopáno do podoby 
počítačové S Ppemené nao právníků celkem zku- 

řenosti, j se ostatně můžeme přes 9dčit NA jejich populární Í gamese 
Pro Nintendo, Phoenix. Wright: Ace Aětovan: ša Bind je 
ozKAČENÝ jako „interaktivní hra, COŽ UŽ SAMO 0 sobě stačí, abychom 

se zděšenými výkřiky šiky prchali směrem 

k lesům. Ale naštěstí bu stvořili a na- 

Což znamená, že i kdyby b mělčí než, : = v 

Po ev Zi SVĚDEK Č Z 
/; x íb í. o 4 s í = k 


Podobně jako Plvenix Wright i tady bude celá — Ne 
k rozděl o jde případů. Začne nn o 
na místě zločinu a budeme se prodírat až k zá- — Da S | 
věrěčnému vozmáku. Zatím netušíme, čeho se 
budou jednotlivé pří; jkat, ale íme, že 
točily ří kolem A Flů a jeho 
obvinění ze spolupráce s mafií. Jetsoni měli na 
krku žalobu za globální oteplování a Marocco 
Molo, pomocník agenta Secret Synivveta, , byl 
stíhaný Ý za přípravu teroristického ckého útoku, 


NEVIDĚLI JSTE TELEVIZNÍ POŘAD? Nevadí. Můžete si ©) 
pořídit celou sérii na DVD, tedy pokud umíte aspoň (© 

trochu anglicky a neváháte utratit pár babek. Stojí 
to za to. 
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SPIÍDER-MAN: FRIEND OR FOE 


NENÍ TĚCH HER SE SPIDER-MÁN 


Hry se slavným pavoukem mají jednu zásadní 

výhodu - víte, co od nich můžete čekat. Jejich 

pravidla jsou přísnější než řád v trapistickém 
klášteře. A tahle hra je ještě základnější a osekanější, 
a přesto pádná jako facka na sále. 

Hra Spider-Man: Friend Or Foe je něco, jako když 
pobíháte po dětském hřišti s kyblíkem na hlavě, s kusem 
klacku v ruce a hlasitě přitom řvete: „Bang, bang! Padni, 
jsi mrtvej!“ Prostě něco, co vám v dětství připadá jako 
neskutečně zábavné, ale v dospělostí to už radši nezkou- 
šíte. Tahle hra je prostě určena hlavně těm nejmladším 
fandům pavoučího muže. Ty uspokojí fakt, že ovládání už 
snad ani snadnější být nemůže. 

Hra nadchne všechny ty, pro které byly předcházející 
pavoučí hry příliš náročné a bojová komba moc složitá. 
Friend Or Foe je ryzí akční mlátička zbavená veškerých 
komplikací. Ani ti nejmladší nebudou deptáni tím, že by 
je soupeři moc často mlátili po hlavě, Dokonce i příběh 
je co nejprostší a není ani nijak svázaný s filmem, takže 
nemusí na filmovou kostru pracně věšet herní útržky. Čirá 
zábava pro začínající hráče. 

Skoro se zdá, jako by si firma.Activision udělala nějaký 
průzkum trhu a zjistila, že publikum:si žádá jednoduchou 
mlátičku pro dva hráče, ve které by se mohli vyřádit i ti 
nejmladší pařaní. 


ZDRAVÝ SUPER-ROZUM 


Všechno je podřízeno snadné hratelnosti. Hráči si můžou 
dokonce prohazovat postavy i během souboje. A pozor 
$ „věší F - každý poražený superpadouch se zařadí mezi vaše 
d a : . lz: použitelné poskoky! Je to.skoro něco jako Lego Star Wars, 
n jen s větším množstvím soubojů a s menší možností pře- 
souvání kostiček pomocí Síly. 


V podstatě jde vždycky jen o to, zmlátit v každém místě 
všechny protivníky do bezvědomí - ať už pomocí snad- 
ných komb, nebo týmovými fackovačkami. A samozřejmě 
: i že za to získáte body, za které si pak můžete vylepšit své 
- r g bojové chvaty. 
A A pak znovu do víru bitvy. 
Hra je skutečně hodně nenáročná, Kdykoliv do ní 
můžete naskočit a-zase ji opustit. A pokud budete 
aspoň trochu mačkat čudlíky a občas se podíváte na 
obrazovku, máte vítězství zaručené. 
Dokonce i výtvarný styl, který připomíná ani- 
mované seriály, dává jasně na vědomí, že ten- 
hle titul je určený mladým hráčům, a zvláště 
“ takovým mladým hráčům, kterým hraní moc 
nejde a nechtějí, aby jim to herní 
eré ja a tvůrci příliš připomínali. = 
R Activision tvrdí, že každý, 
M r s 4 kdo v ruce udrží ovladač, 
i 
. 


dokáže dohrát Friend Or Foe bez nejmenšího problému až 
do konce. Jestli patříte do téhle cílové skupiny, gratuluje- 

e... Pro hráče, kteří už jsou trochu otrlejší, to zas takové 
potěšení nebude a pravděpodobně je to docela rychle 
začne nudit. 

Naštěstí jsou tu kvalitní animace a především třináct 
hratelných parťáků (jak už jsme psali, často rekrutova- 
ných i z řad poražených padouchů), takže pokud jste 
marvelovský fanda, užijete si spoustu povědomých 
postav. A samozřejmě Spider-Mana. 

Pokud se ptáte na příběh, který odůvodňuje takové 
podivné týmování a masivní bitky, musíme říct, že se točí 
kolem něčeho, co je tak velké, že to Spidey sám nezvlád- 
ne, takže se musí dát dohromady i s lidmi, o jejichž 
morálce by se dalo s úspěchem pochybovat, ale zároveň 
i se stejně nadupanými superhrdiny. Ostatně podívejte se 
do přiloženého textu Ve vedlejších rolích. 


NEDOSPĚLÁ SPRAVEDLNOST 


Producenti samozřejmě chrání-základní obsah hry přísněji 
než recept na Coca Colu, takže z příběhu můžeme prozra- 
dit jen to, že jsou v něm zapleteni agenti Shieldu. 

Ale herní příběh koneckonců není zase tak důležitý, je 
tu jen od toho, aby poskytl záminku k zuřivému mačkání 
čudlíků a spokojenému tlemení se na obrazovku. A cucáci 
budou spokojeni... To si aspoň troufáme tvrdit na.zákla“ 
dě toho, že Friend Or Foe vytváří osvědčená kanadská 
firma Next Level Games. Tohle studio se už uchytilo 
v hokejových hrách, kdy zabodovalo u mladších hráčů 
s hrami jako NHL Hitz Pro. Taky do sportovního odvětví 
zapojili slavného instalatéra ve hře Mario Strikes: Charged 
Football pro Wii (a jsou lidé, kteří tohle dokážou i ocenit). 


NN poz Ai 


Vuchází za c 
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Nový Green Goblin patří k největ- 
ším hvězdám Friend 0r Foe. 


u zlí, jsou jenom nepo 


RODINNÝ PODNIK 


Next Level ale nehodlá ke hře přihodit multiplayer. Podle 
Activisionu udělá tohle hru ještě přijatelnější. Zřejmě 
dospěli k názoru, že čím míň možností, tím bude výsle- 
dek přehlednější a jednodušší. A tak je tahle hra určena 
spíš k tomu, abyste ji hráli s kámošem u vás doma než 
přes internet s cizími lidmi. Což vzhledem k tomu, že 
online, zvláště na PS2, zrovna moc nefunguje, není nijak 
velká tragédie. 

Zatím se zdá, že Friend Or Foe má velkou šanci zabo- 
dovat, zvláště u mladších hráčů. Ale i u vás, pokud chcete 
něco-nenáročného a ve volných chvílích-pobíháte po uli- 
cích v pavoučím kostýmu a děsíte lidi. © JP 


monifor 


JE NĚCO PŘÍJEMNÉHO na tom, moci bojovat 
bok po boku s Green Goblinem, ale vydrží 
tenhle hřejivý pocit po celou — až příliš 
snadnou a dětskou — hru? 
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VE VEDLEJŠÍCH ROLÍCH 


Marvelovic rodina 


Ve hře si budete moci vybrat z různých druhů parťáků. 
Od těch, kteří používají různé technické vymoženosti, 
přes ty, kteří útočí na dálku, až po ty, kteří to mají rádi 
pěkně tělo na tělo. Mezi ty, kteří jsou potvrzeni, patří: 
Sandman, Goblin, Blade, Prowler, Nick Fury, Doc Ock, 
Iron Fist a Venom, ale počítáme, že se postupně objeví 
i další postavy. Jak budete postupovat, objeví se i spe- 
ciální bojové arény, kde může bojovat každý s každým, 
aniž byste se museli prokousávat různými levely. Prostě 
si představte Marvel Ultimate Alliance, jen snadnější 

a určenou pro mladší hráče. 
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THRILLVILLE: OFF THE RAILS - 


fématickr 
park u 


ee „o opavk: Musí mít nějaké téma. 
et mít k dispozici Výběr z Patnácti 


(na sekcí), Můžete n ! na několik 


JA GULÁJU V (LUNA)PARKE 


Vegetarián, či masožravec, levičák, nebo pravičák, 

každý má rád návštěvu pořádného lunaparku. 

Najde se tu dost vzrušení pro děti i dospělé a přitom 
tu nehrozí skoro žádné nebezpečí. Oáza adrenalinových 
aktivit s atestem. 

Horské dráhy, toulaví klauni, tematické stánky s občer- 
stvením - to je univerzální recept pro zábavné odpoled- 
ne. Proto nás trochu překvapilo, když se loňský PS2 titul 
Thrillville, velmi solidní budovatelská strategie dovolující 
stavět, navrhovat a řídit takový lunapark, neprodával příliš 
dobře. Zvláště vzhledem k faktu, že na platformě příliš silná 
konkurence neexistuje. 

No, přenechme starosti jiným. Nám se hra rozhodně 
líbila, a zpráva o jejím pokračování je tudíž jednoznačně 
dobrá. Off The Rails staví na stávající koncepci Thrillville 
a napájí ji čerstvým obsahem, novými minihrami a mohut- 
ně rozšířenými možnostmi pro design drah. 


LIDOVÁ ZÁBAVA 


Nový typ horských drah, který můžete navrhnout a realizo- 
vat, nese označení "Whoa Coasters", Mělo by jít o monstróz- 
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ní stavby, které nahánějí návštěvníkům hrůzu už při pohle- 
du. Jsou také hlavním důvodem, proč autoři hru nazvali Off 
The Rails (mimo koleje). Při jejich designováni můžete využít 
na 20 speciálních prvků, kde vozítko skutečně na okamžik 
opouští kolejiště — jsou tu různé výtahy, skokánky a volné 
pády. V reálu asi nemožné (minimálně z hlediska bezpeč- 
nostních předpisů), ale zde se nacházíme ve videohře, tak 
proč si dělat starosti? 

Cílem hry je pochopitelně nalákat návštěvníky na co 
nejpůsobivější atrakce a co nejpříjemnější prostředí. Máte-li 
všechno potřebné pohromadě, přinutíte je, aby vám dob- 
rovolně vysypali obsahy svých peněženk do klína. Instinkty 
však nestačí, je třeba provádět průzkum trhu. Proto se 
můžete svým lunaparkem procházet a konverzovat s nimi. 
Nu a při práci třeba narazíte i na dívku, která vám rozbuší 
srdce, kdo ví? 

Off The Rails je pro našince dvojnásob atraktivní. Vždyť 
vtomhle státě nestojí jediný solidní lunapark, který by 
Patříte-li mezi fanoušky horských drah, říjen vás vyléčí- 
zabsťáku. AH 


monitor 


S NASTAVENOU KAŠÍ v případě Thrillville nemáme 
problém. Zvláště když jsou ve hře nerealisticky 
extrémní lunaparkové atrakce. A je to pro autory 
v základu fajnové hry druhá šance se prosadit. 
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GRIMGRIMOIRE 


Je to už delší čas, co se na PlayStationu o. a šípy je plýtvání materiálem. Lepší je stvořit pomo- 
s pořadovým číslem dva uhnízdila něja- cí magie draka — a ejhle, duchové jsou na škvarek. 
ká realtimeová strategie. Není divu, je Trochu jako kámen, nůžky, papír. 
to dost nedoceněný žánr a PlayStation byl Runy můžete umístit, kam chcete, ale je 
vždycky spíš fanda tahovek. Naštěstí je tu . 4 lepší je mít je dobře chráněné jednotkami, či 
teď GrimGrimoir, který přichází se snahou někde v pevnosti, která bude pálit automatic- 
tenhle žánr trochu oprášit a pomocí skvělé gra- ky po všem, co se přiblíží. 


fiky a bizarních japonských nápadů předvést A ze i 
TAKTICKÉ MYŠLENÍ 


RTS (jak přátelsky nazýváme real-timeové 


strategie) v novém světle. m Mý 10 nepřátel je překvapivě docela vysoké. Protivník THIRD 9DAY DRAMA 
Celá hra je zasazena do nóbl školy © 4“ ZS si je vědom vašich slabostí a dokáže je využít. 

pro čarodějnice a čaroděje, kde se / js ý A při tom všem ještě dokáže být i neskuteč- 

talentované žákyni Lillet Blanové stane jd ně roztomilý... Ostatně jako všechno kolem. 

to, že se mimovolně přenese časem , Roztomilé a nebezpečné, to je smrtící kom- 

do svého prvního školního dne. Musí A „ binace. Ai díky ní jsou bitvy tak strhující 

se naučit ovládat magická stvoření (takzvaní a zábavné. 

„familiarové“) a s jejich pomocí zjistit, co se to Jasně, ještě by to chtělo něco vylepšit 

děje a proč. a v některých místech zjednodušit ovládání pomocí 
Jednotlivé levely jsou zakryté mlhou, takže nevi- * zkratek. Kdyby se tohle ještě vychytalo, tak se z GrimGri- 

díte celou mapu a netušíte, co na vás čeká. Musíte co „» © moire stává okamžitě král žánru. [il JP 


nejrychleji postavit svůj obranný systém a vybudovat 
jednotky a zároveň vyslat některá stvoření, aby těžila 
manu z krystalů na dobytém území. Ano, skutečně to 

v něčem připomíná klasický Warcraft a podobné hry, 
takže pokud je máte zvládnuté, budete se tady cítit jako 
doma. 


MEČEM A MAGIÍ 


Jsou tu čtyři druhy magie, každá má své 
výhody a nevýhody a v každé kategorii 
jsou tři grimoáry, které můžete ode- 
mknout. Přečtením grimoárů se naučíte 
používat runy, pomocí kterých můžete 
tvořit budovy a povolávat služebníky. Na 
čím vyšší úrovni budete zvládat runy, tím 
silnější stvoření dokážete vyvolávat a tím 
lepší stavby dokážete budovat. 

Z různých magií můžete používat Alchymii 
(mechanická stvoření), Eleganci (elfové a ví- 
ly), Kouzla (démoni a draci) a Nekromancii 
(duchy). Zatím se zdá, že budete vždycky 
muset zjistit, co používá váš soupeř, a kontro- 
vat opačným druhem magie. Kupříkladu pokud 
váš soupeř používá Nekromancii, může vám 
být jasné, že proti duchům jsou veškeré fyzické 
útoky marné a poslat proti nim skupinu víl s luky 


Drály přotí šrakovi = efektní 
souboj“ 


MFCHYTLAVÁ HRATELNOST, fikaní protivníci, zajímavý 
příběh a prostředí, postavy, které jsou potěchou 
pro oko. Sem s touhle hrou! 
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ZÁEĚDKU 


Každý typ magie má tři runy. 
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FINAL FANTASY TACTICS: 
THE WAR OF THE LIONS 


NEČEKANÉ SETKÁNÍ 


Představte si, na koho jsme ve hře narazili! 


What.. js this place? 
Who. .who am I? 


Pokud jste nikdy nehráli Final Fantasy Tactics v do- 

bě, kdy v roce 1998 vyšla na PS1 (a protože hra 

m nikdy nevyšla v Evropě, je to velmi pravděpodobné), 
ších her konce dvacátého století. Popravdě řečeno, pokud 
nejste pirát, posedlý sběratel importovaných her, nebo 
nemáte na svém PC ilegální software pro emulaci PS1 her, 
možná jste o této hře ani neslyšeli. 

Ačkoliv tato hra u svého jména postrádá tradiční řím- 
skou číslovku, je Tactics jednou z nejlepších her ze světa 
Final Fantasy, které kdy spatřily světlo světa. Naštěstí už 
teď můžeme usušit všechny slzy. Ježíšek od Sguare Unixu je 
zde a ve své bezbřehé dobrotě a touze po vašich penězích 
přináší ve svém pytli FF Tactics pro PSP jako součást projektu 
Ivalice Alliance. 

Ivalice? Pokud vám toto jméno zní povědomě, pak 
určitě proto, že se jedná o zemi, ve které se odehrává zatím 
poslední díl Final Fanasy s číslovkou XII na PS2. Obě hry má 
zároveň na svědomí legendární umělecký grafik Sguaru, 
Akihiko Yoshida. Tactics byla první hrou se zemí Ivalice, 
ačkoliv se děj odehrává tisíce let po příběhu FF XII ve společ- 
nosti vzniklé na základech techno-středověké kultury, která 
se přiblížila čistému feudálnímu zřízení. 


TRÉNINKOVÁ BOUŘE 


Příběh FF Tactics má téměř Shakespearovské rozměry. Jedné 
části fanouškovské armády přijde totálně pohlcující, jiní ho 

vidí jako hrozivě zamotaný. Bohužel nemáme 10 extra stran 
navíc, abychom vám mohli vše do detailů vylíčit, takže vám 


Můžete vybírat z22 


0 uzelné efekty j jsou 


Multiplayer? Fanouš 
zalykají bl 
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NEJLEPŠÍ RPG STRATEGIE VE ŠPENDLÍKOVÉ VERZI 
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seňází srt MW V původní hře na PS1 jste ho mohli snadno 
Ř minout, nicméně přesto bylo možné najmout 
: si do party hlavního hrdinu Final Fantasy VII 
wi k ; š jménem Cloud Strife. Dejte si ale pozor, 
"U 3 jakmile najdete jeho meč, stane se z něj 
di až příliš silný zabiják. 


bude muset stačit informace, že hlavním hrdinou je potu- 
pený rytíř Ramza Beoulve, který se snaží odhalit temnou 
příčinu konfliktu Lion War, jenž zmítá celou zemí. 
Abyste byli úspěšní, musíte si vytrénovat armádu 
spojenců a žoldáků, což je také hlavní zábavou celé 

hry. Používá se klasický FF job systém, kde trénujete 
jednotlivé panáčky jako mágy s černou magií, dračí 
jezdce a třeba „summonery“, a jakmile s nimi dosáh- 
nete určité úrovně, odemknou se vám další možnosti 
pro změnu na jiná povolání. Bitvy jsou klasickou 
tahovou záležitostí, odehrávající se na otočném izo- 
metrickém bojišti, a jak název napovídá, je to strategie 
se vším všudy. 


LVÍ PODÍL 


Samozřejmě že by to nebyl Sguare Enix, kdyby se nové 
vydání obešlo bez nějakého drobného přídavku, a Final 
Fantasy Tactics: The War Of The Lions vás v tomto směru 
rozhodně nezklamou. K původním 20 povoláním jsou 
přidána dvě nová — Onion Kongy a Dark Knigh — a obě 
budou ve správných rukou extrémně silná. Přibude také 
bezdrátový multiplayer mód (kooperace a versus), což je 
pro FFfanoušky snem, který se stal skutečností. K tomu 
ještě přidáme nové cel-shadingové animace, pár nových 
guestů, předmětů a postaviček a můžeme klidně tvrdit, 
že Final Fantasy Tactics je přesně ta hra, na kterou každý 
RPG hráč na PSP čekal. [l PB 


I'm a sky pirate 


Překvapení! Nechvalně známý 

pirát Balthier má ve hře vlastní 

guest a může vstoupit do vaší 

party. Jak je ale možné, že se 
ocitl uprostřed války tisíce let po 
událostech ve Final Fantasy XII, 
nám uniká. 


ť Guildmaster Dokud pVsemmateprachy. 
7 Gaad day, ser 


A What type of recruit are you looking far? 


POPRVÉ MÁME POCIT, že si někdo dal práci 
s opravdu špičkovým RPG pro PSP. Čekání bylo 
dlouhé, ale bude to stát za to. 
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a o a, takže něco už opravdu 
Kromě toho, že vypadá dobře, je dší, vyšší, stat- f “ byl na šok očntec tomu má každá posta- 
nější a vlasatější. Jakmile chvilku fmístě, zvedne 4 AO m stní osobitost a dialogy 
pěsti a čeká na akci. Při poskako' dpání se neustále : | | jsot zlomyslného humoru, což 
kroutí a ohýbá, takže vypadá mnol Více animovaně. "4 š trochu připomíná populárního Shreka. 
Zároveň se také drží uličnického hesla Připraven pro kaž- k 
dou špatnost. MOJO 


Děj se točí okolo podivné substance zvané mojo 


Crash Of The Titans je návrat k původnímu plošinové- 
: (požívá se ve hře jako platidlo na odemy- 


mu konceptu, ale je tu také spots Vinek, které potěší 


hráče s různým vkusem. Mlátiči d k si užijí při kání bonusů), kterou Dr. Cortex objeví při 
bitkách, zkušenější hráči zase lik komb, která svých pokusech a pomocí níž mutují 


neškodní obyvatelé ostrova, aby 
se stali členy jeho nepřátelské 
armády. Po záchraně Aku Aku 
se Crash naučí mojo používat 
vlastním způsobem - získá 


Crash dokáže zvládnout. Ačkoliv jsG jvně lineární, 

je zde spousta drobností, kterým jí za to věnovat 
a které udrží jak nejmladší hráče, tákiWeterány zvyklé 
všechno prozkoumat. ee 


WUMPA Ň é, i schopnost ovládat 
Hra se odehrává na ostrově Wumpa a mMajdete zde všechny : 

známé tváře z předešlých Crashových dobrodružství včetně u 

jeho sourozenců CoCo a Crush a také výstřední voodoo 

masky Aku Aku. Dr. Neo Cortex a jeho fobotická neteř : 

rovněž hlásí návrat s cílem ovládnout svět jménem +“ V f 
záhadné bytosti Uka Uka. i 

Všechny postavičky (včetně nepřátel) 


jsou namluveny skutečnými hvězda- 
mi herního dabingového nebe, jako 
jsou Debi Derryberry, Jess Harnell 

a John DiMaggio. Že jste o nich nikdy 


PSYCHOANALÝZA ak to vypad 


Tohle je Spike, první potvora, kterou můžete © Útočte na něj, dokud nenasbíráte dostatek — ...bouchněte do ©) a Crash je hvězdou Bingo! Právě jste ovládli své první monstrum. Použijte speciální vlastnost příšery pro 
ovládnout. Vypadá trochu nevrle. zelených hvězdiček. A potom... okamžiku. Bouchněte s Aku Aku potvoru do © Teď rychle odtud. odstranění zábrany. Mmm. To musí bolet. 
obličeje a je vaše. 
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S trochou šikovnosti teď 
můžete běhat po stěnách. 


© Bnič : špionážní robo 
děláte si pár ENO t, odemknete jeho charakter 
B omu si můžete zahrát předešlé 


otvory a dostat se do dříve 


jsou tu ovšem ještě nové 
she. Některé jsou pouze 
triků, jako třeba spin hover, 
jiné jsou zcela nové (komba). 


v rámci pouti po | 


o o ae P k. : 10 

: ne Můžete také používá u jako skateboard. najdeme i různé 

a (0) ; = -a hry. Je tu závod m 
bz JA NA BRACH nosti a jednoduct 


lek je kooperativní hra, která © plné nepřátel, za 
oměrně záludná. Jakmile ji nou mojo odmě 
é JÁ jako Carbon-Crash. Od Když jsme 

bovat ve dvou módech. První The Titans do mi 


Jednou ze skutečný 
je skvěle promyšlen 
ačíná skutečná zapnete, objeví se 
lutní nutností této chvíle se můž 
fípadech se totiž je tzv. skákání p 
přátel, takže Carbon-(rash a 


ích schopností skočit mnohem 


monstra na omezenou dobu. Tad! 
zábava. Ovládnutí nepřátel je 
pro úspěšný postup ve hře. Vn 
budete pohybovat doslova v 
ovládnutí titána a využití jel 
srovná síly na place. Spo 
pouze s pomocí ovládnu 
zamknutých bran mu 


.“4 


A vylepšuje skákací část hry. nervózní. Doká 

£ mohou společně ve dvojici nit naše očekává 
j ál než jako jednotlivci. V druhém důstojnost? Po di 
lze rovněž splnit módu se pohybuj dý zcela sám, což oceníte zejména © byly naše obavy 
nepřátel. Pro zbourání © v situacích, kd hromadným bitkám a nepřátelé 
ad ovládnout nosorožce, © se objeví všudí ) vás. V takové chvíli jsou dva spin 

řekážku odstranit. jež jeden. Kromě tradičního skáka- 


Celkově je ve hře 15 ovládnutelných potvor se třemi 
speciálními útoky a dokonce můžete ovládnout i některé 
bossy! Proces ovládnutí je jednoduchý. Musíte mlátit do 
potvory tak dlouho, až se naplní ukazatel zelených hvěz- 
diček nad jeho hlavou a objeví se (kolečko). Bouchněte 
do něj a máte potvoru pod palcem včetně všech jejích 
útoků. Vývojáři se ovládání potvor velice poctivě věno- 
vali, což lze doložit například tím, že jakmile ovládnete © 


'CH se na (rashe trochu zapo- 
ě Crash Of The Titans nás ujistila, že 
elná postavička znovu schopná 
si své místo na vrcholu plošinovkového 


P 


Crashova rotace je tradičně 
hlavním útokem. 


E 


é 4 
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M > 
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© Bouchněte do modrých orbů a vy- 


měníte své monstrum za mojo. 
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STAR WARS: THE FOR UN JED © 


PŘEJDĚTE NA TEMNOU STRAN 


Roli dobráckého jediho jsme si už 
ba mnohokrát, příležitostí stát na 0, 

tábora zatím ovšem mnoho 
o tak atraktivní vyhlídku: prosekat 
ské lůzy rudě žhnoucím mečem. N 
prosyceného pachem spálených wook 
Bičovat princeznu Leiu připoutanou 
Možná i proto k sobě The Force Unle 
více pozornosti než většina pla 
her posledních let. Tady se ujme 
zatím jen pod kódovým heslem „U 
myslíte, strýčka Jedličky asi ne. © 


louží lordu Vaderovi a je vycho- Pokud jde o hratelnost, zaujalo nás skálopevné seb e- 
tomu, aby ho mohl případně jed- © vědomí obou pánu, když tvrdili, že hra se bezpochyby 
ne zastoupit. The Force Unleashed — stane dosud nejlepší akční Star Wars hrou vůbec. Jak 


plnohodnotnou součástí kánonu toho chtějí dosáhnout? Primárně jde o third-person 
i Vars a do podrobností rozvede akci s důrazem na bojové elementy. Učeň má k dispozici 
ké losti od Vaderova zrození po jeho pochopitelně světelný meč, který lze používat v relativně 
tup a stavbu první Hvězdy smrti. komplexním systému komb, obranných postojů a pro- 
ni slovy vyplňuje se tu prostor mezi tiútoků. Navíc máte přístup k útokům založeným na 


u Sithů a Novou nadějí. Tvůrci příběhu © znalosti temné strany Síly. Hrdina může například pou- 
ěsné spolupráci s Georgem Lucasem, © žívat blesky šlehající z konečků prstů ke grilování jediů 
zápletky kolem Učně zatím prozrazo- (podobně jako to předváděl Palpatine v Pomstě Sithů). Je 
> jen tolik, že sama existence Učně je tu taky z filmů známý trik, kdy na dálku ukázáním dlaně 
tajnosti. Zdá se, že Darth Vader jej v boji © odmrštíte jakýkoli objekt (někdo tomu říká telekineze, 
považuje za klíčovou figuru. Její cena ale Star Wars znalec používá termín „Force Push“). V boji 
ávě v tomto utajení. Hrdina nesmí být můžete plynule kombinovat akci s mečem a tyto zvláštní 


ehož plynou zajímavé důsledky — například — schopnosti. Vše je navíc umocněno akrobatickou pohy- 


pánem vyslán na nějakou misi, nesmí bovou výbavou, kterou by vám mohl závidět i Yoda. 
na místě činu zůstat žádný živý svědek. Bohužel nic víc Jak je v poslední době zvykem, i tato hra se opírá 
se nám během schůzky s LucasArts zjistit nepodařilo, o motivační systém okoukaný u RPG. Haden a Julio ale 
naštěstí však vedoucí projektu, Haden Blackman i Ju- nezapomněli, že půjde o relativně jednoduchou nástav- 
lio Torres, byli o poznání výřečnější, pokud šlo o další bu, která by neměla fanoušky řízné akce příliš zdržovat. 
-= aspekty The Force Unleashed. Kdo chce jenom prostou mlátičku, bude se moci RPG 


o 3 k.. 
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prvkům zcela vyhnout. My se však do nich s radostí 
ponoříme a doufáme, že i vy. Vývoj postavy totiž úzce 
souvisí s rozvojem její schopnosti využívat temné tech- 
niky Síly. Souboje jsou navrženy tak, aby je bylo možné 
absolvovat i s velmi omezenou škálou pohybů. Avšak 
jelikož vývoj technik souvisí s jejich častým používáním, 


máte důvod snažit se o pestřejší způsob hry. Zkušenostní 


body, které získáte po každé úrovni, lze směnit za nová 
komba. A tato komba jsou tím silnější, čím častěji je 
používáte. 

Videohry už dneska, pokud jde o rozvoj filmových 
motivů Star Wars, za knihami a komiksy nezaostávají. 
Je to svět plný promyšlených vztahů, osobitých postav, 
smrtících zbraní, exotických lokací a úžasných kosmic- 
kých lodí. Být součástí toho je podle Hadena a Julia 
„nádherné i děsivé“ zároveň. Je to kombinace povolání 
snů i skličující zodpovědnosti, kterou tito pánové mají 
vůči milionům fanoušků po celém světě. Julio slibuje 
„dva zásadní příběhové zvraty, které vrhnou docela jiné 
světlo na osoby a události známé z filmů“. 

Vývojový tým má k dispozici velký rozpočet a desítky 
špičkových lidí plus plnou podporu všech Lucasových 
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Bláznivý jedi. Proti temné 
Síle nic nezmůže. 


Vuchází za / měsíců 
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poj Galaxie“, 


us Prime, domov 
Podivuhodně krásné flóry, Felucii, 


6“ a Kashyyyk, dob, 
d . ře zn; 
Planetu rodu ře = 


i továrnu stíhaček TIE Fighter. 


á ZRD 
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Soudě podle obrázků, 
ve hře se bude vzduch 
vlnit v jednom kuse. 


divizí, od továrny na digitální kouzla v Industrial Light 
And Magic po pravidelné konzultace s „Pánem hvězd“. 
Navíc je tu nezanedbatelná výhoda v podobě inovačních 


technologií, jako je animační engine Euphoria a fyzikální 


simulace chování hmoty Digital Molecular Matter, o kte- 
rých jsme se již v dřívějších textech zmiňovali. 

Vzhledem k faktu, že LucasArts zatím nikomu zvenčí 
nedovolili, aby si na hru takříkajíc sáhnul, máte veškeré 
právo o výsledku pochybovat, současně však platí, že zrov- 
na u Star Wars: The Force Unleashed si moc přejeme, aby se 
velký příslib proměnil ve skutečně vynikající hru. 7 EG 


monifor 


MOC SI PŘEJEME, aby se to konečně podařilo — 
jedna Star Wars hra, kterou by fanoušek filmů 
mohl bezvýhradně milovat. 


PROGNÓZA 
GB 


NTR 


duben c008 
DLOVNNNÍ 


NOVÉ NADĚJE 


Představujeme některé nové tváře 


KOTA 

Mistr Rham Kota, jeden 

z mála jediů, který přežil 
masakr „Příkazu 66“ na 
konci Epizody III. Víme jen, 
že sehraje v příběhu The 
Force Unleashed jednu z klí- 
čových rolí. 


RANCOR 

Každý druhý obrázek, který byl 
zatím ze hry vydán, obsahuje 
rancora. Jeden z koncepčních 
skečů obsahuje hned čtyři. 
Přes svůj „temný“ vzhled 
slouží jediům. 


Maris Brood je další z osob 
zasvěcených do umění Síly. 
Používá dvojici zelených 
mečů, co z toho vyplývá, 

si však zatím netroufáme 
předjímat. 


DROID 

Žádný příběh ze Star Wars by 
nebyl úplný bez nervózního 
droida cvičeného v umění 
suchého humoru. Že by vzdá- 
lený bratranec (3-P0? 


JUNO 

Tahle kůstka je imperiálním 
pilotem a — což je podstatnější 
= taky Učňovou srdeční záleži- 
tostí. Její uniforma v nás vyvolá- 
vá matoucí pocity... 


Tehdá byly AT-ST výkřikem techniky. 


Všude dobře, na 
“ B. 
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V playstationové verzi slavného seriálu The Simpsons 


se nejslavnější rodina obuje do světa počítačových her. 


řipomínají vám něco názvy jako „Sha- 
dow OfThe Collosal Donut“, „Medal Of 
Homer“ nebo „Return To Castle Duffen- 
stein'“? Jo, správně, jsou to parafráze 
názvů slavných videoher. A všechny 
(a ještě mnohé další) najdete v nové simpsonovské 
hře, ve které bude každý level inspirovaný nějakou 
proslulou gamesou. 

A tady parodie nekončí. Simpsoni se totiž 
dozví, že jejich postavy mají být použity v nové 
videohře, a vůbec z toho nejsou nadšení. Vezměte 
si kupříkladu takovou typickou hospodyňku, jako 
je Marge. Je tak znechucena násilím ve hrách, že 
vyrazí do ulic Springfieldu, aby vzbouřila občany 
k boji proti zákeřným videohrám. Marge může 
ovlivňovat a ovládat lidi pomocí megafonu, po- 
dobně jako ve hře Pikmin, která vyšla na Ninten- 
du. Viděli jsme ji a její ovečky, jak ničí plakáty na 
novou skandální hru zvanou Grand Theft Scratchy: 
Blood Island. 


Z toho, co jsme zatím viděli, můžeme říct, že 
fóry jsou na úrovni a citace z různých her opravdu 
zábavné. Je poznat, že se na hře podíleli i tvůrci 
originálního seriálu. Bylo napsáno více než osm 
tisíc řádků dialogů a dokonce se ve hře objeví i sám 
tvůrce, Matt Groening. Zajel i do studia firmy AE, 
aby tam namluvil nějaké své výkřiky a kletby, který- 
mi reaguje na to, že mu chtějí jeho výtvory zneužít 
v herním průmyslu. 


RODINNÁ POHODA 

Rozhodně je tahle hra kvalitou hodně nad tím, co 
se se Simpsony na PlayStationu zatím objevilo. To- 
hle je opravdu o něčem jiném — jak obsahem, tak 
formou. Ano, i výtvarná podoba má styl, který ke 
kreslenému seriálu dokonale sedne. Narazíte tu na 
dvě stě postav, z nichž takovou stovku budete znát 
už z televize. Samozřejmě nepřijdete o Krustyho, 
Millhouse, či zahradníka Willieho. 


Homer se zase přihlásil do soutěže jedlíků HOM ER SE ZASE PŘIHLÁSIL 


zvané Bite Night, během které se promění ve 


velkou valící se kouli, která jako by vypadla DO SOUTEZE JEDLÍKŮ 


z We love Katamari. Čím víc toho sní, tím déle 

se dokáže pohybovat, a cestou může zdlábnout 

i nějaké to speciální vylepšení (jako třeba ďábelský 
pepř), po kterém se změní — kupříkladu do podoby 
ohnivé koule. 

No a samozřejmě dojde i na parafrázi Sims. Tu 
má na starosti Lisa, která dokáže vyvolat Buddhovu 
ruku a s její pomocí coby všemocný bůh zasahovat 
do života ostatních. No a Bart zase dokáže vybalit 
své utajené superschopnosti coby hrdina Bartman. 

Vypadá to hodně nadupaně a zábavně. Navíc 
byla celá hra stvořena pro dvě postavy, přičemž se 
druhý hráč může přidat téměř kdykoliv. Ideální hra 
pro týmovou pařbu. 


Ale je to právě humor a shazování jak cizích her, 
tak sebe sama, co dělá ze Simpsonů takovou pecku. 
Jen při prvním kontaktu jsme si všimli zhruba 
čtyřiceti odkazů. Od takových klasik, jako je Frogger 
(Bart musí v jednom okamžiku přeskákat přes 
řeku po leknínech), až po Medal Of Honor. | takové 
osvědčené klišé, jako jsou vybuchující barely a vrtící 
se kotouče z cirkulárek, jsou tu pečlivě zohledněné 
a zparodované. 

Na dalších pěti stránkách si projdeme několik 
herních parafrází, kterých jsme si všimli, a navrh- 
neme pár dalších, které bychom v Simpsonech moc 
rádi viděli... 


RODIE 


(SNY 
DUHEN SNN 


P 


Tajný level: 
JCastle Duffenstein 


NÉ sleý Člověk nemusí být zrovna génius, aby tuhle citaci poznal. Vylodění v Normandii na začátku hry Medal Of 
k Honor: Frontline. Skutečně je paráda, jak dokáže nová simpsonovská hra kombinovat různé herní styly. 
Od střílečky až po simy. A mimochodem, na Homerově helmě stojí Killing Machine a jeho puška se 
jmenuje Margie. He, he. 


Marge je velmi přesvědčivá dáma a pomocí megafonu dokáže lidi ukecat k tomu, aby dělali, co jim řekne. Tahle parodie 

na realtimeovou strategii Pikmin (z GameCube, abyste ji zbytečně nesháněli na PlayStation) je jedním z nejzábavnějších 

levelů. Budete ovládat obyvatelstvo, aby ničilo nevhodné plakáty a rozbíjelo obchody s počítačovými hrami. Protože není 
nic horšího než násilné počítačové hry, ne? 


jE 
M 


* 
M 


Všichni víme, jak je Homer oddaný pivu 
a že už ho tahle záliba stála pár návštěv 

na jednotce intenzivní péče. Jestli už sám 
název není dostatečnou nápovědou, tak 
vás snad ťuknou ty armádní náklaďáky, 
které jako by těm z Metal Gear Solid z kola 
vypadly. Řekli bychom, že i tady se bude 
hrdina schovávat a nenápadně plížit, i když 
Homera by mohlo prozradit hlasité krkání. 


Tahle plošinková část se odehrává ve 
springfieldském přístavu, což je obdoba Zá- 
toky delfínů ze Super Mario Sunshine. Všim- 
něte si prosím chobotnice v pozadí. Vypadá 
tolik jako Glooper Blooper, že se nemůžeme 
zbavit pocitu, že se každou chvíli odněkud 
vynoří sám Mario. Je fajn, že parafráze ne- 
jsou jen sníženy do podoby mimochodných 
gagů, ale jsou součástí samotné struktury 
levelu. 


PřAPIL 0081 


Herdy-Gerdy není hra, která by vstoupila do dějin (což je možná 
škoda), ale je vidět, že ani na ni Simpsoni nezapomněli. A všim- 
něte si, že tu Lisa používá místo píšťaly svůj saxofon. Zdá se, že 
hra na něj bude mít na ostatní magický efekt, takže si Lisa 
patrně střihne úlohu krysaře. 


e = G o parády ie Sinestarna 
ouší nejnovějšíjVerzi; Sinostar 60 speku= 


tách PS3 verzelajzkoumáfjehojbudoucnost. 
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ení tomu tak dávno, kdy večírky končily 

vyšuměním do ztracena. Když bylo do- 

jedeno a dopito, někdo vypnul muziku 

a lidi se začali pomaloučku polehoučku 
sunout ke dveřím. S ospalýma očima a nedotče- 
nou důstojností. 

Pro některé z nás se tento obvyklý scénář 
změnil roku 2004, kdy Sony uvedla na PS2 zcela 
první díl SingStaru — ideální tečku na závěr 
jakkoli škrobené party. Lépe řečeno úsečku 
táhnoucí se do ranních hodin. Karaoke není 
pochopitelně nijak čerstvým vynálezem, před 
SingStarem bylo však v domácím provedení 
špatně dostupnou, drahou záležitostí. SingStar 
se přesto nesetkal s okamžitým úspěchem. Svět 
se na tento pokus zpočátku díval s opatrným 
podezřením a dodnes mimo rámec Evropy platí 
spíše za kuriozitu (v USA je mnohem populár- 
nější, podle našeho názoru výrazně slabší, série 
Karaoke Revolution od Konami). 

Pak tu byl názor tvrdého jádra 

hráčů, těch, co ze všeho nejraději 
potěžkávají v rukou brokovnice nebo 
magické meče — SingStar jsme i my 
zpočátku považovali za sezónní 
minihit pro malé holčičky, na který 
si za dva roky sotva vzpomeneme. Přišly však 
jedny Vánoce, pak druhé a třetí — a SingStar je 
tu stále s námi, silnější než dříve. Nikdy neměl 
světlejší budoucnost. : 
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Hodně se mluví o tom, jak Nintendo geniál- 
ně inovovalo s Wii herní trh a jak dokázalo oslo- 
vit skupiny, které dříve o videohry nejevily zá- 
jem. A je opravdu překvapivé (ne-li podezřelé), 
jak mnoho novinářů „zapomíná“, že podobné 
cílové skupiny se podařilo silně oslovit i Sony 
a navíc o pár let dříve. S věrozvěstem pohybově 
ovládaných her, EyeToyem, s ultra jednoduchým 
designem ovladače v podobě Buzz a solidní 
mikrofonovou periferií SingStaru. 


SOLO NENÍ ONO 

Jestliže měl první SingStar nějaký vážnější 
nedostatek, pak to byla absence multiplayero- 
vého režimu. Hra byla schopna registrovat pouze 
jednoho zpívajícího a nabídla jen „falešný“ 
multťák v podobě Pass The Mic. Už první díl 

však nabídl celou řadu zásadních prvků, na 
nichž je postaven základ úspěchu. Nejdůleži- 


NENÍ TOMU TAK DAVNO, KDY 


VEČÍRKY KONČILY VYŠUMĚNÍM 
DO ZTRACENA. 


tějším byla oficiální licence prvotřídních písní 
od původních interpretů včetně videoklipu. 


Karaoke Revolution byla na trhu o pár měsíců 
dříve, ale nabídla jen stereotypně renderovaný 


Nikdy nezklame. 


k nezaplacení. 


STEPPENWOLF — BORN TO BE WILD (SINGSTAR POPWORLD) 
Notoricky známá motorkářská hymna z Bezstarostné jízdy s úžasně nakažlivým refrénem „Bóóóórn tu bý váááááájid...“ 


obraz a zvuk postavený na cover verzích. První 
SingStar měl ještě pár drobných technických 
nedostatků v oblasti rozpoznání hlasového 
vstupu, ale rozhodně nic zásadního, co by mu 
bránilo v uznání. Není tedy divu, že Sony toho 
roku získala prestižní ocenění BAFTA (britská ob- 
doba Oscarů) za inovaci v oblasti videoher. Šest 
měsíců po debutu byl již na trhu samostatný 
„datadisk“ SingStar Party, který kromě směsice 
nových písní přinesl jednu zásadní novinku 

= podporu opravdového multiplayeru v podobě 
režimů Duet a Battle. Bylo zřejmé, že Sony brzy 
rozpoznala společenský potenciál hry. 


STOUPAJÍCÍ HVĚZDA 


Od té doby je SingStar na mohutném vzestupu 

a značka chrlí další a další datadisky ve stále 
rychlejším tempu. Na výběr jsou dnes specia- 
lizované kolekce: SingStar 80s se nese na vlně 
osmdesátkové nostalgie, Anthems je souborem 
velkých zpěvných hitů, drsnější nátury měl 
uspokojit Rocks, zatímco tomu nejmainstrea- 
movějšímu publiku byl naopak určen Popworld. 
Předposledním počinem pak byl balíček Legends 
soustředěný na nejslavnější persóny z celé 
historie popmusic. Dodejme, že vedle těchto 
anglosaských originálů často vychází i specifické 
národní verze nabízející kromě společného jádra 
i celou řadu německých, francouzských, špa- 
nělsk ých a skandinávských interpretů. Jednu — + 


THE OFFSPRING — SELF ESTEEM (SINGSTAR ROCKS) 
Potřebujete to trochu rozproudit? Tato skladba z období, kdy The Offspring ještě nebyli parodií sebe sama, obsahuje parádní 
riffy a jednoduše nakažlivou melodii. 


THE DARKNESS — I BELIEVE IN A THING CALLED LOVE (SINGSTAR) 
Sledovat přátele, jak se snaží vyšroubovat hlas do groteskních výšek zpěváka této kýčovitě metalové kapely, je zážitek 


MC HAMMER — U CAN'T TOUCH THIS (SINGSTAR 905) 


Málokterý hit sedí do definice „popmusic 90. let“ lépe než tento raný hiphopový pokus o průnik do horních pater žebříčků. 
Lze navíc doprovodit nezaměnitelným hammerovským tancem. 


CARL DOUGLAS "KUNG FU FIGHTING" (SINGSTAR) 
Ideální píseň pro každého, kdo není schopen zapamatovat si více než dva řádky textu. Praštěná, chorobně nakažlivá 
skladba, která ruku v ruce s dobrým drinkem dokáže ztrapnit kohokoli. 


Toto vid ůsobil čát- 
A ka56, nestát povah. THE RIGHTEOUS BROTHERS - UNCHAINED MELODY (SINGSTAR LEGENDS) 
Znáte lepší způsob, jak udělat dojem na dámy, než s kamarádem v citlivém chlapském duetu v děsivě legračním stylu filmu 


Top Gun? Ježíši, nebudte takoví suchaři ©. 
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Jednoduchá a úžasně zpěvná skladbička pocházející zprostředka dekády ramenních vycpávek a kolosálních mobilních 
telefonů. 


Li BILLY JOEL "UPTOVWVN GIRL' (SINGSTAR 805) 


THE SCORPIONS — WIND OF CHANGE (SINGSTAR ROCKS) 
Perestrojkový ploužák od německých softmetalových plešounů. Musíte umět nejen zpívat, ale taky hezky hvízdat... 


NIRVANA — SMELIS LIKE TEEN SPIRIT (SINGSTAR LEGENDS) 
Všichni si myslí, že tohle je celkem jednoduchý chraplák. A skoro všichni si vylámou zuby. Kurt Cobain byl prostě maximální 
borec. 

BLUR — SONG 2 (SINGSTAR ROCKS) 
Pokud si prostě chcete jenom zařvat s podporou sborového davu, neexistuje lepší volba než tahle punková vypalovačka. 
le nedivte se, když na vás soused zavolá policajty. 
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=je dobu se hodně hovořilo i o české mutaci, bo- 
hužel jsme se však dodnes takového, pro zdejší 
trh nesmírně atraktivního počinu nedočkali. 


Zajímavé je, že národní verze 


SingStarů často obsahovaly 

i odlišné písně z dílen anglicky 
zpívajících umělců. Napří- 
klad španělská edice Legends 
nahradila You're The First od 
Barryho Whitea hitem Surfin' 
USA od Beach Boys nebo německá edice zcela 
prvního dílu nabídla místo 50/50 od Lemara, 
kterého mimo Anglii prakticky nikdo nezná, 
skladbu Three Lions 98 od The Lightning Seeds. 


SingStar Rocks je oblíben 
mezi... no přeci rockery. 
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Teď, když už byl základní SingStar vzorec na PS2 vyladěn, zůstává jediným rozlišovacím kritériem kvalita skladeb. A jestliže si 


Vydavatel zvolí jako téma celou = libovolnou — dekádu, pak je vždycky z čeho vybírat. Devadesátky na hity rozhodně chudé nebyly, 


jakkoli se z odstupu jeví jako relativně slabší desetiletí v historii pop music. Pojďme se tedy podívat, jak se s tím dámy a pánové ze 
Sony poprali. 

One Weekod Barnaked Ladies a U Can't Touch This MC Hammer patří mezi typické skladby asociované s tímto obdobím. 
Rockoví velikáni desetiletí, američtí REM, tu jsou zastoupeni pomalejší Everybody Hurts a kategorii chilloutových ploužáků doplňují 
britští Wet Wet Wet se slavným remakem Love Is All Around. Pokud chceme celkový tracklist v něčem vyzdvihnout, pak je to jeho 
vyrovnanost a žánrová pestrost. Vyhoví každému vkusu a jakékoli náladě. Jako takový však vždycky bude individuálně použitelný 
jen částečně. To je ostatně jedna z předností PS3 hry — budete si kupovat jen to, co vás opravdu baví. V našem případě by to určitě 
nebyla Barbie Girl od Aguy. 

Jako nevhodné se nám zdá zařazení techno hitu souboru Technotronic, Pump Up The Jam (skladba je v pořádku, ale pro 
karaoke?). Obecně vzato však platí, že zdejší třicítka patří mezi nejlepší v dosavadní produkci Singstaru. 


singstar 


DISK 2 
1. M People 1 g 
- : 2. Natalie Imbruglia š 
i 3. New Kids on the Block R 
am 4. Nick Cave A Kylie Minogue 
= 5 5. Poison 
c i . Radiohead 
LL. Barenaked Ladies = m 
5, Billy Ray Cyrus tem 
z pov 9. Savage Garden 
7. The (ranberries Hšre 


8. (rash Test Dumrnics 11. Sir Mix-A-lot 


pohon 12. Spice Girls 

1LEMF'in 13. Spin Doctors 

i - Blossoms 14. Technotronic feat. Felly 
12. Gin Blosso 


ský 15. Wet Wet Wet 
13. Lisa 


14. MC Hammer 
15. Meredith Brooks 
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KROKGI 


KROKGA 
KROKG) 


KROKY 


KROKG) 


V PLANU JSOU SAMOSTATNÁ 
VYDANÍ SITA ZCELA NA MÍRU 
EXOTICKÉMU VKUSU. 


Všechny písně jsou doprovo- 
zeny oficiálním klipem. 


Mimochodem vzhledem k tomu, že jde o jakousi 
hymnu národního fotbalového manšaftu Anglie, 
jde o poněkud bizarní volbu. 


Budoucnost je ještě diverzifikovanější. 

V plánu jsou samostatná vydání šitá zcela na 
míru exotickému vkusu. Chystá se například 
SingStar Bollywood plný indických filmových 
šlágrů. Přes vlažnější přijetí v USA vycházejí 

i méně četné americké balíčky, nyní je například 
v přípravě SingStar Amped, jakási kompilace 
toho nejlepšího z evropských edicí. Co bude 
dál? SingStar Death Metal pro Finsko? SingStar 
Country ©7 Western pro Ameriku? Uvidíme, jedno 
je však jisté, když si sečtete všechny možné 
datadisky a odlišné edice, katalog SingStaru 
již dnes obsahuje stovky skladeb, které budou 
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A. | You made me feel- - like- - the one 


Za prvé je třeba pozvat nějaké solidní kamarádylpříbuzné. Zní to jako samozřej- 
most, ale vážně si rozmyslete, zda dáte dohromady tu správnou partu, která 

se nebude stydět nebo ohrnovat nos nad plytkostí této zábavy. Nic nezkazí 
rozvíjející se atmosféru víc než snobský intelektuál, který začne rozvíjet moudra 
0 jazzu a klasické hudbě. Doporučujeme také předem získat svolení sousedů. 
Pokud za to stojí, pozvěte je také. 


Pochopitelně potřebujete konzoli PS2 a ideálně větší obrazovku, na které 
budou texty skladeb dobře čitelné. 70cm úhlopříčka bohatě stačí, přenosný 
černobílý televizor ze 70. let taky poslouží, ale už znatelně komplikuje situaci. 
Pokud hardware nevlastníte, půjčte si ho od známých. 


Zvolte ideální SingStar kompilaci šitou na míru vašim hostům. Tohle už 
vyžaduje určitou zkušenost a schopnost se vcítit. Jestliže se vám osobně nějaká 
písnička líbí, ještě to neznamená, že bude vzbuzovat stejné nadšení u ostat- 
ních. Pochopitelně můžete mít připraveno několik dílů Singstaru, mějte ale na 
paměti, že jejich vyměňování způsobuje rušivé pauzy v toku zábavy. Obecně 
vzato, dívčí mejdan asi nejvíc ocení Popworld nebo Party. Starší společnost dá 
patrně přednost Legends nebo 805 a u študáků se snad nespletete s Rocks. 


Jakmile všichni dorazí, pijte! Máte-li na to věk, alkoholické nápoje, nemáte- 
-li, tak alespoň něco hezky barevného. Cinkání sklenek vždycky rozehřeje 
atmosféru a jemná opilost rozhodně odstraňuje počáteční trému. Na rozjezd 
se jako ideální jeví režim Pass The Mic. Zde každý účastník zpívá jen krátký úsek 
písně, což je z hlediska stydlivého začátečníka přijatelnější, než kdyby do toho 
měl skočit rovnýma nohama. 


Pokud se akce pořádně rozjede, což by neměl být při dodržení všech výše 
uvedených pravidel problém, mějte po ruce videokameru a natáčejte, co se do 
Vás vejde. Uvidíte, že výsledek bude stát za to. Vytvoříte tak pro sebe i ostatní 
krásně praštěnou vzpomínku na jeden povedený večer. Mimochodem tuhle 
funkci bude podporovat PS3 verze v online režimu. 


01970 am 


tvořit základ nabídky ambiciózní next-gen verze 
hry chystané pro PS3. A tento katalog se bude 
rozšiřovat ještě mnohem rychleji než v minu- 
losti. V nejaktuálnějším plánu jsou SingStar 90s 
(hity předchozí dekády), SingStar Soul (černá 
muzika) a SingStar Latino (hispánské hvězdy). 


A jakmile bude na PS3 spuštěn slibovaný SingS- 
tore, tedy obchod, kde si budete moci rozšiřovat 
svou kolekci uloženou na harddisku stahováním 
jednotlivých písní, padnou všechny bariéry. 
Dnes neexistuje jiná možnost než distribuovat 
písně po 30 kusech na discích sestavených tak, 
aby se trefily do co možná nejširšího vkusu. Díky 
SingStore bude možné aktualizovat nabídku 

o mnohem specializovanější tracky, také nebude 
problém nabídnout celá alba od oblíbených 
interpretů. Doufejme, že díky tomuto posunu 

je blízko i doba, kdy se v SingStaru objeví první 
česky zpívané písně. 

Konkrétní odpovědi však stále neznáme: 

Jak velká bude podpora na SingStore? Jak rychle 
se rozšíří nabídka na celá alba? A kolik budou 
písně opatřené HD verzemi videoklipů vlastně 
stát? Sony v posledních měsících podezřele mlčí. 
SingStar byl původně očekáván na jaře letošní- 
ho roku a potichoučku opožděn. Šlo o taktické 
důvody? Nebo technické problémy v oblasti 
online obchodu a dalších síťových služeb? Tak či 
onak, většinu odpovědí budeme znát snad již 
příští měsíc. Hra podle našich informací defini- 
tivně vyjde nejpozději do října. 

Zdálo by se, že budoucnost SingStaru je rů- 
žovoučká. V potaz je však třeba vzít jeden zdán- 
livě nesouvisející, avšak potenciálně nebezpečný 
faktor ztělesněný hrou Rock Band od EA. Jak 
jsme si řekli v minulém čísle, také tento projekt 
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Něco je oficiální informace, něco je vydedukováno z dosud předvedených 
preview verzí. Zde je soubor nejdůležitější informací o SingStaru na PS3: 


Z TISKOVÉ ZPRÁVY SONY 


Na opuštěný ostrov by- 
chom si vzali tyhle holky. 


počítá s velmi intenzivní online podporou a distribucí 
masivního stahovatelného obsahu digitální cestou. Ano, 
Rock Band je zatím vnímán především jako kytarová hra 
ve stylu Guitar Hero. Také o periferii bicích se mluví hodně 
nadšeně. Ale nezapomínejte, že nedílnou součástí hry je 
také karaoke režim, v mnoha ohledech podobný SingStaru. 
Jde o přímou konkurenci, nebo docela jiný typ hudební hry 
určené hodně odlišnému publiku? Netroufáme si odpoví- 
dat. Zpočátku bude Rock Band rozhodně definován žánrem 
kytarového rocku. Jakmile však EA vycítí úspěch, dokážeme 
si představit mohutnou expanzi do všech ostatních žánrů. 


Na PS3 si SingStar snadno 
doplníte staženými písněmi. 


6 SN 


curren 


Available 
to download 
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NA ZÁKLADĚ ZKUŠENOSTI S DEMO VERZÍ Z LETOŠNÍ E3 


Pak by vzhledem ke své komplexnosti a tvárnosti mohl být 
skutečnou hrozbou pro SingStar. V nejbližší budoucnosti ale 
očekávejte celkem smířlivou koexistenci obou her vedle sebe. 
Jedna je jen a pouze o zpěvu, velkých hvězdách, atraktivních 
videoklipech a kolování mikrofonu mezi účastníky dobře 
rozjeté sešlosti. Druhá je o simulaci rockové kapely včetně 
kooperativního multiplayeru a poněkud hardcorovějším 
způsobu ovládání roztodivných, na prostor náročných peri- 
ferií. Navíc zatímco Rock Band si bez next-genové onlinové 
konzole nelze vůbec představit, pro zážitek ze SingStaru 
potřebujete jen lacinou PS2 a hru. [il 

VVP je 


0PS2: Jak fungují mikrofony SingStaru? 


0PS2: Mají mikrofony nějaké omezení ve smyslu kolik infor- 
mací jsou schopné pojmout a konvertovat? 


lg) 


0P52: Jak přesně posuzuje software SingStaru pěvecký výkon 
a jak jej porovnává s originálním zpěvem původní nahrávky? 


Ňň 


0PS2: Pokud jde o tento algoritmus, je stále upravován, 
nebo s ním už žádné změny mezi jednotlivými vydáními hry 
neprovádíte? 


a 


0PS2: Bude nějaký rozdíl mezi mikrofony, které budou 


Nr TY o 


Díky onlinovému režimu Singstore je možné za poplatek stahovat písně z kata- 
logu čítajícího stovky položek. Tyto stažené skladby pak skladujete na harddisku 
a stanou se integrální součástí diskové hry SingStar, kterou si na začátku musíte 
zakoupit. 

Další onlinový režim My SingStar umožňuje sdílet vaše pěvecké výkony 
s ostatními uživateli hry. Uploadovat a stahovat lze buď jen audio stopu, nebo 
zvuk doplněný fotografií účinkujícího, nebo kompletní video, které lze pořídit 
pomocí EyeToy kamerky. V rámci SingStar komunity bude možné navazovat 
přátelství a vytvářet žebříčky nejlepších výkonů. 

Díky blu-ray technologii a podpoře HD obrazu na PS3 bude část oficiálních 
videoklipů k dispozici ve vysokém rozlišení. To se patrně týká hlavně novějších 
skladeb. U těch starších HD zdrojový záznam často chybí. 

Hra nabídne rozšířenou paletu multiplayerových režimů a všelijakých nasta- 
vení, aby lépe vyhověla různým úrovním zkušeností a odlišným zálibám. 


V rámci vašeho profilu na My SingStar lze uvést řadu osobních informací, včetně 
slušivé fotografie, oblíbené kapely a podrobné statistiky vašich herních výkonů. 

Množství videí, která v rámci My SingStar můžete uploadovat, bude 
vzhledem ke kapacitě serverů limitováno. Zatím se však neví, kde bude hranice 
tohoto omezení. 

Ukázkový SingStore indikoval datovou velikost jedné písně v rozmezí 50 
— 70 megabytů. V nabídce byly skladby od kapel jako Alice In Chains, Cardigans 
a Wolfmother. Žádný oficiální tracklist však dosud zveřejněn nebyl. 

Bude možné zároveň jednu píseň stahovat a druhou zpívat. 

Updaty na Sing$tore budou velmi pravidelné a časté. Podle producenta 


Ryana Hamlyna můžete novou várku písní očekávat minimálně jednou měsíčně. 


Bohužel nebude možné pouštět písně z PS2 disků v rámci PS3 
hry. Můžete si je ovšem pustit v rámci zpětné 
kompatibility samostatně, 


uvedeny s PS3 hrou, a těmi, které máme k dispozici nyní? 


lg] 
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PlayStation: 


EZ HRANÍIC 


ru e tomu nějaký čas, co nám jeden čtenář 
: napsal stručný dopis o své cestě do 
| Kanady. Jako vášnivý hráč byl samozřej- 

| IM mě zvědav na to, jaké PS2 tituly jsou tam 
k dostání v obchodech, a při první příležitosti 
do jednoho specializovaného krámku zapadl. 
Citujeme: „Všiml jsem si vystavené krabice s Kill- 
zonem a zaujalo mě, že její obálka vypadá úplně 
jinak než u nás, mnohem lépe. A tenhle pocit 
zesílil, když jsem postupně bral do rukou další 
a další důvěrně známé hry, většina z nich měla 
skutečně mnohem hezčí obálky než to, co je 

k mání v Evropě. Ne že by na tom tolik záleželo, 
ale trochu mě to zamrzelo.“ 

Tenhle poznatek nás inspiroval k napsání 
článku, taky trochu proto, že je dosti překvapivý. 
Obecně je rozšířený názor, že americká balení 
her mívají méně vkusná, někdy až necitlivá 
provedení obálek. Ilustrativním příkladem jsou 


—l PlayStation.e 


PlayStation 


w co: 
"A 


VYHRÁVÁ: JAPONSKO/EU 


Americké pojetí ve stylu laciné napodobeniny Pána prstenů je ostudným podceněním videoherního skvostu. 
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například novější vydání klasického Bombermana a Mega 
Mana s čerstvými „současnými“ vyobrazeními hrdinů, 
kterým najednou vyrostly kulturistické svaly. Dojem 

z trendy ilustrace je ve vztahu k nostalgickému obsahu 
skutečně velmi rušivý. 

Časy se však mění a světoví vydavatelé svým zákazní- 
kům rozumějí čím dál tím lépe. Zkusili jsme se v detailu 
podívat na některé ze známých i méně známých PS2 her 
a všímat si zejména rozdílů (či podobností) v balení jejich 
tří hlavních verzí, tedy americké, evropské a japonské. 
Odborník na masovou kulturu by vám na základě těchto 
příkladů mohl klidně napsat sáhodlouhý elaborát o tradi- 
cích, posunutých hodnotách, úhlech pohledu a marketin- 
gových trendech. My se jenom spokojíme s upozorněním, 
že primární funkcí obalu čehokoli je prodávat výrobek. 

A cílem drtivé většiny herních artworků není oslovení 
vás, pravidelných čtenářů videoherních časopisů, nýbrž 
náhodných, spíše neinformovaných kolemjdoucích, 
svátečních hráčů, maminek a babiček. 


Proto skoro každá válečná hra používá charakteristické 
„hrdinské“ písmo ve zlatavém provedení položeném na 
khaki sametu. Není to z nedostatku invence, ale ze snahy 
být co nejdoslovnější. Tvůrci obalů nemají za úkol tvořit 
umělecká díla, naopak rádi pracují s osvědčenými postupy 
a ustálenými kombinacemi, aby bylo na první pohled 
jasné, jaká že ta hra asi je. 

To ale neznamená, že bychom měli dát estetickým 
hodnotám padáka. Naopak, dobrý komerční grafik se 
pozná především podle toho, že dokáže skloubit obojí 
v příjemném souladu. A že skutečně dobří grafici, případ- 
ně posuzovatelé jejich práce, jsou docela vzácní, dokazuje 
i fakt, že i řada vysokoprofilových titulů od velkých vyda- 
vatelů vyšla s naprosto špatnými designy obálek. 

Pár otázek: Může vás skutečně hezká obálka zlákat ke 
koupi titulu, o kterém nic víc nevíte? Měli by se velcí vyda- 
vatelé vůbec starat o názory náruživých hráčů orientujících 
se především podle recenzí a doporučení přátel? Dejte 
nám vědět na obvyklé adrese. 


p HEARTS: FROM THE NEW WORLD 


+ 
né = Playstation 2 


VYHRÁVÁ: JAPANSKO 


TY 


ků 


gd = 


Manga stylizace má dneska univerzální působivost. Japonská verze obálky proto mohla být klidně použita i v EU. 


RATCHET a CLANK 2 WE «e KATAMARI 


p PlayStation. PlayStation.c 


PlayStation. FR  Paystatio 2 PlayStation,e 


JAPONSKO EšimmevnovA vě 77, JAPONSKO B 


Typicky japonský přístup: i když je hra uvnitř beze změny, nakreslíme alespoň roztomilou verzi plošinových hrdinů. dí ě " 2 
Vypadá to málem jako propagační plakát k filmu Pokémon, přesto se nám to nezdá vysloveně špatné. Ratchetova s č sen p So ntoděvac l ros ne tamní : Posl 
radost je tady skoro nakažlivá. EU a US verze obalů se drží stejné filozofie — rozžhavené bouchačky, renderovaný ) p : čabskoa obalů 


ň : a ča se zpracováním, které by jinde na světě nikdy neprošlo. Relativně méně zajímavá se nám zdá americká verze, 
konat stí rd o zatímco lahodné, broskvově- pomerančové EU pojetí patří mezi naše nejoblíbenější. 


VYHRÁVÁ: JAPONSKO VYHRÁVÁ: EVROPA 


Mějte nás za blázny, ale úsměv sluší Ratchetovi víc než zamračené obočí. Navíc dvě bouchačky jsou víc než jedna. Důkaz, že i obyčejnou křídou lze namalovat obrázek, který rozehřeje srdce a povzbudí mysl. 


PlayStation.e 


GOD 0F WAR 


YAKUZA 


» 
PlayStation.C +. | PlayStation É >| [Proystation 2 : - Zde Japonci rezignovali na vlastní tvořivost 
sí ET bb: RL CO ©) Ů VAR a bez úprav sáhli po americkém pojetí 
u 1GODG, WA ARG 


obalu. Rámeček jen slouží k doplnění 
informací, bez kterých by se vydání GoW 
© na tamějším trhu zřejmě neobešlo. Podle 
-našeho názoru zvolili dobře, protože US 
-obal je znatelně vydařenější než ten náš. 
- Kratos unavený bojem hledí na obrovskou 
udovu (barevně věrně vystihující pocit 
hry), kterou bude muset ještě zdolat. 
krvavé detaily na mečích jsou taky velice 
- zdařilé, Na EU obalu je Kratos fádnější, za- 
- měnitelnější a nepomůže mu ani máchání 
| suseknutou hlavou Medúzy. 


kl pí USA/JAPONSKO 
oss] EVROPA p Shrbený, ale odhodlaný bojovat do posledního 


dechu. Více akce automaticky neznamená větší 
dynamiku. Napětí ve svalech funguje lépe. 


JAPONSKO 


Doslovnost japonské obálky je tak do 

očí bijící, až získává určitou recesistickou 

kvalitu: „Flipnicje zábavná, jednoduše 
kční, úžasná hra pro tebe.“ Americká 


. jh NĚ KEDŘ verze vám může připadat vkusnější, je 
„jp “ ehm “ by © | všaktaké dosti zavádějící. Fipnicje sice 
kmpi 4 ctiori* | 4, | ré »ooa - pinball, rozhodně ne však typický a už 
imp a jé "— : V k 32077 © Vůbecne „ultimátní“. Autoři euro verze se S 
aamě - (M4 ky ý S alespoň pokoušejí vystihnout netradiční Název originální verze v překladu zní „Jako drak“ ale retro 
'pinball ga . : = h ; level design a „exotickou pohodu“ hry, dílko na japonské obálce je podle nás příliš vágní. I když 
E- Pe for dr P / ; ; : jsme si jisti, že by ve výtvarné soutěži vyhrála minimalistická 
> 6 jednoduchost, dáváme přednost potetovaným zádům 
> západních kousků. klišé jako hrom, ale stále efektní. Kde- 
» Ne jaký odborník na masmédia by tomu ovšem nejspíš vytkl 
F „m E h porušení zlatého pravidla o očním kontaktu. 
o = > E VYHRÁVÁ: JAPONSKO KAŠE cm 
Líbí se nám upřímnost a hravost japonské : 
JAPONSKO Ba EVROPA verze. Všimněte si, jak kulička z americké- Obří dračí kérky vypadaji 


ho originálu poskočila do nápisu. 


verze, ale napadlo by vás, že jde o mafiánskou hru? 
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RAW DANGER 


PlayStation.c 


PlayStation.e 
č ur | 


PlayStation.C 


EE 2 


© JAPONSKO BE USA 


ké] EVROPA 


Americký design je nejdoslovnější a nejinformativnější, zároveň taky ale pěkně buranský. Vypadá to spíš jako 
VHSka z roku 76 než jako moderní hra. V Japonsku je hra známa pod působivějším názvem „Zoufalé město“ ale 
rádoby „vychytaný“ obal vypadá jako výsledek mačkání tlačítka „náhodný efekt“ ve Photoshopu. Nejvíc se nám 
líbí evropský model, až na příšerný nápis evokující osobní logo nějakého wrestlera. 


VYHRÁVÁ: EVROPA 


Neutěšená nálada topícího se města je parádní, zatímco blbý název a zvolené písmo kazí dojem. 


SILENT HILL Z 


JAPONSKO 


a EVROPA 


Všechny tři verze jsou postaveny na stejném ústředním motivu — řetězy ověšených vstupních dveřích do pekelné- 
ho bytu Henryho Townshenda. Nejděsivějšího výsledku se však podařilo dosáhnout Japoncům s obří bledou tváří 
přízraku evokujícího lebku. Američané se pokusili o něco podobného, účinek je však oslaben stylizací filmového 
plakátu k lacinému hororu. Monochromatické euro pojetí je nejstřídmější a nejméně konkrétní. 


VYHRÁVÁ: JAPONSKO 


Děsivý obličej, který si nemusí vypomáhat zmučeným křikem, nejlépe vystihuje sofistikovaný hororový styl série. 


Jestliže je hlavním prodejním artiklem 


© JAPONSKO 


ŘE EVROPA 


hry 7 hratelných osobností jednoho 
schizofrenního šílence, nemá výtvarník 
jinou volbu, než obraz zaplnit rodinným 
fotem Smithova vražedného klanu. 
Všechny obaly těží z výtečně agresivního 
loga. Vzhledem k tématu je však evropské 
i japonské zpracování podle nás zbytečně 
vyměklé. Zato roztříštěné sklo na US verzi 
perfektně odráží Harmanovu zraněnou, 
skučící duši, 


CAPCOM 


VYHRÁVA: USA 

Černá a rudá představují okoukaný 
videoherní stereotyp, tento psychotický terč 
však přesto funguje velmi dobře. 


GRAFICI: DĚLEJTE TO TAKHLE! 


Čtyři obálkové designy, které se nám hodně líbí. 


BLACK 
PlayStation.c 


Vyšla naštěstí dřív, než se hollywoodské remaky japonských 
hororů staly módním trendem, jinak by nejspíš na obalu byly 
jen makro záběry oční panenky. Beztak ale téma starobylého 
probuzeného zla nejlépe vystihuje japonský originál. Není 
však bez chyby, někdo by si mohl myslet, že jde o erotický 
mahjong. Hlavním nedostatkem jak evropského, tak americ- 
kého příspěvku je absence jakéhokoli originálního nápadu. 


VYHRÁVA: JAPONSKO 

Bledá kůže, pohled téměř mrtvých očí a poloha těla signa- 
luzující naprostou bezbrannost = to je výstižná předzvěst 
hrůz Kuonu. 


Zbraň je skutečnou hvězdou hry 
opatřené sebevědomým a originálně 
komponovaným obalem. 
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Tohle má kvalitu lifestylového 
produktu, Navíc jasně deklaruje: Tony © centně oznamuje opravdu tvrdé 
je opravdová celebrita. 


Stylově brutální výjev, který stopro- Vražedná holčička s citem pro barvu, 
která má v rukávu schovaných hned 


údery božské ruky. několik trumfů. 


PSMNOU SWORDMASTER 


PlayStation 
„o Ee Pystaton.2 


VYHRÁVÁ: JAPONSKO/EVROPA 


Proč nezdůraznit skutečnost, že vaše hra obsahuje šminky a háro z nejlepšího období Duran Duran? 


FINAL FANTASY XII 


PlayStation o PlayStation.C 


zrát 77yý— M 


SOUARE CNIX 


++ A NE TAKHLE! 


Čtyři obálkové designy, které se nám vůbec nelíbí. 


WITH NET PLAY 


Aman | |, UETeO 


PlayStation.c © > Re + PlayStation. 2 © 


VIK TPRnwr 


MASHED: FULLY LOADED 


|SIMPLE2000%"—Z + Vot2s 


VYHRÁVÁ: EVROPA 


logo i název Mashed hravě předčí stereotypní Drive To Survive a propůjčuje výrobku skutečnou osobitost. 


PlayStation ad : 
KLLZONE oP 
KILUŽBNÉ 

K „A 


PlayStation f= 
WITH NET PLAS 
(M © 
VYHRÁVÁ: JAPONSKO/EVROPA 
Jednotný styl k sérii Final Fantasy patří, K i LL z0 Ň na o 
experimenty nejsou na místě. Logo FFXII 
se soudcem na chocobu je opravdu silné. 


PlayStation.c 


VYHRÁVA: USA 

Čtenář měl pravdu, americká obálka Killzone se skutečně 
vydařila nejlépe a při bližším pohledu potěší spoustou 
hezkých detailů v pozadí. 
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91 cheatů 


MI ZBRANĚMI A KONČE HRATELNÝMI CELEBRITAMI 


— ZDE JE NÁŠ VÝBĚR NEJBIZARNĚJŠÍCH KÓDŮ 


9x ZBRANĚ 


1. Prince of Persia: The Two Thrones — mečoun 
Zapauzujte hru B= a posléze zadejte sekvenci 4 4, WV ©, >, €, >, 


©. ©, ©. 


2. Prince of Persia: The Two 
Thrones — telefon 
Dokončete hru na úrovni Normal, 


zapauzujte hru B= a posléze 
zadejte sekvenci >, ©, >, ©, 4, 
VN NOROKONO) 


3. Ratchet 8 Clank — světelný meč 
Zapauzujte hru a posléze zadejte 


sekvenci ©, ©, ©, A, 44, 
ee 


4. Guitar Hero — imaginární 
kytara 

Na obrazovce výběru režimů stlačte 
postupně tato tlačítka na kytaře: 
oranžové, oranžové, modré, žluté, 
oranžové. V důsledku bude vaše 
postava hru na kytaru jen předstí- 
rat (omlouváme se za volný výklad 
termínu „zbraň“). 


DIVOKÁ 
KARTA 


Reign of Fire — kozí režim 
V hlavním menu zadejte sekvenci 


A, >, €, €, ©, A, 8, > 


5. Prince of Persia: The Two 
Thrones — plastové kladivo 
Dokončete hru na úrovni Easy, 
zapauzujte ji Br a posléze zadejte 
sekvenci ©, €, >, >, ©, 8, A, 
©, 44 


6. Lego Star Wars — komický 
blaster 

V Dexter Diner zadejte v kategorii 
kódů NR37W1. Příslušnou zbraň 
si pak můžete vyzvednout v menu 
Extra Options. 


7. GoldenEye Rogue Agent 

= paintballová puška 

V menu Extras zadejte sekvenci 
2DEDEUKULTT 


8. Tomb Raider Legend — meč 
Excalibur 

Dokončete Nepal v režimu Time 
Trial v čase kratším než 13 minut 
40 sekund. Poté podržte (a a za- 
dejte sekvenci , ©, ©, ©, ©, © 


9. Black — BFG 

Zadejte kód 5500- 5THA-ZFFV-7XEV 
(včetně pomlček) jako jméno 
svého profilu. Poté můžete zadat 
i reálné jméno a nastartujte hru. 
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1. WRC II Extreme — UFO 


Ve volbě Secrets zadejte kód UFOPTER. 


2. Sly 3: Honour Among Thieves — letadlo toonami 


V jakékoli letecké fázi zapauzujte hru a zadejte sekvenci ©, ©, > 4, > 


3. Jak II: Renegade — vznášedlo 
V hlavním menu zadejte sekvenci 4, 


©, ©, ©, ©, ©. ©. ©. A 


UM V u Ve (hh k 


4. WRC II Extreme — extra pružné tlumiče 
Ve volbě Secrets zadejte kód KANGAROO. 


5. Grand Theft Auto: Vice City Stories — rhino tank 
Během hry zadejte sekvenci $ © |, © ©, © >, © 


6. Midnight Club 2 — vznášející 
se auta 

Označte volbu Options a stlačte f. 
Jakmile se objeví nápis Option: 
Cheat Codes, stlačte © a máte 
vystaráno. 


7. Grand Theft Auto: San Andreas 
= skákající motorky 

Kdykoli během hry zadejte sek- 
venci A, ©, ©, ©, ©, ©, ©., 


režim Pac-Man 


8. Ridge Racer V — 
Když celková ujetá vzdálenost 


-" 


p : 
e u“ 
šk. d (ot 


překročí hranici 3000 kilometrů, 
odemkne se vám závod, ve kterém 
hrajete za Pac-Mana v malém 
červeném kabriu. Vašimi soupeři 
budou čtyři duchové na mope- 
dech. Vyhrajte a odemknete si 
Pac-Mana i duchy jako hratelné 
postavy. 


9. GTA: San Andreas — auta na 
vodní hladině 

While playing, enter >, a, ©, 
©, © ©O,«m,e 


10. V-Rally 3 — vznášející se auta 
Vytvořte jezdce se jménem 
21071974 MARTY 


11. WipEout Fusion — lodě ve 
tvaru zvířat 

V hlavním menu vyberte Extras, 
poté Cheats a zde zadejte sekvenci 


©, ©, ©, A, A. Budete mít na 


výběr ovci, psa, nebo prase. 


uan-uber 


DIVOKÁ 
KARTA 


The Suffering: Ties That Bind 


= psychedelický režim 

Kdykoli během hry stlačte sou- 
časně (m, © a © a zadejte sek- 
venci ©, €, 8, >, >,.8, 11 
e 4l.e 
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11x KOSTÝMY 
1. God of War II — 


Kostým „Cod Of War“ je bonusem za kompletní dokončení hry. 


2. Gauntlet: Dark Legacy — 


Zadejte kód NUD069 jako své jméno a získáte znepokojujícího trpaslíka. 


NUD069 
© OV 


3. Silent Hill 3 — 

Dokončením hry si odemknete 
volbu Extra Costume v hlavním 
menu. Zde zadejte BlueRobbieWin 
a plyšák je váš. 


4. God of War — 


Tento kostým pro Krata získáte 
dokončením režimu Challenge Of 
The Gods. 


5. Matt Hoffman's Pro BMX 2 


Na obrazovce „Press Start“ zadejte 
sekvenci ©, ©, © 1,1 


6. Metal Gear Solid 3: Subsistence 


Dokončete režim Snake Vs Monkey. 


T. SpongeBob SguarePants: 

The Movie — 

Zapauzujte hru, podržte ©, a, 
(CD, (B a zadejte sekvencir ©, A, 


©. ©, ©, ©,.©.© 


8. Lego Star Wars — 

V Dineru zadejte kód RP924W. 
Volba se odemkne v menu Extra 
Options. 


9. Sonic Heroes — 

Zvolte hru pro dva, vyberte si úro- 
veň a podržte © a ©), dokud se 
hra nenačte. 


10. GTA: San Andreas — 
Během hry zadejte sekvenci A, 1, 
Te., 4 


11. Medal of Honor: Frontline 


V obrazovce Passwords (pod volbou 
Options) zadejte heslo HABRDASHR. 


1. Mercenaries — 

Získejte 20 pokladů (National 
Treasures), pak zapněte PDA, zvolte 
obrazovku Factions a zadejte sek- 
venci ©, © 2 2,449 


2. True Crime: Streets of LA 

Na obrazovce mapy zadejte sek- 
venci (», ma, 1, >, €, 4. Poté si 
okamžitě uložte hru, aniž byste 
opustili hlavní menu. Pak zamiřte 
na obrazovku Mission Select a tam 
si vyberte nově se objevivší misi se 
Snoopovou hlavou. 


3. Tiger Woods PGA Tour 2005 
Na obrazovce Passwords zadejte 
heslo THETENNESEEKID. 


4. Simpsons Skateboarding 
Na obrazovce výběru postav 
podržte (©, (©, (©, (B a zadejte 


sekvenci ©, ©, A, © 


5. Tony Hawk's American 
Wasteland — 


Dokončete režim Classic na obtíž- 
nost Normal. 


6. SSX3 — 

Zvolte režim Conguer The 
Mountain a stlačte © , abyste 
vstoupili do Options. Zde vyberte 
položku Enter Cheat a zadejte 
„betyouveneverseen“ (bez uvozo- 
vek). Poté odstartujte hru, sjeďte 
k nejbližší chatě, zvolte Rider 


Details a následně Cheat Characters, kde si nyní můžete zvolit možnost 
Snowballs. 


7. Gauntlet: Dark Legacy — 
Místo svého jména zadejte kód CEL721. 


8. Gauntlet: Dark Legacy — 
Místo svého jména zadejte kód SKY100. 


PV IX 
| SKY100 
(© OV 0 
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9. Fight Night Round 2 — Ghetto Fabulous 

V režimu Create A Champ zvolte možnost New Boxer a jako jméno zadejte 
heslo GETFAB. Stlačte B=. Ghetto Fabulous bude nyní k dispozici v kategorii 
Heavyweight. 


10. Tony Hawk's Pro Skater £ — zombie 
Na obrazovce Cheat Codes (pod Options) zadejte heslo „homielist“ (bez uvozovek). 


11. Mercenaries — Indiana Jones 
Získejte 20 pokladů (National Treasures), pak zapněte PDA, zvolte 
obrazovku Factions a zadejte sekvenci ©, ©, 2, 2 104K 


12. The Simpsons Road Rage — Smithers 
V menu Options podržte © a (8 a zadejte sekvenci A, A, ©, © 


13. Rise to Honour — pečená kachna 
Dokončete hru, jděte do hlavního menu, podržte (8 a (© a zadejte 


sekvenci ©, 8, 4, © 


14. Half-Life — kostlivec 
Během načítání hry podržte ©), A, © a © a vydržte, dokud neuvidíte 
titulní obrazovku. 


15. NBA Ballers — miminka 
Zvolte Ouickplay, a jakmile se objeví obrazovka představující hráče, 


zadejte sekvenci ©, ©, A, A, A, A, ©, ©, ©, > 


16. NBA Live 2004 — Busta Rhymes 
V režimu Create A Player zadejte jako příjmení heslo FLIPMODE. 
Posléze se Busta objeví v položce Free Agent. 


DIVOKÁ KARTA 


Star Wars Battlefront — ewočí režim Vytvořte nový profil pod jménem 
Jub Jub. V důsledku budou všichni zmenšeni na velikost Ewoků. 


DIVOKÁ KARTA 


Grand Theft Auto: Vice City Stories — magnet na chodce 


Během hry zadejte sekvenci >, ©, /, ©, ©, 1.© © 
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7x DESTRUKCE 


1. Grand Theft Auto: San Andreas — super pěsťovka 
Během hry zadejte sekvenci ©, ©, a 1T44.Ta ee 


2. BloodRayne — usekávání končetin 

Pokud vám sání krve nestačí, zadejte v Cheat menu heslo 
INSANEGIBSMODEGOOD a poté aktivujte ultra násilný cheat ve volbách 

po zapuazování hry. Poznámka: po zadání hesla nemačkejte ©, postačí, 
když jej potvrdíte tlačítkem P=, 


Ib 


1. Silent Scope — láska 


ozdůbkami. 


3. MDK2 Armageddon — pšouky 


5. Tekken 5 — údery do dřeva 
Při výběru Mokujina podržte f. 


7. Urban Chaos — pištící hlasy 


4. WRC II Extreme — pištící navigátor 
V položce Secrets zadejte heslo HELIUM. 


3. The Simpsons Hit 8 Run 
= vybuchující auta 
V Options podržte © a (© a zadej- 


te sekvenci A, A, ©, © 


4. Urban Chaos — zápalné patrony 
V hlavním menu zadejte sekvenci 
DVTLLO.V O. Tím se 
vám zpřístupní cheatové menu, 
kde zadáte heslo BURNINGBULLET. 


5. Grand Theft Auto III — 
umocněné násilí 

Během hry zadejte sekvenci A, 
©, ©, ©, a, A, >, ©, © 


6. NBA Live — roztříštění desky 
Poté, co zavěsíte koš, se zavěste za 
obruč a zadejte rychle sekvenci (a, 
©, c, m, ©, e 


7. GTA: Vice City — výbuch aut 
Během hry zadejte sekvenci (B, 
©, ©, m, m, ©, ©, ©, ©, A, 


©, © 


DIVOKÁ 
KARTA 


SSX On Tour — koulovačka 
Zvolte Cheats (pod položkou 
Extras) a zadejte heslo LETSPARTY. 


8x AUDIO EFEKTY 


Na obrazovce Mode Selection zadejte sekvenci J, A, 1, 8,8, 4 >, 
©, A a hru si pak užijte za tónů sexy saxofonu a s romanticky růžovými 


2. LMA Manager 2004 — efelt kreslené grotesky 
Na začátku nové hry zadejte jako jméno heslo LMA2004MB. 


Začněte hru jako Dr. Hawkins a poté zadejte sekvenci a, B, ©, © 


6. LMA Manager 2005 — hluboké efekty 
Na začátku nové hry zadejte jako jméno heslo LMA2005MC. 


V hlavním menu zadejte sekvenci 4 W 4, 4, ©, 4, © ©. Otevře se vám 
cheatové menu, kde zadáte heslo WHATWASTHAT. 


8. Pirates: The Legend of Black Kat — hloupé hlasy 
Podržte (B a (B a zadejte sekvenci R3 ©, 8, © A, m, ©, e3. 


7x LECHTIVÉ CHEATY 
1. BloodRayne 2 — zvětšená ňadra 

V cheatovém menu zadejte heslo FakeBustCunninglyDistorted 
a poté aktivujte trik v pauzovém menu. Poznámka: po zadání hesla 
nemačkejte ©, postačí, když jej potvrdíte tlačítkem P=, 


První díl hry obsahuje podobný cheat (zadejte JuggyDanceSguad), 
ale vzhledem k tomu, že se tam na Rayne díváte jenom zezadu, 
postrádá to smysl. 


2. Rumble Roses — tajná pláž 
V hlavním menu zadejte sekvenci f, >, J, >, 42,4 ©, S. 
Odemknete si tajnou plážovou lokaci v položce Exhibition. 


3. Rumble Roses — plavky 
V hlavním menu zadejte sekvenci 4, ©, |, ©, |, ©, 4, ©, ©. 
Odměnu opět naleznete pod položkou Exhibition. 


4. Leisure Suit Larry — nahota 
Poté, co dokončíte hru, můžete si zakoupit bonus Everybody Naked! 
na baru za 269 tajných penízků. 


5. Tomb Raider Anniversay — přilehavá kombinéza 
Tento sexy kostým získáte nalezením skryté relikvie v úrovní Sanctuary Of 
The Scion. Vyzvedněte si ho z šatny v ložnici na Croft Manor. 


6. Tony Hawk's Pro Skater 4 
= Daisy 

Na cheatové obrazovce zadejte 
heslo „(o)(o)“ (bez uvozovek). 


7. Grand Theft Auto: Vice City 
= idol žen 

Během hry zadejte sekvenci ©, 
©, ©, ©, cz, ©, ©, ©, A 


DIVOKÁ 
KARTA 


Silent Scope — režim Professional 
Night Vision Challenge 

Pouze pro nefalšované masochis- 
ty: na obrazovce Mode Selection 


podržte střelbu a zvýrazněte 
Training nebo Arcade. Stále držte 
střelbu a stlačte BB> šestkrát za 
sebou. Nyní budete hrát za tmy 
se zapnutým noktovizorem, ale 
bez mířidla a šipek ukazujících 
na nepřítele. 
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1. Guitar Hero II — koňské hlavy 

V hlavním menu na kytaře zadejte (rychle!) sekvenci tlačítek: modré, oran- 
žové, oranžové, modré, oranžové, oranžové, modré, oranžové, oranžové, 
modré, oranžové, oranžové, modré, oranžové, oranžové, modré, oranžové. 


2. Midnight Club 3: DUB Edition — tykev 
V cheatovém menu zadejte heslo „getheadk“ (bez uvozovek). 


3. Midnight Club 3: DUB Edition — žlutý smajlík 
V cheatovém menu zadejte heslo „getheadj“ (bez uvozovek). 


4. Midnight Club 3: DUB Edition — králíček 
V cheatovém menu zadejte heslo „getheadl“ (bez uvozovek). 


5. Medal of Honor: Rising Sun — Achilles 
Na obrazovce Passwords (pod Options) zadejte heslo MANDARIN. 


6. Killzone — velké hlavy 
Zapauzujte hru a zvolte položku Options. Podržte G3 


a zadejte sekvenci ©, ©, ©, ©, © 


7. Full Spectrum Warrior — velké hlavy 
V hlavním menu zvolte položku Extras, zadejte heslo NICKWEST 
a poté vytvořte nový profil. 


8. Guitar Hero II — diváci s opičími hlavami 
V hlavním menu rychle zadejte sekvenci tlačítek na kytaře: žluté, žluté, 
modré, oranžové, oranžové. 


9. Guitar Hero — diváci s lebkami 
V hlavním menu rychle zadejte sekvenci tlačítek na kytaře: oranžové, 
žluté, modré, modré, modré. 


10. Chicken Little — velké háro 
V hlavním menu zvolte Extras, pak Cheat Codes a seřaďte symboly 
v pořadí míč, pálka, pálka, míč. 


11. Van Helsing — velká hlava 
Hned na začátku první mise nalezněte „Cheat Glyph“ schovaný 
za havarovaným vozem. Pak můžete aktivovat efekt v obrazovce Inventory. 


12. Fight Night 2004 — drobný boxer, velká hlava 
V hlavním menu zadejte sekvenci ©, >, €©, >, €, >, € 


13. ESPN NBA 2Night 2002 — míče místo hlav 
V cheatové obrazovce zadejte heslo BALLHEAD. 


14. Urban Chaos — žádné hlavy 


V hlavním menu zadejte sekvenci 8 84 4 ©, 4 1 ©. 
Odemknete si tak cheatové menu, kde je třeba napsat heslo KEEPYOURHEAD. 


15. Die Hard: Vendetta — špendlíkové hlavičky 
V hlavním menu zadejte sekvenci (o, ©, c, 
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izycich: 


dostupnésve všech zemicí a ja 


k. 


zhankradůn 


RERLORIVER7E 


= zojině 
VER ONEN cy ne 1 
MULTIPLA m 


X : : h 
Boj 32 mužů. Bez jakýchkoliv pravidel, Jestli se ti chce bojovat jeden nařjednoho, M WAR 
vpořádku. Pak si ale nechóď stěžovat, že si ten druhý na to vzal kulometNebo tank. pa vě 
Nebo že ti spálil půdu pod nohama z Warhawku letícím 60 metrů nad zemí. Útoky 
přichází ze všech stran. Ani na sekundu si neodpočineš. Hrát se dá online zdarma“ 
prostřednictvím sítě PEAYSTATION©Network, a také si sebou můžeš vzít své 4 kámoše 
do split screen módu. Tak se rozhodni, jestli chceš být lovcem nebo kořistí. 
POUZE MULTIPLAYER: ONLINE-LAN-SPLIT SCREEN 


A 


VŽDY JSI VEĚPŘoŘISTÍ 


nao p 00 


ed 


PLATŠTARTIDM 3 


: : < F P . Á n 
Jo olo Online hraní zdarma* www.warhawk.com www.playstation.com 


Jusis living FPL LAT STATION = 


NElLETAE 


TADY SE ROZHODUJE 0 VŠEM! 


ZA HRST 


DOLARŮ 


Pravé playstationové poledne 


PLAVSTATIO! 
PHON FILTER: DARK MIRROR 


Obraz legendární série, nebo pouhý stín slavné 
minulosti? 


VALKYRIE PROFILE 2: SILMERIA 


Neváhejte. 


WARRIORS OROCHI 


chvíle, než bude ohlášeno pokračování... 


FALLING STARS 


nás zeptali, mohli si ušetřit čas i peníze. 


ATV OFFROAD FURY 4 


RES rovině mohl předstihnout i MotorStorm. 


FINAL ARMADA 


Díkybohu, že je to „poslední“ verze, další 
pokračování bychom asi sotva přežili. 


DOSUD UDĚLENÁ OCENĚNÍ 


NASCAR 08 


Američané vřískají nadšením, Evropané usínají za 
M volantem. Po delší době opět na PS2. 


GUITAR HERO ENCORE: 
ROCK THE 80S 


Je čas nastříkat kytaru svítivou růžovkou. 


PlayStation, 


HEAVENLY SVVORD 


ČTYŘI STRANY, KTERÉ OBEPNULY RUDÉ VLASY NÁRIKO 


Oldskoolová hra na hrdinu z dílny autorů Final Fantasy. 
Tohle je definitivní Warriors hra na PS2. Alespoň do 
Dětské RPG: protimluv, nebo dobrý nápad? Kdyby se 


Brilantně zablácený kousek pro PS2, který by v cílové 


GHOST RECON: 
ADVANCED WARFIGHTER 2 


Elitní voják se vždycky trefí, tahle hra ne. 


WIPEOUT PULSE 


Pulzující futuristická jízda se vrací v druhém PSP dílu. 
Náš tester byl spokojen. 


MONSTER HUNTER FREEDOM 2 


Žádný Pokémon, tady monstra nechytáte, tady je 
porcujete na krvavé kousky. 


CRAZY TAXI: FARE WARS 


Taxikářská klasika se scvrkla do velikosti UMD. 
Necháme se svézt? 


VALHALLA KNIGHTS 


Trochu jako výše uvedený Monster Hunter, avšak 
nesrovnatelně horší a nudnější. 


PRACTICAL 10 


Test vaší inteligence, první otázka: vysolíte tisíc korun 
za tuhle hru? 


PLAYSTATIO 


WARHAWK 


Válka má od této chvíle na PS3 zcela nová pravidla. 
Pohádkově vyladěná akce pro dav ostrostřelců. 


LAIR 


Náš recenzent říká: nebuďte líní a učte se pohybovému 
ovládání. Co za to? Čtěte ve velké recenzi. 


COLIN MCRAE: DIRT 
Máš tři měsíce zpoždění, Coline, tak od nás nečekej 
žádný bratříčkování ©. 


STUNTMAN: IGNITION 


Myšlenka byla v pořádku, provedení horší. 
Teď je tady druhý pokus, šance na nápravu. 
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HEAVENLY 
SVVORD 


VÝVOJ NINJA THEORY 


POČET HRÁČŮ 1 


WEB WWW.HEAVEN- 
LYSWORD.C0M 


60 HZANO 
WIDESCREEN ANO 


CENA 1799KČ 


REKAPITULACE 
Od okamžiku, kdy byla 
veřejnosti představena 
konzole PS3, patří 
Heavenly Sword mezi její 
nejostřeji sledované hry. 
Teď je tady konečně 
(ES okamžik, kdy se oddělu- 
(B jezmo hratelnosti od 
EE plevhumbuku. 


VYDAVATEL SONY 
DISTRIBUTOR SONY 


NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA PRŮMĚRNÁ 


SURROUND ANO 


ohanka z Arku, Mulan, Nariko. Příběhy bojov- 

ných žen, připravených naložit si na bedra 

zodpovědnost za svobodu národa, nejsou pří- 

liš časté, ale vždycky vyzařují magickou přitaž- 
livost. Nariko se sice nemusí, na rozdíl od svých 
předchůdkyň, převlékat za muže, ale čelí stejné 
nedůvěře a stejným předsudkům. Když se narodi- 
la, otec nebyl rád. Toužil po synovi, příštím vůdci 
klanu. A nikdy se ho nedočkal. Kdo ví, třeba by si 
Nariko i ráda stoupla k plotně, ale neměla na 
vybranou. Jejím osudem se stalo být strážkyní 
„Nebeského meče“. Nikoli však jeho nositelkou! 
Kdo se chopí jeho rukojeti, je navždy zatracen. Meč 
v příběhu představuje faustovský prvek — vyměňu- 
jete okamžité výhody za pozdější peklo, 

V samotném úvodu Heavenly Sword stojí Nari- 
ko, vyzbrojena touto mocnou zbraní, proti celé 
armádě zvráceného krále Bohana. Je to těsně 
předtím, než příběh dospěje ke svému vyvrcholení, 
těsně předtím, než meč vysaje poslední zbytky 
života z hrdinčina těla. Obrovská zodpovědnost, 
velkolepá oběť. A můžeme si všimnout ještě jedné 


| roviny — i když by s tím asi nesouhlasila, na bed- 


rech Nariko leží i pověst PlayStation 3, energie, 

s jakou konzole Sony vykročí do klíčové předvánoč- 
ní sezóny. Chtě nechtě se musí stát tváří PS3. Štěstí, 
že jde o tak krásnou tvář. 

Heavenly Sword je hra mimořádných vizuálních 
kvalit a to platí rovnou měrou o hrdince, ostatních 
postavách, jejich animacích, prostředích, efektech 
a v neposlední řadě o bombastických střihových 
sekvencích. Když bojujete proti desítce úžasně pro- 
pracovaných nepřátel a děláte z okolních objektů 


© $ rozhýbáním desítek až sto- 
vek postav nemá Heavenly , | | 
Sword sebemenší problémy, : 


Potato 


z 


doslova třísky, máte poprvé jistý pocit, že PS3 začí- 
ná konečně naplňovat to, co tak dlouho slibovala. 
A když sledujete Andyho Serkise v roli krále Bohana, 
obklopeného plejádou groteskně se třesoucích 

a brebentících postav v divadelních kostýmech, 
naplno si uvědomíte ten propastný rozdíl ve vizu- 
ální kvalitě a přesvědčivosti. Dosud nevídané věci 
se dějí na každém kroku. V některých scénách čelí- 
te největší videoherní armádě všech dob, tisícihla- 
vému davu nepřátel. Ne, není to žádná kulisa na 
vzdáleném pozadí. Vystřelíte ránu z děla a můžete 
letící kouli následovat zpomaleným pohledem 

a sledovat, jak mezi těmito postavami prolétává, 
aby se nakoec zaryla do země a v masivní explozi 
vymrštila desítky těl do vzduchu. Blíže ke konci je 
intimita ještě silnější, když máte možnost davem 
probíhat a prosekávat se jím s krvavou brutalitou. 
Tady bitva vypadá jako velkolepá scéna z áčkového 
hollywoodského filmu. 


BOHYNĚ VÁLKY? 


Srovnání s God 0f War je asi nevyhnutelné, 
nepouštíme se do něho ale příliš rádi. Na obrázcích 
možná Heavenly Sword působí jako „Bohyně 
války“, ale pocit ze hry je výrazně odlišný. Pro 
začátek se hra neobtěžuje tlačítkem pro skok, na 
což si asi budete muset chvíli zvykat. Z hlediska 
herního designu to je ale logické rozhodnutí, které 
je součástí plánu vytvořit relativně komplexní a in- 
teligentní bojový systém. Mnohem složitější než 

v God 0f War. Ninja Theory šli proti konvencím, ale 
jedině tak mohli dosáhnout něčeho dostatečně 
čerstvého a neobehraného. Sami po pár hodinách 
určitě uznáte, že v tomto ohledu dosáhli význam- 
ného úspěchu. Bojový model funguje přesvědčivě, 
disponuje taktickou hloubkou a přitom není tak 
brutálně náročný jako Ninja Gaiden Sigma. V zá- 
kladním postoji drží Nariko meč rozdělený na dvě 
poloviny. Podržíte-li aĎ, okamžitě se složí do 
původní podoby těžkého „zweihandera“ blokující- 
ho údery silnější kategorie, podržíte-li naopak m, 
získáte řětězové švihadlo s obrovským dosahem, 
avšak poněkud slabší účinností. V první řadě je 
třeba naučit se správnému blokování útoků. Protiv- 
níci disponují třemi základními kategoriemi úderů, 
které jsou těsně před zásahem naznačeny barvou. 
Modré útoky lze blokovat v základním postoji, sil- 
nější oranžové s velkým mečem (držíte cm) a nejsil- 


NEBLETZE 


udělat kotoul. Toto barevrlé Wdováníjd další 
unikátním rysem hry a mušíte si na nějibodobih č 
jako na absenci skokůy, zvykat. A musítélší zvyká 
rychle, neuplyne mnofib času a narazítě na 
padouchy míchající útoky do dábelský záludnýčh 
koktejlů. Modrá-oranžová-modrá-čérvená. Můlšíte 
včas reagovat, měnit njchle postajé. Na abstrakfiňlí 
úrovni to skoro připomihátýtmickou hru, třebál 
Amplitude. A současně čekáte na svou chvíli, Jáléé 
mile jste úspěšně vyklouzli kotoulem ze zběsi[íhěi 
rudého finále komba sekerou máchajícího zujílíčé, 
je čas udeřit plnou silou na jeho odhalený bólků 


COUNTERSTRIKE 

Taková naivní technika však na ještě silnějšíšělípe- 
ře platit nebude. Lekce/druhá — protiútojáiíižíovu je 
to otázka nalezení rytrňu. Pokud se Agjjěsné trefité 
do mezírky mezi dvěmátšvihy nepřátálškého 
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REEEAFAE 
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OSOBY A OBSAZENÍ 


Z hlediska motion-capture, dabingu a hereckého výrazu patří Heavenly Sword 


mezi nejpůsobivější videohry všech dob 


F. 
> 


NARIKO 

Hraje ji: Anna Torv, herečka především 

s V zkušenostmi. Ztvárnila též roli Gertrudy ve 
filmu The Book Of Revelation, účastníka filmo- 
vého festivalu v Torontu (2006). 

Zvláštní znamení: Nosí na hlavě rudou 
chobotnici, je krásná, statečná a má vůdcovský 
talent. Humorem šetří, ale když už utrousí 
nějakou hlášku, většinou to stojí za to. 


BOHAN 

Hraje ho: Andy Serkis, slavný „virtuální 
herec“, mezi jehož nejznámější role nepo- 
chybně patří Glum (trilogie Pán prstenů) a opi- 
čí kolos (King Kong). 

Zvláštní znamení: Chorobný megaloman 
trpící mesiášským komplexem. S obtížemi 
kontroluje nálady a svoje podřízené považuje 
za naprosto neschopné. 


t 


+ 


KAI 

Hraje ji: lydia Baksh, začínající herečka s mi- 
nimálními zkušenostmi. Dosud dostala šanci 
jen ve vedlejších televizních rolích. V divadle se 
ale cítí jako doma. 

Zvláštní znamení: Adoptivní sestra Nariko, 

i v osmnácti je pořád dětinská. libuje si ve 
výstředním líčení, je mrštná jako kočka a z ni- 
čeho si nedělá starosti. 


A 


E 
ROACH 


Hraje ho: Richard Ridings, zkušený jak z vel- 


kých filmů (Bratři Grimmové, Pianista), tak 


z videoherního dabingu (Shinobido, Ouake III, 


Dungeon Keeper 2) 

Zvláštní znamení: Následník trůnu, ale 
Bohanovi nesmí říkat „tati“ Pod odpornou 
špekovitou slupkou a nekontrolovatelným 
sadismem se skrývá zranitelná dušička 


WHIPTAIL 

Hraje ji: Race Davies, zkušená seriálová 
herečka známá především díky roli Jackie 

z kultovní show BBC, EastEnders. 

Zvláštní znamení: Jediná z Bohanových 
generálů, kterou král respektuje. Whiptail si 
libuje v modifikování vlastního těla, z kdysi 
krásné ženy tak vytvořila vodní monstrum 

s rozeklaným jazykem. 


LA 
FLYING FOX 
Hraje ho: Steven Berkoff, poměrně známý 
herec, jehož kariéra vyvrcholila v 70. a 80. 
letech (Mechanický pomeranč, Rambo II, 
Policajt z Beverley Hills). Zúčastnil se také 
dabingu hry Killzone. 

Zvláštní znamení: Chodící fúze šílenství 


a vražednosti, zcela jistě nejbizarnější z podiv- 


ných postav Heavenly Sword. 


=j- komba, vykonáte spe 
smrtící counter. Když net 
ránu do hlavy. Potíž je, že se 
nete ránu stejně, od druhého pádě 
nuvšího k vám zezadu. | když umělá intellé 


davu nepřátel není (jistě záměrně) nastavena 1 to c 


sadistickou úroveň, pozice hraje velmi důležitou 
roli. Téměř v každém okamžiku si musíte krýt záda, 
a to rozhodně ne tak, že si stoupnete do rohu, kde 
se na vás sesype houf Bohanových zrůd. Lekce třetí 
— krátká rada: Ke komukoli, kdo upadne na zem, 
okamžitě přiskočte a prošpikujte mu hrdlo. Ušetříte 
si tak spoustu starostí. 

Jedním z výborných rysů bojového systému je 
jeho vývoj. Pokud často používáte protiútoky, Nari- 
ko si postupně „napumpuje“ úžasně animované 
a efektně zabírané super útoky. Záleží na vaší trpě- 
livosti. Pokud si nastřádáte jen minimální základ, 


důsledkem stisku © bude „pouze“ okamžité zabití 


protivníka, se kterým právě zápolíte. Na nejvyšší 
úrovni však tato speciálka způsobí vymazání všech 
nepřátel nacházejících se právě ve vašem bezpro- 
středním okolí. Dále tu máme systém komb, který 
je téměř tak rozvinutý a rozsáhlý jako u specializo- 
vané bojovky typu Tekken. Je důležité rychle si kre- 
ativním způsobem boje zpřístupnit silná komba, 
která dokáží prorazit protivníkův blok. Silnější 
nepřátelé se totiž velmi intenzivně brání a často je 
nemožné k nim normální způsobem proniknout. 


Kde končí vlasy a začíná krev? 


a | Skvělá ale kraťoučká n 


scéna“egmgstě. 


Čím inovačnější a pestřejší styl boje pou 
tím pohlednější je scéna na obrazovce. Postupně se 
propracujete k plynulé a skutečně ohromující akci, 


film. Ai přihlížející okamžitě pozná, že Heavenly 
Sword není, na rozdíl od God Of War, o bezstarost- 
ném bušení do tlačítek, hlava nehlava. Tady spočívá 
cesta k úspěchu ve vyvážené taktice a chytré obraně. 


BE- PERSON LUKOSTŘELBA 


ariko. K hratelné akci se 


sul 


úrovně nabízejí dramatický 0dl 

rozdíl od Nariko umí Kai překonává 

ky v téměř plošinovkovém stylu. jejíal sie sa 
nemá nic společného s bojovkou, jde spíše o veli 
originální střílečku. Primární Kainou zbraní je 
samostříl, nejde však jen o to zacílit a vystřelit. 
Pokud chcete, máte zde možnost let šípu korigovat 
v jakémsi „first-person“ bullettimovém pohledu. 
Ovládání letícího projektilu je standardně nama- 
pováno na pohybové senzory Sixaxisu a funguje 
velice dobře. Máte však možnostSenzory vypnout 
a spolehnout se na starou dabrou analogovou 
páčku (se kterou je život přecějenom o kousek 
jednodušší). V každém případějde o výjimečný, 
dosud v takovémto detailním zpracování nevídaný 
pohled. Ano, kameru sledující letičí objekt známe 
už od času raketometu Nikita v prvníhy Metal Gear 
Solidu, tohle je ale úplně jiná třída. Ničse nevyrov- 
ná brutální intenzitě okamžiku, kdy se šíp,prudce 
zabodne do krku stovky metrů vzdáleného'nep ří- 
tele. Nebo do nohy. Do ramene, či zad. Zása je * 
vždy akurátně animován a díky tomu ještě umoc- 
něn v působivosti. Ještě zajímavější je možnost vést 


p => 


- Vstup do hry je 


opravdu pompézní. 


trajektorii letu jakýmkoli ohněm (louče, hořící 
objekty, svíce), takto šíp zapálit a poté s ním 
zasáhnout výbušný materiál. Bum! Kai je u kormi- 
dla značnou část třetí kapitoly hry, během níž 
vystřelíte stovky šípů. O kvalitě zpracování tohoto 
mechanismu vypovídá fakt, že i přesto budete stále 
se zájmem sledovat akci, která ne a ne omrzet. 
Korekce letu projektilů ve zpomaleném čase 
není omezena na šípy a Kai. Také Nariko má místy 
příležitost vychutnat si efektní pohledy. Výše byla 


řeč o kanonu. V některých úrovních naleznete 
masivní bazuku s omezenou municí, Ale házet 
můžete vlastně čímkoli, co se dá zvednout. | upro- 
střed bitky můžete snadno popadnout židli, vázu 
nebo mrtvolu a mrštit jí směrem k nepřátelům. 

V rozsahem omezenějších prostorách to sice není 
zvláště pohodlné (i přes zpomalení nemáte větši- 
nou dost času k přesnému navedení na cíl), nic- 
méně to vypadá velice hezky a sem tam může to 
být i užitečné. 


KONEC DOBRÝ? 


Zde se dostáváme k jediné, bohužel však dosti 
závažné chybě Heavenly Sword a tou je délka. 
Jakmile překonáte příběhovou krizi, která se roz- 
vine po úvodních úrovních, a těšíte se, že koneč- 
ně uplatníte všechno, co jste se dosud naučili, 

v pořádných bitvách pomaloučku gradujících ke 
grandióznímu finále, s překvapením zjistíte, že 

v onom finále už jednou nohou jste. Král Bohan 


HECERZE 


U Řetězy se hodí na V 
odhánění slabší havěti. 


předvede nějaký ten bláznivý taneček a už tu 
máme velmi předčasné vyvrcholení. Působí to, 
jako kdyby vám dali do rukou úžasnou hračku 

a dřív, než se jí stačíte nabažit, vám ji vytrhli z ru- 
ky. Závěrečná bitva, závěrečná střihová sekvence, 
kontrolujeme hodinky a nevěříme vlastním očím 
— trvalo to přesně 6 hodiny a 32 minut. Nejsme 
horlivými zastánci předlouhých, často uměle 
natahovaných eposů, ale tříáčková „vlajková 
lod, kterou kdekdo zvládne na jeden zátah? 
Ano, má smysl si dát repete na odemknuté vyšší 
obtížnosti, to ale autory neomlouvá. 

Heavenly Sword má prezentaci špičkové úrov- 
ně, nabízí nesmírně krásné scény a obsahuje patr- 
ně nejdokonalejší střihové sekvence všech dob. 
Famózní hudbou, superkvalitním dabingem 
a přesvědčivými hereckými výkony připomíná 
spíše velkofilm než videohru. Bohužel i jeho 
trvanlivost je spíše filmová než herní. Až se vkrádá 
myšlenka, jestli neměli tvůrci trochu ubrat na pro- 
dukčních ambicích a věnovat více energie hernímu 
obsahu. Snad by bylo i lepší, kdyby to autoři pro- 
dloužili podvodnými způsoby. Prostě přihodili pár 
nepřátel do každé scény. Proč musí palba dělem 
do armády trvat jen dvě minuty? Klidně bychom 
vydrželi patnáct. Proč musí ta úžasná z boku zabí- 
raná scéna Nariko bojující s hordou tlačících se 
a přepadávajích figur na mostě být spotřebována 
během necelé minuty? Rádi bychom se s ní mazlili 
alespoň minut pět. Ninja Theory byli tak blízko 
triumfu, a přece na něj nedosáhli. Překonali 
všechny velké potíže, rozhýbali obrovské množství 
postav a objektů ve velmi solidním frameratu 
a v úžasných detailech, vymysleli skutečně funkční 
a přitom originální a výživný bojový systém. 
Vytvořili jednu z nejpůvabnějších ženských video- 
herních hrdinek všech dob a vystavěli kolem ní 
překrásným způsobem vyprávěný příběh. Zklamali 
však tam, kde to nikdo nečekal. Dali dospělým 
hostům jen poloviční porci. Il Farid Starman 


KEN ee VERDIKT 


OFICIÁLNÍ Magazin-CZ 
NENÍ zvedá latku Playstation 3. 

10 Dokonalý dabing, skvělý soundtrack. 
Hratelnost [IE Promyšlený bojový systém. 


Trvanlivost [KIŤŘNÍ Skončí to slzami. 


Heavenly Sword naplňuje člověka rozporu- 
plnými pocity. Do zvuku, obrazu, příběhu 

i hratelnosti se zamilujete na první pohled. 
Chabou délku však musíte nenávidět. 
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Občas bud 
chvilky v oblé: 


muset strávit horké 
Lian Xing. 


m Lian umí stejně jako Gabe 
skvěle zacházet s výbušninami. 


sie > 


odlehlých místech v Asii. 


syphonfiler DAR us 
v Ao ROA B čroristé. Jaká je to po po že? 
© Není snad dne, aby se nějaký nenávistí 
naplněný šílenec s pásem dynamitu na 
těle neodpálil v restauraci, autobusu 


o západní civilizaci. Proto je možná škoda, že 
ve skutečném životě žádný Gabe Logan, který 
by nás ochránil, neexistuje. Je to totiž tak dobře 
vycvičený agent, že klidně schytá dvacet výstřelů 
do hrudníku a ještě stihne podříznout střelce 
nožem. Spolkne malou lékárničku a pokračuje 
dál. Logan a PlayStation se kamarádí už nějaký 
ten pátek, má za sebou 5 her a Šestá se dá 
očekávat. 

Dark Mirror si odbyla svoji premiéru na 
PSP a získala si pověst první hry, která na PSP 
přinesla skutečnou konzolovou akci, aniž by 
muselo dojít k nějakým výraznějším kompřo- 
misům. Nabízí se tedy otázka. Proč se například 


s DETAILY 
VYDAVATEL SONY 

VÝVOJ SONY 
DISTRIBUTOR SONY 
POČET HRÁČŮ 1 

NA PULTECH ŘÍJEN 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 
WEB WWWW.US.PLAYSTA- 
TION.COM/SYPHONFILTER- 
DARKMIRROR 

60 HZNE 

WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 

CENA 1499 KČ 


E REKAPITULACE B 7 
„ Pátý díl respektované 
série Syphon Filter, své- 
rázné stealth akce při- 
chází na P52. Jestlipak 
vtom bude zaseten © MM 
" 


zatracený virus. ň če Šry 
y = Menu inventáře fun- 


guje jako hodinky. 
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ON FILTER 
MIRROR 


p 


nebo na nádraží, a dal tak najevo, co si myslí © 


m Příběh se odehrává na několika h 


25 


Š „78 


PM 


p" 
M 


Metal Gear Solid (pravděpodobně agilépe 
zpracovaná a napsaná stealth hra) změnila při 
přechodu na PSP v lehce nedovařený produkt, 
zatímco na PS2 lehce nadprůměrný Syphon Filter 
je nyní považován za jeden z nejlepších titulů na 
PSP? Jednoduše řečeno, proč Syphon Filter na PSP 
funguje a Metal Gear moc ne? Může za to jedna 
jediná věc, která pronásleduje PSP hry od startu 
této konzole před dvěma lety: ovládání. Metal 
Gear Solid: Portable Ops se ovládal ztěžka a vše 
bylo ke své škodě příliš komplikované. Syphon 
Filter: Dark Mirror naproti tomu skvěle využil 
ovládací prvky PSP, zejména pak analogový čud- 
lík, a zároveň obsahoval promyšlené prvky herní 


wa 


dce hráčů PS2 


k“ 


mechaniky, které trefilyimajitele handheldů 
přímo do srdce, takže si připadali, jako když sedí 
doma u televize a drží v ruce DualShock. 


JEŠTĚ JEDNOU DOKOLA 


Všechno, co bylo na PSP v Dark Mirror skvělé, je 
skvělé i v její PS2 verzi. Je'to hra, kde si vytváříte 
vlastní definici zábavy. Předvídatelný příběh, 
nepřátelé, level design nejsou ničím převratným, 
ale co zajímavé je, je právě herní mechanika. 


Systém krytí je skvěle udělaný. Stačí pár p tý 
misí a zjistíte, že tiché likvidování nepřá 


a plnění úkolů bez přestřelek je velmi uspokoju- 
jící činnost. Samozřejmě že můžete rozkopnout 
dveře a dekorovat stěny okolních 
místností zbytky mozku vašich ne- 
přátěl, ale pokud budete k problé- 
mům přistupovat méně přímočaře, 
buděte odměněni menším počtem 
nepfátel a alternativním řešením 
některých úkolů.Někdy je ovšem vaším úkolem 
dosáhnout určitého počtu mrtvých protivníků, 
což je, pokud jste v jádru mírumilovný člověk, 
přece jen trochu smutné. Střílíte sice zlé teroristy, 
ale stále nám připadá lepší omráčit osamocené- 
opěšáka na hlídce a uklidit jehostělo-do bez- 


ž můvýstřelit žaludek z těla, čistící jm 
do voj o vězení a duše 

íjení < ě nevyhnete. 

se podíváte do inventáře, jen málokterá 

něm primárně nepřináší smrt. Dokonce 


i pistole M šipky jsou 


sro ponětí 


áli předchozí díly, víte 
c dobře, co se teď stane. 


P 


smrtonosné prostředky, které mají na svědomí 
stovky rodin bez tatínků. 


LOGANŮV BĚH 


Pří je z poloviny ohromující a z poloviny 
amotaná story pojednává o teroris- 
tické"organizaci Red Section, která převzala 
kontrolu nad vládou kontrolovanou rafinerií na 
Aljašce, aby zde získala jistou věc pod kódovým 
om označením Dark Mirror. Abyste přišli spiknutí na 
kloub, musí Gabe nalézt záhadnou ženu ze své 
minulosti. Pak se stane ještě několik dalších 
věcí. Následuje zrada, exploze atd. Dialogy 
skřípou stejně jako příběh, který jako by byl 
s napsán před sedmi lety podle dietních r ů R k 
Stevena Seagala. Přesto se občas objeví dí SPION V MASKACIC 
vtipný dialog, který okamžitě prosvětlí p Většinu času strávíte v roli agen la, ovšem 
šedivou příběhovou náladu. pár důležitých misí si vezme na jeho pra- 
vá ruka Lian Xing. Ovládají se naprosto stejně, 
ale pro změnu je dobré občas slyšet na druhé 
straně vysílačky ženský hlas. V některých ne 


Lian přímo pomáháte. Obvykle jí odklízíte ne“ 
přátele z cesty, zatímco se hackuje do bezpeč- © 
nostního systému, což velmi příkladně dokládá, 
komu jde nejlépe. V jiné misi zase musíte 

doprovázet neozbrojeného vojáka rozpadající se 
budovou a ještě musíte držet v ru č. Nej- 
větší hvězdou večera je ovšem výzbřěj — taser, 
zdrhovadlo, ostřelovačka atd. Pro každou situaci 
se zkrátka nějaká ta technická hračička najde. 
Nejvíce však budete využívat speciálních termo 
brýlí a la Splinter Cell. Jak budete procházet *. 


ki 
v u oFiciáLní magazín-cz PlayStation.© 063 


-ře k « 


Přestřelka při přejíždění na 
skobě je zábavný okamžik. 


+ jednotlivé módy vidění, možné vás stejně jako 
nás napadne, proč kvůli tomu musíte přejít 
do celoobrazovkového menu? Když může Sam 
Fisher používat pro přepínání jedno tlačítko, 
proč by nemohl i Gabe Logan? 

Tak například se opatrně plížíte s brýlemi 
na očích, když vás náhle spatří nepřítel a začne 
po vás pálit. V tu chvíli byste jistě rádi přepnuli 
na termální vidění, které usnadňuje trefování 
hlav, ale místo toho se musíte potýkat s menu? 
Hrůza. Zbytek arzenálu se skládá z tradičních 


+ 


“ 


se budete spoléhat na svoji hi tech ostřelovací 
pušku, která je sama o sobě trochu sci-fi. 


GRANÁTEM VPŘED 


Granáty se ve hře objevují poměrně pozdě, až 
se málem začnete sami sebe ptát, proč máte 
pořád tak prázdné ruce, když byste v nich mohli 
držet něco kulatého. Dobré je, že jakmile se 

ve hře objeví, můžete si zopakovat jakoukoliv 
úroveň s granáty ve výbavě. Některé triky hra 
před vámi dovedně skrývá. Například vám nikdo 
neřekne, že miny můžete deaktivovat a použít 
je proti nepříteli, pouze že je můžete výstřelem 


+ zL 


šokující. 


HISTORKY Z INVENTÁŘE 


Za každou zbraní je malý příběh. Zde jsou naši favorité. 


BOJOVÝ NŮŽ KA-BAR 

Tento bojový nůž získal svoji přezdívku díky příhodě jednoho lovce. V jednom ze 
svých dopisů společnosti, pro kterou lovil kožešiny, totiž napsal, že tento nůž mu 
pomohl „K a bar“ (kill a bear), česky tedy ulovit medvěda). 
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ANNK 


Přál byste si 
před smrtí ještě 
trochu polochtat? 


i ň E : Raději bychom lidi občas jen omráčili, 
i poněkud extravagantních zbraní, ačkoliv nejvíc | ale hra přikazuje zabíjet. 


PROČ MÁTE POŘÁD TAK PRÁZDNÉ 
RUCE, KDYŽ BYSTE V NICH 
MOHLI DRŽET NĚCO KULATÉHO 


zneškodnit. Hra se tím samozřejmě chrání, 
abyste jí neprojeli jako nůž máslem, ale je to 
trochu škoda. Hezké ale je, že každá zbraň, 
kterou momentálně používáte, se objeví jako 
věrný model na agentových zádech. Syphon 
Filter ovšem není jednou z těch her, v nichž 
máte omezený inventář a jste nuceni používat 
maximálně dvě zbraně, aby to bylo realistické. 
Gabe je naopak množstvím zbraní a vybavení 
doslova ověšen, a tak trochu jiiíipomíná futu- 
ristického obchodníka se smrtí. Po dokončení 
každé mise se do ní můžete kdykoliv vrátit 


Ostřelování holubů je dobrý 


trénink na pouťovou střelnici. 


: PUŠKA M4 


". 


MATI+ 


a používat veškeré dostupné zbraně a plnit extra 
úkoly. Ty nejsou nijak těžké a obvykle spočívají 
v zabití stanoveného počtu nepřátel. Dále je tu 
soutěž v přesných zásazích do hlavy, která je 
úkoly jsou poměrně dobrým způsobem, jak hrá- 
če donutit hrát úrovně znovu, a protože rozdíl 
mezi obtížnostmije zahedbatelný, je rozhodně 
lepší zvolit si tu tikívariahtu. Získáte tak nové 


mise, které jsou 
úkolů v hlavním 


Naší oblíbenou misí 
musíte zavraždit hol a 
chřipky. Dejte si jen požor, 
Z jejich bělostného trusu. 


s 


Tohle je úplně zbytečný 
obrázek. 


: Proč by jakýkoliv normální člověk chtěl mít doma útočnou pušku těchto rozměrů? To je prostě 
: Amerika. Zde je totiž držení této zbraně civilním obyvatelstvem běžně povolené. Asi její pažbou 


3 doma vybíjejí myši. 


Take cover 


| standardů, ovšem na PS2 působí při vší 


Jakmile se nepřítel přiblíží na 
dosah, vražte mu jednu pažbou. 


Efekty explozí nejsou bohužel 
v termálních brýlích moc vidět. 


po konci Syphon Filter: The 
Omega Strain, ačkoliv je velmi 
krátká. 

Na PS2 poskytuje Dark Mirror o něco 
více zábavy než původní verze pro PSP, 
ale citelně zde chybí multiplayer. PS2 
verze je totiž čistě hra pro jednoho hráče, 
takže se můžeme právem cítit trochu 
podvedeni, i když hlavní kampaň je po- 
měrně dlouhá. Zároveň také můžeme říci, 
že se hra ve srovnání se Splinter Cellem 
a Metal Gearem krčí v koutě, ale pokud 
máte rádi plížení a zabíjení teroristů sci-fi “ 
vybavením, není momentálně k dispozici - 
nic, co by bylo lepší. 7 Petr Bulíř % W 


PlayStation. c [ET 
ITO 07 OTTO TN 


úctě viditelně zastarale. Ale za tu 
cenu... 


TASER ; 1 DRAGUNOV SVD OSTŘELOVAČKA 

Název taser je akronym jména Thomas A Swift's Electric Rifle“. Sestrojil ji : Raná verze této krásné zbraně měla bytelnou dřevěnou pažbu a ochranu 
americký vynálezce Jack Cover v roce 1969 a pojmenoval ji po mladém sci-fi 1 ruky. Od těchto prvků se však později upustilo, protože při pohledu 
vynálezci a dobrodruhovi jménem Tom Swift. 1 nočním viděním žlutě světélkovaly. 
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VYDAVATEL SOUARE ENIX 
VÝVOJ TRI-ACE 


DISTRIBUTOR CENEGA 

POČET HRÁČŮ 1—2 ua 
NA PULTECH 9. ZÁŘÍ 
ANGLIČTINA STŘEDNÍ 


WEB vodo Jí 
COMIVALYRIEISITE2 


60 HZ ANO 
WIDESCREEN ANO 
SURROUND ANO 
CENA 1299 Kč 


rincezna Alicia je zvláštní, svým způsobem 
dost smůlovaté děvče. Dělí se totiž o tělo 
s duší zapovězené valkýry Silmerie, kterou 
takto nevybíravě začaroval Odin, král všéch 
bohů. A co si budeme povídat, je z toho Chudák 
holka tak trochu schizofrenní, 
Její otec, král Barbarossa, pohoršen ur 
| chováním své dcery, vypudí nebožačku do © 
mezi bohy a dm: vyhnanství a prohlásí ji za mrtvou. Mezitím Odin 
Pokračování polozapo- vyslal valkýru Hrist s úkolem sprovodit Silmerii ze 
menutého, leč skvělého M světa. 


Skrolovací RPG o boji 
odpadlé valkýry za mír 


válka s bohy je na spadnutí a všechno to pravdě- 
podobně skončí dost nešťastně, jestli se zavržená 


Žníků nevezme záchranu světa na svá bedra. 
P, Vítejte do světa starosvětských RPG, vítejte do 
sWěta Valkyria Profile 2: Silmeria. 


a 
TETA 
O 
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V tradičním RPG duchu si jdou všichni po krku, 


Alicia nesebere a spol s bandou toulavých váleč== 


Přestože se hra odehrává v nádherně ren- 
derovaném 3D prostředí, postavy jsou odkázány 
k manévrování ve dvou dimenzích. Pohybovat se 
mohou pouze doleva a doprava, což jednotlivé 
dungeony mění v plošinovku plnou tradičních 
přeskoků. 

Že to zní hloupě? Ale hloupé to není, věřte. 
Najít cestu ve změti plošin, to je ve skutečnosti 
zábavnější a mnohdy náročnější úkol, než by se 
mohlo zdát. 


Alicia je navíc k řešení podobných puzzlů dob- 


ře vybavena, umí s pomocí vy lovaných fotonů 
zmrazit své protivníky a promi čnit je v ledový blok. 
Ideální pomoc při řešení problémů s nedostatkem 
plošin. 

Dungeony navíc obsahují vzácné Sealstony: 
enei ule, které výrazně ovlivňují statis- 
jřátel, to v závislosti na 


R 


a 
= 


E) Ji | 


tom, kam je umístíte (na oltář, do kapsy, nebo do hn 
bezpečné schránky). 

Zvládnutí jejich použití je pro hru klíčové. 
Vstoupit do bitvy s bossem ve chvíli, kdy je obrana 
družiny kamenem oslabena na polovinu, zatímco 
protivník s jeho pomocí posílil svůj ledový útok 
o 60 bodů, se rovná sebevraždě — stačí však ka- 
meny použít lépe a podmínky se mohou,obrátit. 


MENU A VY 
Každé správné RPG z 
nastavování, tabulky a statistiky Všeho druhu. 
Je proto škoda, že menu ve hře nepatří k právě : 
nejpřehlednějším. K pochopení nápovědy je navíc © 
třeba přinejmenším doktorát, s většinou věcí se 
proto seznamujete metodou pokus — omyl. 

Nejcitelněji se tento problém projeví v pro- 
nikání do složitého systému soubojů, kde je 
třeba pojmout ohromné množství informací. 
První vítězné bitvy jsou často spíše dílem šťastné 
náhody, hráč samotný obvykle nemá ani páru, co 
právě provedl a jak. 

Kombinace tahového a real-time boje, 
doplněná obligátními ukazateli akčních bodů, s* 


x M 

. E ss M 
Cutscény jsou prostě“ =“ 

k sežrání. > > 


"Kontakt s fialovou příšerké 
spustí souboj,*“ 
ž vá Á 


M Falchion 200 X 


0 / 
M 727777777? 1000000 X 0 / 
PN7?72?7?77? 700000 X 0 / 99(0) 
A 227272777? 83000 X 0 / 9900) l 
| Rune Crown 25000 X 0 / 99(0) 
| Micicle Plate 17000% 0 / 99(0) | 


i PBlack Crystal 0(9) © Empty she 1(0) 
| Ppace Chain 0(3) (PSharp Spearhead 0(3) 


217 o Subtotal: o or 


Vandrácká armáda plná tajemství a přátelského pošťuchování. Jednotlivé postavy ožívají díky neustá- 
lému hašteření a jadrným hláškám, škoda jen, že to celé občas připomíná drama z americké střední... 


Ehm... nó... Máš 


jh x ří: j . s tím snad 

já... mám misi 8 | Čas na Přísahej AU blám? 

a tu musím >% | ořádnou princezně % FN : problém: 
BS ; P věrnost, nebo A ČB NA M 


iřbů! 
PS ti upravím 


ksicht. 


„we LEONE 
ZM © (KRÁLOVNA MATURIŤÁKU) 
1 n « ) W Ů Navenek krásná, uvnitř chladně ) » 
í ) : RUFUS, LUKOSTŘELEC 3 b V kalkulující ledová královna. y | 
a- M (TŘÍDNÍ ŠAŠEK) vý ve Bb 
PRINCEZNA ALICIA : ) 42" Ustavičně si hraje na obětního -a 4 1 
V Jm BLONDÝNA) d ©% beránka, chápe dost pomalu, ale DYLAN X A 2 Ď, 
Když ji zrovna neovládá Silmerie,je © „ 8- provtipný komentář nejde nikdy (KAPITÁN FOTBALOVÉHO TÝMU) Pb“ 
Alicia až otravě bojácná. Uzlíček bez A daleko. Věrný Einherjar, přísahal chránit princeznu., PX , 1 
špetky sebevědomí. do posledního dechu. Zmaluje každého, 


kdo se na ni třeba jen špatně podívá. 


Víte, tato 
kniha říká, že 
Sealstony jsou vlastně 


čistá energie, která bi VALKÝRA SILMERIE M Šý 
vznikla jako bla, Ň , (SEVERSKÁ ROŠTĚNKA) : í 
le Dle 63 : Posedla Aliciu, obává se koni PPR věc, kterou by 
7 : světa a je pevně odhodlána ; nů mohli používat 
bojovat proti systému. © * : g bohové nebo lidé. 


Odin za to 
zaplatí. 


o, 


říkáš šmíra? 

Poď si pro 

nakládačku! 
ARNGRIM, ŽOLDÁK 
(POPU LÁRNÍ METROSEXUÁL) 
Vždy natěšený k boji, byl by si 
prosekal cestu až k Odinovým dveřím, 
kdyby dostal příležitost. 


P,* h : «£ sh ; k 
1" LEZARD, KOUZELNICKÝ UČEŇ (ŠKOLNÍ GEEK) 7 zh 
Technický typ, všeználek. Pro každý případ má připrave- 


s nou frázi z učebnice. © M | 

Ý : 

————— ————— k p C o 
+ o k k % 
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Jednotko, pozor! Nestačí prostě napochodovat do boje bez jasného plánu a očekávat, že je vítězství v kapse. Zvlášť když je nepřítel stejně tak inteligentní jako vy. Musíte bleskově reagovat na 
vývoj situace, aplikovat tu nejlepší taktiku, jinak je vše ztraceno. A teď něco k základům... 


my Bitva končí v okamžiku, kdy 

„ odpravíte vůdce skupiny. Nechce- 

„o s te-li se zdržovat, je nejlepší útočit 
el Zš. * S nanněj přímo, ale když chcete 

s EZ « sbírat zkušenosti a kořist, není 


<- Včerveném prostoru platí výhoda 
1 prvnírány pro nepřítele. Jakmile 
vypotřebuje své akční body, 

1 útočte, coto dá, aživy 
1 vyprázdníte svůj ukazatel. 


ko 
Nepřátelé jsou inteligentní == W | Tačtkoemaktivuje rychlý pohyb po 
a využívají své zbraně k blokování bojišti - sprint, chcete-li. Sprint dokáže 
úderů, je proto nutné se jejich == : se na pena n sh k 
-+ obranou probít. Pamatujte však, = = č právně po p 
MY sna poté Pod < +4 ogg I. Vyhnoutse útoku nepřítele a zaútočit na 
aře záporňáků P E něj s ničivým bonusem zezadu. : 
T s A č “ 
M 
| 


Červený flek před příšerou zná- 
zorňuje dosah právě použitého 
> 77- útoku. Útoky vyžadující fyzický 
$ě š 2. kontakt mají samozřejmě jiný 
x + dosah než útoky magického 
M Bar Výr Woemyr, Oarakteru. 


příšery, budete odměněni před- 
mětem. Ten může být následně 
pod šikovnou rukou kováře 

přeměněn v brnění nebo zbraň. 


Přidržením tlačítka (ea spustíte 
ná — © Target Mode; čas se zastaví a vy 
a máte možnost vidět dosah útoků a 
— P 0 : d 43 1. svých nepřátel (červené kruhy) ey 
Ú M 1 stejně jako členů své družiny 
Naplňte ukazatel berserku a stanete se svědky efektního útoku OY or > z br (žluté kruhy). 


Soul Cash. Pro skutečně hardcore účinek lze tyto útoky i větvit. 


Pomocí D-padu je možné rozdělit družinu na dvě skupiny, a sevřít 
tak nepřátele do kleští. 


n 


“ sj zdraví a berserku, budí zprvu dojem zcela 


ného bojového systému. Jakmile se však do ý , 
zapojí radar, technika Á ; : : k g 


rychlého přiblížení k cl MÁTE V TÝMU 20 CHLAPŮ 


a neuvěřitelně vyspělá 


Al protivníků, začnou 0D LEVELU 30 


-Věci nabírat rychlý spád 


tem kekomplenost, AŽ K UBOHÉ ÚROVNI 4 


Pořrajac 


si buď zamilujete, 

nebo jako matoucí mišmaš proklejete. 

Jistě, přežít i s nahodilým útočením, je 

však em efektivnější své akce pečlivě plá- 

ň novat. Například Alicia dokáže protivníka úderem 

-© vymrštit do vzduchu, a připravit tak mnohem 
© lepší podmínky pro Rufusův lukostřelný přepad. 
Zajímavá je možnost pohybovat se mezi dru- : 

žinou a nepřítelem, není í však příliš spolehlivá. Jakmile se Ždrientujete v překombino- 
Často se někdo z vašich lidí nevhodně zasekne vaném systému vývoje postav a v né právě 
a skončí k vaší velké fi raci přátelsky se tvářícím bojovém systému, do- 

káže vám Silmeria nabídnout neředěné potěšení 


Valkýra Hrist ná p 


cestě za zabitím Silmerie. 


EIN HEAR JAR doprovázené ohromujícím pocitem zadostiučině- 
Svůj návrat zažívají v Silmerii Einherjarové neboli ní z jejího zvládnutí. + 
duše padlých hrdinů. Když v jednom: Z nesčetných To vše spolu s nádhernou grafikou a pou- 
dungeonů naleznete zbraň, Silmeria povolá jejího © tavým příběhem (cutscéna doslova na každém 
padlého majitele do vašich služeb. Od té chvíle rohu) dělá z VP2: S náročný, inteligentní a kou- 


s ním můžete dělat prakticky cokoliv; vytrénovat zelný titul. © Dalibor Franta 
ho na maximum a osvobodit, ponechat v druži- 


ně, nebo na něj prostě zapomenout. Když však (VERDIKT 
Einherjara osvobodíte, získáte za odměnu vzácný, PlayStation,c ne VE R D KT 


statistiky posilující krystal. | Grafika © | EM Nádherné cutscény, poutavé dungeony. 

Duše bojovníků sice vnášejí do hry hojnost [Zvuk KONA Skvělá hudba, hlasy jsou trochu moc teen. ý 
povolání, na druhou stranu znamenají také Hratelnost MilSR| Náročný bojový systém, zdlouhavá menu. : 
ohromnou zátěž na pozornost. [JÍ Spousta věcí k vidění a zabití. 

„S každým novým Einherjarem totiž získáváte Náročný bojový systém a detailní vývoj 
člena družiny na nejnižším levelu a v případě, že postav vám dají zabrat. Zvládněte je 


oa rl okn, NNN = 
Mágové, válečníci, kuřata — je to vaše 
parta, vy rozhodujete, kdo bude její součástí. 


z něj chcete vytrénovat něco trochu užitečného, je p ov vám bude čistá esence RPG 
třeba . mu hodiny únavné práce. be 


je 
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V nouzi nejvyšší si vždy 
můžete vypomoci podpo- 
rou ze vzduchu. 


jecEhzE 


„Čoveče, neblbni, tvý 
ségry sem se v životě 
ani nedotk.“ 


Univerzální M29 vás 
napospas křovákům 


Weapons nenechá. 


TOM CLANCY"S GHOST RECON 
ADVANCED WARFIGHTER 2 


Zelené mozky v zelených helmách opět zachraňují svět 


aktický týmový boj, to je přesně to, co se 
každému vybaví při vyslovení názvu Ghost 
Recon. Nebo snad ne? Pokud ano, pak 

nám ovšem odpusťte, protože vám právě 
hodláme sdělit, že na PSP nic takového nenajdete. 
Ocitáte se zde totiž v roli osamoceného vojáka, jenž 
byl oddělen od své úderné jednotky kdesi v jihoa- 
merické divočině, a tak vám nezbývá než dokončit 
misi sólově. 

Díky tomu, že nemáte k ruce kámoše, které 
byste svými rozkazy vystavovali smrtelnému 
nebezpečí, se z GRAW 2 stává něco na způsob ne 
zcela ideálně vyvedené first-person střílečky. Jediná 
taktika totiž spočívá v tom, že si můžete vybrat mezi 
během, dřepem, nebo plížením. Jistě, můžete 
využít i služeb létajícího robota, ale shazovat bomby 
na statické nepřátele není zábavné a ve výsledku 
vlastně ani kdovíjak užitečné. 


MOCNÁ DŽUNGLE 


Navzdory tomu, že je hra zasazena doprostřed bo- 
haté džungle, hraje se úplně stejně jako kterákoliv 
jiná „koridorová“ střílečka — nabíháte k jednomu 
hloučku nepřátel za druhým, poctivě je vystřílíte 
a jdete zase o kousek dál. Občas to celé oživí skrytí 
snipeři, vrtulník nebo tank, ale ty jenom zdůrazňují 
rozdíly mezi next-gen GRAW 2 a jeho PSP verzí. 
Ovládací schéma bylo implementováno zodpo- 
vědně a podobně jako u řady jiných stříleček zde 


Na samotě u lesa bydlela 
jedna velká banda grázlů. 


čelní tlačítka PSP suplují funkci druhé analogové 
páčky. Ku pomoci je zde i funkce automatického 
zaměřování, která ale přichází ke slovu, pouze když 
na nepřítele zoomujete a váš zaměřovač se pohy- 
buje relativně blízko u něj. Rozhodně tak nemáte 
pocit, že byste zářezy na pažbě získávali zadarmo. 


NA MŮJ POVEL PAL 


Vybaveni jste pokročilou vícekomponentovou 
útočnou puškou, která disponuje třemi módy palby, 
a k tomu s sebou taháte granátomet, do nějž lze 
nacpat jak klasické fragmentové granáty, tak i spe- 
ciální munici určenou k likvidaci vozidel. 

Co se ale stane, když se na vás zrovna ulicí řítí 
tank? Pochopitelně zemřete, protože přepínání 
mezi palebnými módy je nefalšovaný porod, který 
vyžaduje absurdní stisk tří tlačítek. Nejlepší volbou 
tak je mít v záloze standardní RPG, ke kterému se 
dostanete stiskem >>. Alespoň nějaké řešení tedy 
existuje, ale na druhou stranu z něj rozhodně 
nemůžeme mít pocit, že plně využíváme všechny 
možnosti hry. Zkrátka a dobře GRAW 2 berte raději 
na PS3. [i Michael Mlynář 


on.e 
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Žádní parťáci, žádné krytí a srovnání 
s next-gen verzí značně kulhá. Bod pro 
SOCOM. 


COPAK JE TO ZA VOJÁKA? 


Jak blízko má dnešní vojenská výzbroj a výstroj 
k tomu, co můžeme vidět v GRAW 2? 


Odpověď možná překvapí, ale blízko k sobě mají velmi. 
GRAWse sice může tvářit jako „spekulativní exkurze“ do 
světa budoucích vojenských technologií, ale ve skutečnosti se 
jedná o vcelku reálný odhad založený na projektu US Army 
Future Force Warrior. Integrovaný exoskeleton s využitím 
nanotechnologií je v současnosti plánován na rok 2032. 
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EGETZE 
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JE REKAPITULACE ří 
Dávno předávno, za časů 
PSone, vyšla fantasy letecká 
hra jménem Warhawk. 
Tento multiplayerový skvost 
však s ní nemá kromě názvu 
a studia skoro nic společné- 
ho. Je mnohem lepší, mno- 
JE hemvýznamnější 
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arhavwk neobjevuje Ameriku. Neobsa- 
huje nic, co byste neviděli ve stovkách 
jiných her. Přesto je výjimečný v tom, 

jak dokonale realizuje to, co vymysleli 


; jiní o si očividně řekli, že místo toho, aby 


soutěžili s ostatními studii v inovačních myšlenkách 
a kreativním designu, se prostě j jen: soustředí na 
vypilování principu onlinové akce. Že se zbavili 
povinnosti vymýšlet není ovšem výrazem lenosti. 
Protože veškerý uspořený čas investovali do ladění 
hratelnosti, vyvažování ovládání a ostření grafiky. 
Nehledě na to, kolik je na obrazovce hráčů a jak 
vysoko se na palubě letounu zvaného „Warha 
dostanete, tato hra nikdy nezpomalí ze svých 
luxusních 60 framů za sekundu ani o jednotku 
a nikdy není nucena si dopomoci doskakováním 
jakéhokoli objektu. 


Než ale s nadšením vyběhnete vstříc ist 


mu obchodu, je na místě důrazné varování — War. 
hawk je určen jen a pouze pro multiplayer, onlino- 
vý nebo splitscreenový. Žádný singleplayer, 

dokonce ani tréninkový režim, není obsahem : 
disku. Ačkoli byl příběhový režim původně v plánu, 
tým se v určité fázi vývoje rozhodl soustředit veške- 
ré úsilí na multiplayer. Nemáte síťové připojení 


„slovem < a volby, které se v tradiční 


v | 


» 
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AE heně pozitivn 


tí jedním 


„běžecké“ FF FPS nedostává. "Jeden může trávit hodi- 
ny zbabělým plížením a podřezáváním krků, jiný © 
bude mapu sledovat z (relativního) bezpečí tanku, 
třetí hned poběží k volnému letounu, aby mohl na 
ostatní shazovat bomby, čtvrtý se specializuje na 
sundávání těch samých letounů raketometem 
a pátý bude všestranný, vezme vše, co mu zrovna 
zkříží cestu. 

| Nejde přitom jen © ši sfGbodů. Jde o kombi- 
naci 32 svobod 32 h acházejících se současně 
na jediné mapě. Váš styl, Váše taktikavaše zruč- 
nost, vaše Istivost proti jedenatřiceti dalším. Nej- 
lepší je jen jeden. Pravděpodobnost, že to budeté 
zrovna vy, není sice vysoká, ale nezoufejte, i tak si 
odnesete skvělé zážitky z jedinečných bojových 
situací, které tu vznikají každým okamžikem. I kul- 
ka vystřelená ze vzdálené věže, která vám provrtá 
hlavu, je takovým zážitkem. Zvláště když si na 
pachatele o pár minut později počkáte 
zákoutí s kudlou v ruce... Tvůrci vytvořili“ 


— 


LESNÍ PLODY 


Neberte, když je to zadarmo... 


Úrovně Warhawku jsou poseté všelijakými power-upy, 
podívejme se na ně z pohledu pilota. | když defaultní zbra- 
ně mají dostatečný výkon, jistě nepohrdnete nějakou tou 
zpestřující novinkou nebo taktickou výhodou. Nachází se tu 
například zařízení, díky němuž vás nemůže protivník auto- 
maticky zaměřit, Trefi vás buď manuálně, nebo zemře. 
Sebrat také můžete elektrický kanón, který sice není moc 
silný, ale má obrovský rozptyl. Nebo tříštivé bomby, kamero- 
vě naváděné rakety, ideální pro zničení nebezpečného 
pozemního cíle z větší vzdálenosti. 


Mapy vypadají hezk 
nej oNNU Ad ot SS 
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„podmínky pro to, aby se match ve Warhawk stal 
F špičkovou zábavou. Vy tomu můžete ještě pomoci. 
© S headsetem ná hlavě a dobře zorganozovanou 
„partou onlinových kamarádůsto jde jako po másle. 
Můžete si ale taky Warhawk pěkně znechutit. 
ostat se do hry s tuctem arogantních Amíků není 
"žádný problém. Nemáte=li dosud s onlinovými 
© multiplayery tohoto typu zkušenosti, připravte se 
na křest ohněm. Ale brzy se zorientujete, navážete 
vztahy a uznáte, že to stálo za všechny ty útrapy. 
Aby'to bylo co'mejjednodušší, můžete si bookmar- 
- kovat nejoblíbenější servery, nebo si založit vlastní 
hry, kde určujete pravidla a stanovujete režimy. 


DVA V JEDNOM 


Vozidla, ať už pozemní, nebo létající, hrají klíčovou 
roli. Džípy jsou ideální pro rychlé přesuny až trojice 
vojáků (z nichž se jeden může ujmout ovládání 
kulometné střílny). Arkádové ovládání dovoluje 
divoké manévry, aniž byste v bitevní vřavě ztráceli 
přesnost. Smyky skoro jako z Ridge Racera jsou na 
pořadu dne. Tank funguje podobně jako v ostatních 
válečných hrách — jako sice pomalé, ale nechutně 
silné monstrum. Dobře mířená rána z jeho děla 
dokáže sestřelit jakýkoli dotírající letoun. Proti tan- 
kům se doporučuje bojovat šikovně nastraženými 
minami. Hlídejte si zadek, ať vám na něj nějaký 
nadšenec nepřiplácne smrtící trhavinu. Nu a pak tu 
máme warhawky, podle kterých hra dostala svoje 
jméno. Naučit se s nimi létat je asi nejsložitější částí 
hry — ovládání, se Sixaxisem i s analogovými páčka- 
mi, je vysloveně netradiční. Musíte zapomenout na 
stereotypy a učit se. Jenže jakmile překonáte trénin- 
kovou fázi, sami uznáte, že neexistuje nic zábavněj- 
šího a efektnějšího. Každý warhawk je strojem typu 
dva v jednom, mezi jehož funkcemi lze snadno pře- 
pínat stiskem tlačítka. Vznášedlový režim se ovládá 
jako vrtulník, můžete tedy kulometem decimovat 
chudáky na zemi a uhýbat se střelám úhybnými 
manévry na malém prostoru. Tryskáčový mód je 


R SS 


ZHLUBOKA SE NADECHNÍ 


Velkou předností Warhawku je design jeho krásných úrovní 


Otevřené, rozumně dimenzované úrovně Warhawku nejsou nepodstatnou položkou na seznamu 
jeho úspěchů, Jestliže byli autoři v ostatních ohledech poměrně konzervativní, tady pustili uzdu 
kreativitě. Výsledkem sok a nesmírně pohledné lokace plné originálních prvků. V přípra- 
vě jsou další, bonusové mapy, které budou postupně uvolněny ke stažení přes PS Store. 


EEE SE 


WORK IN PROGRESS 


naproti tomu blíže klasické letecké akci. Prosté 
zatáčky jsou na levém analogu, zatímco akrobacie 
na pravém. Jakmile to dostanete do ruky, budete 
dělat piruety, vývrtky, loopingy a všechny další taš- 
kařice s prstem v nose. Warhavvk byl první hrou, na 
které Sony demonstrovala pohybové senzory Sixaxi- 
su, naštěstí se však z toho nestalo dogma. Můžete to 
používat, ale jak vás známe, asi nebudete. Analogy 
jsou spolehlivější, výrazně méně frustrující. A řeč tu 
není o pohodovém singleplayeru, ale o multiplaye- 
ru, kde si přece nebudete dobrovolně komplikovat 
beztak drsný život. 

Každý souboj je unikátní, každý naprosto 
nepředvídatelný. A to je to, co dává masivnímu 
multiplayeru tohoto typu ve srovnání s umělou 
inteligencí normálních stříleček docela novou 
dimenzi. Čte-li tyto řádky nějaký battlefieldovský 
veterán s PC ostruhami, asi se ušklebuje pod vousy. 
Pro PlayStation 3 je to však určitě nesmírně 
významný posun, který jasně demonstruje, že 
s touhle konzolí je třeba na onlinovém kolbišti 
počítat. Kromě toho Warhawk se ctí obstojí i ve 
srovnání s elitou žánru. Recenzovat Warhawk není 
pro jeho povahu snadné, lze zde popisovat desítky 
příhod, které vy nikdy neprožijete, protože vás 
čekají vaše vlastní, unikátní. Jedno je však jisté — 
jde o mistrovsky vyváženou akční hru ve vynikají- 
cím technickém provedení, klenot dosavadního 
onlinového snažení Sony. ii Farid Starman 


VERDIKT 


itva, pevná jako skála. 


08 [C7 


[VÍ Válka v prostorově působivém provedení. 


Hratelnost [NÍ Můž 


si ji zkazit jedině vy sami. 
Trvanlivost MiL Dáváme mu minimálně rok, možná dva. 
Dokonalá reprezentace možností 


PlayStation Network. Bohatý, 
vzrušující a trvanlivý akční zážitek. 
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VYDAVATEL KOEI 
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DISTRIBUCE HYPE 


POČET HRÁČŮ 1-2 


NA PULTECH ZÁŘÍ 


ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB WWW.GAMECITY. 


NEJP/OROCHI/INDEX.HTM 


60 HZ NE 


WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 


CENA 1299 KČ 


REKAPITULACE 
KOEI sloučilo série 
Dynasty Warriors a Sa- 
murai Warriors v taktic- 
kou akci se 77 hratelný- 
mi postavami. 


ápady sloučit dvě legendární herní či filmo- 
vé série v jednu měly v sobě vždycky špetku 
něčeho vzrušujícího. Možnosti postavit proti 
sobě oblíbené herní hrdiny, sledovat jejich 
výkony ve společné akci — tomu zkrátka kovaní 
fanoušci odolávají jen těžko. Marvel vs Capcom, 
Justice league, Secret Wars, Alien vs Predator — 
všechno špička svého oboru. 

A teď je tady nápad spojit hrdiny Dynasty War- 
riors a Samurai Warriors v boji s dábelským démo- 
nem. Vizionářský krok, historický okamžik? Nebo 
uprdnutí v oku hurikánu? 

Pokud se přikláníte k možnosti b, trpíte zřejmě 
syndromem známým jako 'Dynasty Warriors 
ochabnutí'. Nemoc, při níž mozek automaticky 
přechází do režimu spánku při prvním náznaku hry 
z feudální Číny/Japonska, která obsahuje barevné 
bojovníky prosekávající si cestu zástupy jednova- 
ječných nepřátel. 


X 


m V sedle se z bojěx 
prchá nejlépe. —$ M 


řž 
"i Huang Zhong 
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Tento rozšířený jev je výsledkem neúnavného 
dolování kdysi slavné série vydavatelskou společ- 
ností KOEI a pravděpodobně se nevyhne ani hře 
Warriors Orochi. Je to škoda. Už jen proto, že se 
jedná o solidně jiskřivou mlátičku. 


ZNUDĚNÝ SERPENTÝN 


Premisa je taková, že se serpentský král Orochi, 
znuděný fádním útiskem poddaných, rozhodl 

ohnout čas a prostor a sloučil historická období 
Sengoku a Sangokushi, čímž mimo jiné postavil 


do jedné řady nejmocnější bojovníky starověké 
Číny a Japonska. 

Pro nás hráče z toho plyne možnost výběru 
ze 77 hratelných postav, které mohou být ode- 
mčeny a vtaženy do bitvy. Nikoliv však pouze 
sólo, ale i v týmech po třech. 

V boji Ize mezi bojovníky plynule přepínat, 
což hře dodává zcela nový taktický náboj, 
schopný minimálně otřást zažitým syndromem 
ochabnutí. 

Standardní mlátička tím nabývá na rozmani- 
tosti, je totiž neustále nutné dohlížet na mikro- 
management celé trojice. Ať už na zcela základní 


úrovni uchování zdraví (když jeden bojuje, zbylí 
machinacích, kdy vám střídání specifických bojo- 
vých stylů vynese konečné vítězství v bitvě. 

Styl boje lze rozdělit do tří kategorií: rychlost, 
síla a technika, přičemž dávkování jednotlivých 
stylů zcela závisí na preferencích toho kterého 
hráče. 

Například vyhovují-li vám spíše postavy 
s rychlými a technickými útoky (velmi čiperné, 
vyžadují však precizní časování úderů), můžete 

v záloze si mezitím naboostujete 
dva silové charaktery. To abyste je 
v pravou chvíli přivedli do akce 

a nechali s velkým efektem vybít 
všechnu svou energii, zatímco 
technik v klidu nabere síly. 

Pokud však máte s náročnějším 
ovládáním problémy, jistě oceníte spíše brutální 
sílu než technické typy bojovníků. 

Muziku dále tvrdí systém Weapon Fusion, 
který kumuluje sílu okolních mečů, aby ve 
výsledku vytvořil nepřekonatelnou hybridní 
čepel. Přihoďte si k tomu vývoj postav a levelo- 
vání a dostanete divokou akční hru s obstojně 
zvládnutými strategickými a RPG prvky. 

Je to zábavné, je to zajímavé a stačí to k za- 
maskování faktu, že všechno, co děláte, je 
vlastně to, co jste vždy tak rádi dělali ve hrách 
série Warriors: do zemdlení mačkáte tlačítko pro 
útok. 
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Stačí ztratit jediného 
člena skupiny,a:hra skončila, 


Fúzování zbraní 
je snadná záležitost. 


KOUZELNÁ ČÍSLA 


Přepínání mezi postavami snad ani nemohlo být jednodušší. Stačí prostě 
zmáčknout R2 a další bojovník se zhmotní na scéně. Rychlost, s jakou je celá 
výměna provedena, se dá využít k rychlému navázání speciálních útoků všech 
postav — výsledek bývá ničivý. 
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1. Vyhýbejte se zásahům, postupně vyvolejte všechny členy skupiny a aktivujte 
jejich speciální útoky. 


Žádná fasáda však nevydrží věčně. 
Tituly série Warriors byly vždy odkázány 
na pomíjivé nadšení ze spektakulárního 
pohledu na masy valících se bojovníků 
a z možnosti vyprášit je do je 
špičatou holí. Co však bylo přitažlivé v začátcích 
PS2, působí dnes všedně a předvídatelně. 


A DOKOLA A DOKOLA 


S Warriors Orochi se lze bavit stejně dobře jako 

s techno hudbou o monotónních rytmech. Zpo- 
čátku tančíte jako o život, ale dříve nebo později 
vás přivede do stavu vegetativního transu. Jakmile 
k tomu dojde, levely se rozpijí v jednu brutální 
skvrnu, a než se stačíte z tohoto podivného stavu 
probrat, ovládáte naplno vytrénovanou superby- 
tost, která kosí nepřátele pouhým pohledem. Jestli 
hledáte hru s kapkou důvtipné rozmanitosti, hru, 
která dokáže překvapit a udržet pozornost déle 
než pár hodin, nic, co nese v názvu slovo Warriors 


vás neuspokojí. Ani Orochi. Bl Dalibor Franta Prosekávat se masami 
(nepřátel je skvělá terapie. 
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Stále ta samá mlátička bez kapky důvti- 
pu, přesně jak by se od Warriorů dalo 
očekávat. Tentokrát však získává body za 
některé povedené strategické elementy. 


2. Styl dodají akci dramatické animace, to když se kombinovaná síla všech tří 
hrdinů dere na povrch. 


m 


3. Nejlépe se tato skvělá taktika uplatní v okamžicích, kdy jste obklíčení velkým 
počtem nepřátelských důstojníků. 
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WEB 

HTTP: //LAIRPS3GAME.COM 
60 HZANO 

WIDESCREEN ANO 
SURROUND ANO 

CENA 1799Kč 


[E REKAPITULACE © 
Factor 5 známe jako 
autory vynikající série 
z prostředí Hvězdných 
válek pro Nintendo 
GameCube. Dost radi- 
kální změnu teď prověří 
oblíbenost dračího světa 
mezi PS3 hráči. 


VERZE PRO PSP 


Ne, není to klam 


Lairje první hrou, která využívá funkce Remote Play u PS3. Jinými slovy: 
pokud máte PS3 i PSP, můžete hru ovládat pomocí handheldu a sledovat 
děj v downscalovaném rozlišení ma displeji PSP. Technická frajeřinka, nebo 
užitečná funkce? V podstatě obojí. Nejenže Lairvypadá na displeji PSP 
naprosto úchvatně (nezapomínejte, že výpočet stále na dálku provádí PS3), 
ale také si tímto způsobm nalézá ces= 
tičku ze sixaxisové pasti — na PSP je 
možné totiž hru ovládat tak, jak 
na PS3 nelze: analogovou páč- 
kou! Není to však zcela bez pro- 
blému — některé akce nelze na 
PSP replikovat, k vyzkoušení se 
tedy hodí jen vybrané úrovně. 


„— 
LTEOA 
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PlayStation, 
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4. bočí obrovitých hor, po nichž se valí žhavá 
láva prozařující temnou oblohu. Nebesa, 
ze kterých padá krvavý déšť, když se mno- 
hatunové okřídlené obludy srážejí při 
vzdušných soubojích a nemilosrdně se 

zabíjejí. Svět, který pomalu přestává být místem 
k žití. Přesto, anebo právě proto ti, kteří dosud 
přežívají v gigantických městech a skalních pev- 
nostech, hledají ten nejefektivnější způsob, jak 
povraždit ty druhé. Buď, anebo. Svět intrik a ná- 
boženského fanatismu, svět monster a obrněnců, 
kteří je pohánějí do krutých bitev, svět neskuteč- 
né techniky a architektury. To vše je svět Lairu. 


NECHCETE SE UČIT OVLÁDÁNÍ 
POHYBEM GAMEPADU? 
NEHRAJTE TO! 


Svět, na který se hodí adjektiva monumentální, 
bizarní, či neuvěřitelný. Svět, jenž nám přinesl na 
PlayStation 3 známý vývojářský tým Factor 5. 

Zdá se, že národ Mokai je smečka krvelačných 
zrůd. Touží po zničení Asylie, vyhlazení jejího oby- 
vatelstva. O tom je tedy alespoň přesvědčen hlavní 
hrdina Lairu, Rohn, pilot obřích draků chrlících 
oheň. Když zaútočí na pobřežní metropoli Asylie 
loďstvo vyslané Mokaii, neváhá a vrhá se do bitvy. 
Bitvy, která zuří jak nad městem, tak u jeho 
pobřežních hradeb. Ničí jednoho ledového draka 
Mokaiů za druhým a se spolubojovníky se vrhá na 
invazní loďstvo, z jehož palub metají katapulty 
ničivé balvany na jeho město. Oplachtěné parní 
koráby s kolesy a vesly se pod ohnivými výšlehy 
z tlam draků postupně mění na pochodně a útok 
je zastaven. Zlo bylo poraženo, dobro zvítězilo? Ale 
kdeže, sice nehrajete japonské RPG, ale k odkrytí 
kořene zla povede ještě dlouhá cesta lemovaná 
krutými bitvami... 

Lair je jedním z nejdiskutovanějších titulů od 
okamžiku, kdy v roce 2005 Factor 5 demonstroval 
sílu enginu desítkami draků poletujících ve vzduchu. 
Tehdy ovšem nikdo netušil, jak ambiciózní hra právě 
vzniká. Kde přesně tkví superlativy Lairu? Tři klíčové 
oblasti a všechny jsou stejně důležité. 1. ovládání 
pohybu draků pouhým natáčením gamepadu, 2. 
titánské rozměry světa a neuvěřitelného množství 
bojujících jednotek na něm i nad ním a 3. fantas- 


stohy papiru: 


tická pozornost věnovanou každému, byť i tomu 
nejmenšímu detailu při realizaci vynikajícího desig- 
nu všeho, co v Lairu potkáte. Že hra běží skutečně 

v těchto fantastických detailech v rozlišení 1080 p se 
7.1 zvukem mluví také samo za sebe. Ale nejde jen 
o tyto oblasti. Je tu vynikající příběhová linie tvořená 
dokonalými animacemi, atmosférická hudba vytvo- 
řená speciálně pro hru Johnem Debneyem, sklada- 
telem hudby k filmovým hitům jako Sin City a Umu- 
čení Krista, a výborný dabing hlavních postav. Ano, 
tvořit Lair byla práce, která vyžadovala myslet na 
vše. Zdařilo se. Vše je vypilováno do toho nejmenší- 
ho detailu a tvoří skvostný celek. Tolik vstupní infor- 
mace k prezentaci. Jak se ale Lair vlastně hraje a co 
se od něj dá očekávat? 


OŘECH 


Počítejte s jedním. Lair vám dává výzvu. Je to 
hozená rukavice, která rozbíjí veškeré zažité tradice. 
Obřího draka, monstra, které tu je používáno tak 
běžně jako kůň ve středověku. A vy se svým nebes- 
kým ořem musíte dokonale srůst. A nic si nebude- 
me namlouvat, analogové páčky by k takovému 
vztahu nevedly. Kdo hraje automobilové simuláto- 
ry, dobře ví, že bez volantu to prostě není ono, 

a i pécéčkáři mi dají za pravdu, že ovládat letadlo 
joystickem je o něčem jiném než klávesnicí a myší. 
V případě Lairu dostanete podobnou šanci. Sixaxis 
a jeho pohybový senzor je klíčem. Jak ho natočíte 


DRAČÍ HRY 


Podívali jsme se na některé hry s dračí tématikou 


SPYRO THE DRAGON 
FORMÁT PS1 | ROK VYDÁNÍ 1998 | STUDIO INSOMNIAC 


Drak v hlvaní roli první opravdové 30 ploši- 
novky na PlayStationu. Létat se sice teprve 
začínal učit, ale oheň plival zdatně. Historic- 
ký zásadní titul, který se dočkal mnoha dob- 
rých i průměrných pokračování. 


DRAKAN 
FORMÁT PS2 | ROK VYDÁNÍ 2002 | STUDIO SURREAL 


Nejlépe lze tuto akční adventuru vystihnout 

jako fantasy klon Tomb Raidera, kde hlavní 

hrdinka Rynn může některé části absolvovat 
letem v sedle věrného draka Arokha. 

Na svou dobu kvalitní titul. 


EUENZE 


Už jsme se báli, ž 
Fbudou'koně muset hlásito 


v rukách, tak se zachová i drak. Je to, jako kdybyste 
drželi jeho uzdu. A pokud si přepnete pohled do 
vlastních očí draka, pocítíte neuvěřitelnou auten- 
tičnost zážitku z letu. Letu, bez jehož pečlivého 
zvládnutí vůbec nezačínejte hrát. 

Věřte, Lair je výzva, tím si můžete být jisti. 
Poměrně jednoduché první mise se brzy přemění 
v totální noční můru. Mnohokrát budete mít chuť 
praštit ovladačem o zem, vypnout s ním tu hru 
navždy. Když čtu většinu recenzí na internetu, které 
Lair právě kvůli ovládání tvrdě shazují, je mi jejich 
autorů líto. Vzdali jste to příliš brzy, braši, ne 
nadarmo je na začátku možné, ne povinné, tréno- 
vat. Pokud ovládání nezvládnete, hru nehrajte! (o 
vyloženě potěší, že si tvůrci vzali inspiraci z mega- 
hitu Shadow Of The Colossus nejen při modelování 
světa zkázy, ale i při ovládání draka. Stejně jako 
kůň Argo ani váš okřídlenec není tupec. Vždy když 
ho nasměrujete proti skále, nárazu se vyhne. 

Ještě zůstaňme u ovládání. Ano, budete využí- 
vat i mnoho tlačítek gamepadu. Chrlit oheň, střílet 
rychle po sobě firebally, prudce zrychlovat i zpo- 
malovat let, vyhledávat cíl. Ale připravte se hlavně 
musíte využívat hlavně přímý útok. Tedy prudce 
trhnout gamepadem a narazit svým drakem do 
nepřátelského. Bude vás to nutit škubnout jím vší 


silou, abyste toho proklatého Mokaie srazili. Pokud © 3ž bm ŽV es 
se to nepodaří, nalétnete na něho zezadu a cuk- vé Bir“ m 


KOTA" 28 válka: = 
nutím gamepadu přeskočíte na nepřátelského Kdo říkal/že válka je fér? 


JV 
DRAKENGARD 


FORMÁT PS2 | ROK VYDÁNÍ 2004 | STUDIO SOUARE-ENIX 


Tato hra byla svým způsobem Lairu hodně 
podobná. Také zde se kombinuje letecká 


py 


SHADOW OF THE COLOSSUS 
FORMÁT PS2 | ROK VYDÁNÍ 2006 | STUDIO TEAM 1CO 
Tady se ocitáme na tenčím ledě. Hrdina této 
nádherné akce postupně bojuje se 16 obry, 
akce s pozemní. Její provedení v nás však z nichž někteří draky připomínají. Nejvíce asi 
nijak velké nadšení nevzbudilo. Roku 2006 © Phalanx, létající tvor, který je třináctým v po- 
vyšlo o kousek lepší pokračování, řadí. 


PANZER DRAGOON ORTA 
FORMÁT XBOX | ROK VYDÁNÍ 2003 | STUDIO SMILEBIT 
Moderní provedení střílečkové série od Segy 
se drží osvědčeného modelu — hratelnost je 
zaměřena na vizuální efekt, žádné volné 
poletování, nýbrž „jízda na kolejích“ 

a spousta výbušných scén. 
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Ecel 


„ABSOLUTNĚ BIZARDNÍ“ 


Šéf studia Factor 5, Julian Eggebrecht, nechápe sys- 7 
tém, jakým se určuje věková přístupnost her : 


Podle Juliana Eggebrechta z Factor 5 (rozhovor s ním na G 
téma Lairjsme otiskli v 0PS2 65) je proces hodnocení věko- 

vé přístupnosti videoher, při nejmenším v USA, postavený 

na hlavu. Zkušenost udělal při snaze dojednat rating T 

(12+) pro Lairs ratingovou komisí ESRB. „Trvalo to týdny TÁ 
a měsíce, přesto jsem v tom žádnou logiku nenašel,“ 
Eggenbrecht například poukazuje na fakt, že v Lair lze 
ohněm zapálit celé davy nepřátel, Ti pak chvíli pobíhají 

a skučí ve smrtelné křeči. To ale nikomu v ESRB nevadilo, 
protože tam „není vidět krev“, Na druhou stranu by bylo 
naopak velmi problematické, kdyby hra obsahovala jakýko- 
li náznak erotiky, Podle Eggebrechta je nahota rozhodně 
méně škodlivá než násilí. Na závěr svého proslovu se vyjád- 
řil za více sexu ve hrách, „Jestliže hry neobsahují sex, pak 

s nimi není něco v pořádku. Jakoby se tím říkalo, že hry 
jsou pořád jenom dětskou záležitostí“ 


18" 


Krása světa Lair 
nebere konce. 
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e.proti někte- 
O'trpaslíci. 


draka a jeho mahauta usmrtíte, abyste skočili zpět 
na svého věrného kolosa. Při zrychlování musíte 
trhnout gamepadem prudce dopředu. Až přistane- 
te mezi vojáky tisícové armády, připravte se na 
pořádné cvičení. Můžete sice nešťastníky upálit, 
roztrhat, ale proti gigantickému davu je nejefekt- 
nější rozepnout křídla a udeřit jimi o zem. Tedy 
zvednout gamepad a prudce jím trhnout dolů. 
Nebo řady rozbíjet ocasem. Tedy rychlým natáče- 
ním Sixaxisu. Trénujte postřeh, trénujte svaly. 
Budete to potřebovat. A co vám za to Lair nabídne? 


SVĚT APOKALYPSY 


Scenerie, jaké jste nikdy neviděli. Titánská města, 
skládající se snad ze stovek detailních budov, se roz- 
prostírají přes celá údolí. Metropole plné fantastic- 
kých staveb těch nejúžasnějších detailů. Řeky a louky 
s gigantickými kamennými věžemi, které jako kdyby 
vypadly z Pána prstenů. Bitvy tisícových armád před 
kilometry dlouhými hradbami, či na mostech. A do 
toho desítky draků útočících z oblohy. Budete muset 
ničit megalomanské katapulty vrhající ohnivé pumy. 
Fascinovat vás bude noční let kyklopským kaňonem 
až do energetického centra Mokai, kde všude proče- 
sávají oblohu kužely pátrajících reflektorů a přes 
skalní úžlabiny od jedné stavby k druhé visí elektrická 
řetězy širší než celý váš drak. Těšte se na oblohu 
plnou hvězd, pod kterou po skalách stéká úžasně 
animovaná voda, uvidíte vodopády padající do hlu- 
bin a při přeletu nad mořem narazíte 
na patrně největší monstrum, které 
jste zatím ve hře viděli. Lairje bizarní 
svět. Snoubí se v něm pěchota i jízda 
v brnění s parními loděmi, vahadlové 
katapulty i elektrická světla a děla. 
Často budete mít pocit, že tahle hra 


ÉD 


prostě musí být japonská. Že na příběhu, designu, či 
alespoň hudbě pracoval některý z velikánů japonské- 
ho herního nebe. Ne. Skutečně za ní stojí tým, který se 
tolik proslavil sérií ze světa Hvězdných válek (Rogue 
Sguadron). Inu, je vidět, že inspirace ze země vychá- 
zejícího slunce padla na úrodnou půdu. 

Kde jsou slabé stránky? Pro někoho draci nemusí 
být zajímaví, raději střílí teroristy osvědčeným kalašni- 
kovem. Další si nezvyknou na ovládání pohyby game- 
padu a označí ho za málo intuitivní a nesmyslně 
obtížné. Někomu, kdo má místo mozku počítač 
a vočních důlcích lasery, se naopak bude zdát hra 
jednoduchá. Kdo chce psa bít, hůl si vždy najde, to je 
známá věc. Já vidím Lairsvýma drakomilovnýma 
očima a jsem spokojen. Hudba vtahuje do hry, příběh 
je poutavý a dějové animace krásně vykreslují situaci. 
Na obrovské rozloze, a přesto v absolutních detailech, 
na nichž pracovali skuteční mistři. Jelikož máte mož- 
nost draka ve vzduchu zastavit a rozhlížet se vlastníma 


INSPIRACE ZE ZEMĚ 
VYCHÁZEJÍCÍHO SLUNCE PADLA 
NA ÚRODNOU PŮDU 


očima, každou budovu, stroj, monstrum či vojáky si 
můžete prohlížet donekonečna. Žasnout nad tím, jak 
dokonalé druhy mappingu tu pokrývají každičkou 
maličkost. Kůže draků je skutečně kůží živé bytosti, 
brnění vojáků je kov a zdivo je z kamene. Úchvatné 
HDR efekty z kopulí budov, vln moře, dračích křídel, 
mečů vojáků, to vše dodává pocit absolutního realis- 
mu. Leťte při zapadajícím slunci nad mořem a pocho- 
píte. Při stíhání mořského hada kličkujte mezi útesy 
trčícími z vody a občas se vytrhněte z neustálé akce 

a rozhlédněte se pomocí analogových páček. Pohled 
na draka, jak se řítí z obrazovky, jen tak z paměti 
nedostanete. Stejně jako celý Lair. Bi Ondřej Škoch 


M Nádherná, detailní, skvělý design. 
7 [EM Hudba je naprosto sugestivní, vtahuje do děje. 


Hratelnost [NiTÁ Naučíte se konečně něco nového. 


[rá V Lairu stojí za to se do misí vracet. 


Je těžké dát výslednou známku. Ovlá- 
dání jsem zvládl, a tak můžu s klidným 
srdcem říci: Závisí na tom, jak zvládne- 
te ovládání pohyby gamepadu. 


precizní a čistá. 
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DETAILY 


Grafika je znovu velmi 


Ž první WipEout za dob PS1 na sebe strhl 
všechnu pozornost. Dynamické závody s fu- 
turistickými vznášedly, okořeněné divokou 
akcí, pumpovaly do hráčů adrenalin. Jenže 
dvanáct let a sedm inkarnací je hodně dlouhá 
doba na to, aby tentýž koncept udržel hráčovu 
pozornost. Na PSP zazářil WipEout Pure, jehož šta- 
fetu nyní přebírá nový přírůstek do rodiny, jenž 
nese podtitul Pulse. Vlévá sérii novou krev do žil? 
WipEout Pulse je doslova narván k prasknutí. 
Ostatně posuďte sami — 24 zcela nových tratí, osm 
týmů, z nichž každý disponuje dvěma typy vznáše- 
del, a zapomenout nesmíme na sedm herních 
módů. Ty totiž značně obohacují hru. WipEout 
Pulse je složen z jednotlivých závodních sérií, jež 
na sebe navazují. Abyste mohli postoupit do další 
a tím si zpřístupnili nové okruhy, musíte splnit 
dané podmínky pro každou trať ve skupině. A zde 
přichází ke slovu různé módy, jako časovky, jed- 
notlivý závod, turnaj, sprint. Opravdu bohatý mix. 


ZRYCHLENÝ TEP 


Veteráni, kteří již měli tu čest setkat se s některým 
WipEoutem, nebudou ničím překvapeni. Prostředí 
se vůbec nezměnilo. Je trochu škoda, že jsou tratě 
tak krátké. A i když se jezdí na několik okruhů, 


. Čj | 


Dojemišílené'rychlosti 
oaprostojpresvedčivý 
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V Time Trial módu 
Vidíte, ducha“ 
nejlepšího výkonu. 


Rozjedete to na plný pecky? 


Futuristické závody 
jsou ohroženým druhem. 
Díky bohu za Wipeout. 


závod končí dřív, než se nadějete. Vše ale vynahra- 
zují souboje se soupeři. Tohle Pulse opravdu umí. 

Mezi zbraněmi najdete miny, bomby, navádě- 
né rakety, kulomet a obyčejné rakety. Také je zde 
zcela nový prvek označený jako „Mag-Strip“, jenž 
vznášedlo na okamžik připoutá k trati, abyste se 
vyhnuli kolizi se stěnami. Umělá inteligence 
nepřátel je zákeřná a oponenti vám nedají jediný 
kousek dráhy zadarmo. Využívají všech možností 
a zbraní stejně jako vy a díky tomu není cílové 
pořadí ani na okamžik jisté. Vždycky vás může 
někdo Istivě sejmout. 


PULZUJÍCÍ REPRÁK 


Kvalitní hudební doprovod byl u všech dílů série 
důležitou složkou a setkávali jsme se s velikány, 
jako jsou Prodigy nebo Chemical Brothers, kteří 
ještě více umocnili futuristickou atmosféru a do- 
dali závodění náboj. Pulse je pro nás v tomto 
ohledu zklamáním. Pod soundtrackem nejsou 
podepsána žádná „velká jména“ a pocit dyna- 
mičnosti se u většiny skladeb rychle vytrácí. 
Hudba vás kupředu nežene. Naštěstí je tu však 
řešení. Stačí se s PSP připojit na wipeout.com 
a stáhnout si hudbu podle chuti, a dokonce zde 
najdete i nové tratě a vznášedla. Kdo by měl chuť, 
může si navrhnout vlastní design lodi a stáhnout 
si ji do handheldu. 

Srdce příznivců multiplayeru nad hrou radostí 
„zapulzují“, protože je možné závodit až v osmi 


EUENAE 


VYPALTE JIM RYBNÍK 


WipEout by nebyl WipEoutem bez slušné zásoby 
zlepšováků a ničivých zbraní, kterými můžete 

ochromit protivníky. Následující příklady patří 
mezi naše nejoblíbenější. 


5 


Wužijte Autopilota, pohodlně se posadte a nechte palubní 
počítač, aby se za vás ujal vedení (pokud to tedy za těch 
pár vteřin stihne). 


— s, 
k 


© 0.08.4 —— 
Kulomet je účinný jak po jednotlivých střelách, tak v palbě 
dávkou. Rychle a jednoduše odstaví oponenty. 


3 


či 


a 


VS 
©0.22.5 Á —— 


S každým dalším závodem stoupá agresivita protivníků 


ws 


Naváděné rakety jsou tím nejjistějším způsobem, jak 
sejmout každého, kdo vám zaclání v cestě. 


Trojitá salva raket poskytuje ničivý potenciál. Ale musíte se 
v té rychlosti strefit. 


lidech najednou (a to na všech tratích ze singlepla- 
yeru). Nový WipEout se zejména díky podpoře mul- 
tiplayeru a online nabídce obsahu drží na špičce 
závodních her pro PSP. Ale v silné konkurenci, jež se 
chystá, to nebude mít snadné. Il Michal Křivský 
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V jádru je hra stále stejná jako její 

předchůdci, ale opravdu nabuše- 


ný multiplayer zvedá WipEout Pulse 
z průměrné šedi. 
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Bow Grest 
Chser Nod Hesd 
Frustrtd. Shske Hd 


Gall 
Preise 
Despair 
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Select the sction you'd líke 


Krab jako vyšitý z noční můry. 
Nezapomněli jste si dona obří kleště? 
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DETAILY 


VYDAVATEL CAPCOM 
VÝVOJ CAPCOM 
DISTRIBUTOR CD PROJEKT 
NA PULTECH (D PROJEKT 
WI-FI MULTIPLAYER ANO 


WEB WWW.CAPCOM- 
zEUROPE.COM 


GAMESHARING NE 
CENA 1299 KČ 


E REKAPITULACE E 
lovíte monstra, zabíjíte 
je a jejich těla zpraco- 
váváte na lepší brnění 
a zbraně. Jednoduchá 
koncepce a v Japonsku 
dosud nejlépe prodá- 
vaná PSP hra vůbec. 


POSTAVA 


Výběr a úprava základní postavy je prvním 
a zásadním počinem hráče. Dejte si záležet. 


Raw 


Create shich weapon? 


OBCHODY 


Někdy je jednodušší si zbraně zakoupit. 
To vám otevře cestu do dalších částí. 


DEN V ŽIVOTĚ REDAKČNÍ LOVKYNĚ 


Abyste si dokázali představit, jak to v Monster Hunter chodí 


eden díl hry na hrdinu a dva díly akční 
adventury. Původní Monster Hunter se 
ihned po vydání (rok 2004) vyšvihl do čela 
prodejních žebříčků, a to kupodivu i mimo 
Japonsko. Jedna z mála solidních her šitých na 
míru PSP, po kterých měsíc co „měsíc voláme. 
nebo ne, v zemi zaslíbené Nintendu jstos 
zatím vede celoroční žebříček. Montster Hunter 
Freedom 2, vydávaný se značným zpožděním 
i u nás, je mixem MH 2 obohaceným o štědrou 
porci fungl nového obsahu — hra je cca o třetinu 
rozsáhlejší. 
Na příběhy si tvůci z Capcomu nikdy nehráli 
a i zde je vše maximálně přímočaré — cílem 
je dosáhnout nejvyšší šarže „Monster Hunter“ 
a stát se loveckou legendou. Kariéra je rozkous- 
kována do jednotlivých výprav, které můžete 
absolvovat sólo i v rámci kooperativního multi- 
playeru. Škoda jen, že je zde podmínkou kama- 


MONSTER 
HUNTER 
FREEDOM 2 


Osobo, neviděla jste tudy jít monstra? 


D. 9 mi 
Potion 


PlayStation,c 


Magazincz 


rád s další kopií hry. Monster Hunter Freedom 2 
nepodporuje ani gamesharing (to by nebylo asi 
technicky možné) ani onlinovou hru. 

Většina misí se koncentruje na ulovení 
specifického živočišného druhu, musíte rea- 
lizovat optimální taktiku, abyste jej vlákali do 
pasti, či jej vyhledat na místech, kde se obvykle 
vyskytuje. Zbraně, brnění a další potřebnosti si 
lze zakoupit ve městech, ale pravý lovec zkušeně 
zužitkuje tělesné ostatky zabitých monster, 

a získá tak ještě lepší vybavení. Na poměry 
„malé“ kapesní hry je opravdu příjemné, že 
cokoli v MHF 2 změníte (brnění, zbraně), je vidi- 
telně znázorněno na vzhledu vaší postavy. 

Když promýšlíte taktiku výzbroje, musíte 
rozhodně brát v potaz povahu výpravy a druh 
monster, která jdete lovit. Například když je 
třeba vydat se za kořistí do sněžných hor, bylo 
by dobré věnovat zvýšenou pozornost položce 
v brnění označené jako „Cold Elimination“. 
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Pokud by si člověk nemohl během akce 
měnit účes, co by to bylo proboha za hru? 


VOLNÁ DISCIPLÍNA 


Výtečný tréninkový režim obsahuje spoustu Lovte, kšeftujte s kožešinou a vyrobte si co 
užitečných lekcí. Dávejte pozor, studente. 


nejlepší výbavu. Svědomitá příprava... 


r style vou mould 


RYBAŘENÍ 
Při nahazování prutu si odpočinete od lovecké 
dřiny. Dokud nezaseknete vodní monstrum... 


to perform, 


Cholerické zvíře můžete vyprovoko- 
vat i tanečkem. 


obtained. 


čj B 


SPICATE VÉCI 

Na základní úrovni existuje v MHF 2 jedenáct typů 
zbraní, počítaje v to kuše, meče nebo kladiva. Ke 
každému typu zbraně se váže jeden sepciální útok, 
kterému je třeba se naučit. Každý si jistě najde svůj 
oblíbený kousek, ale nezapomínejte, že na různá 
monstra jsou různé typy zbraní jinak účinné. 

Opravdovým vrcholem hry jsou však výpravy 
samotné. Pocit, když vyrazíte na cestu do úžasně 
propracované divoké krajiny plné nástrah, je 
k nezaplacení. Vždy začínáte založením základního 
tábora. Zde máte k dispozici truhly, do kterých lze 
ukládat kořist, jakožto i lůžko, na kterém můžete 
regenerovat síly. 

Přímo v terénu si všimnete, že většina monster 
nemá tendenci na vás útočit, pokud se necítí 
ohrožena. To je důležité, protože pokud je cílem vý- 
pravy ulovit určitý druh, nemusíte bojovat se všemi 
ostatními, na která cestou narazíte. Opatrnosti není 
nikdy dost, ale jinak můžete celkem v klidu a ne- 
rušeně zkoumat prostředí, zlézat skály a nakukovat 
do jeskyň. 

Potud je všechno bezvadné, menší problém 
však máme s bojovou složkou hry. Matoucí je v akci 
zejména kamera. Musíte si zvyknout neustále ji 
manuálně korigovat přes D-pad, protože automa- 
tika není zdaleka tak spolehlivá, jak by měla být. 

V důsledku budete někdy napadeni nepřítelem, 

o jehož existenci jste do poslední chvíle neměli tu- 
šení. Starosti vám dále přidělá absence možnosti se 
na nepřítele „uzamknout“. Jde o potíže, které lze 
překonat praxí, bez nich by se však všem, zkušeným 
i nováčkům, určitě žilo lépe. 

Celkově vzato je Monster Hunter Freedom 2 
mimořádně zdařilou koncepcí, která na PSP dosáhla 
nečekaného, ale plně zaslouženého úspěchu. 
Videální konstelaci, s wi-fi parťáky po ruce, se 
proměňuje v mistrovské dílo. Doporučení si však 
zaslouží i jako čistý singleplayer. [il Farid Starman 


MEN VERDIKT 


UMÍ Nádherná krajina i monstra. 
[Wej Je přítomen. To je vše. 
Hratelnost (KIA Vynikající atmosféra, pestrá akce. 
Trvanlivost [il Masivní objem, skvělý multiplayer. 
MHF 2 baví od prvního okamžiku. 
Spousta zábavných výprav, řemeslně 
propracované detaily — pro majitele PSP 
jedna z mála velkých exkluzivních her. 
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REKAPITULACE 
Na první pohled to sice 
nevypadá, ale (MRse 
vrací ve slušné formě. 
Sice je patrný přísloveč- 
ný „krok stranou“ ale 
pokud se mu podaří 
dále se zlepšovat, dá se 
předpokládat úspěch 
vskutku masový. 


E Připravte se na hodně přísnou 
zatáčku. 
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B Intenzivní offroa- 


dovou akci spolehlivě 
zajisti autokros. 


Coline, Coline, jezdíš v pěkné rovině 


máme tady znovuzrození další playstatio- 
nové legendy. Pamětníkům asi není potřeba 
zdůrazňovat, že to byla právě série Colin 
McRae, která ještě v dobách PSone znamenala 
obrodu rallye žánru tak velkou, že by se téměř dalo 
hovořit o vzniku novodobých rallye her a po jistou doby 
platilo, že kdo si chtěl zajezdit skutečně kvalitní rallye, 
musel zvolit výhradně CMR, Pak ale nastoupila série 
WRC, do toho ultimátně realistická Richard Burns Rally 
a s Colinovými hrami to začalo vypadat zhruba jako 
s jeho kariérou ve světovém šampionátu. Nyní ale Colin 
přesedlal na stroj vyšší specifikace a hodlá znovu dobýt 
titul šampióna. 


KDO JE KDO? 


Poněkud úsměvně a zároveň paradoxně však hned 

v úvodu zapůsobí fakt, že Colina McRae ve hře zahléd- 
nete pouze jako závodníka na trati uvnitř některého 
ze závodních speciálů (takže de facto nezahlédnete 
vůbec), zatímco celou hrou vás provází hlas Travise 
Pastrany. Rozhodně nehodláme Travisovi odepírat titul 
offroadového mága — slaví úspěchy jak na motorkách, 
tak i v americké rallye sérii, takže již jen čekáme, kdy 
na Dakaru zasedne za volant LIAZky, ale přece jen když 
se hra jmenuje po Colinu McRaeovi, čekali bychom, že 
hlavní postavou zde bude on. Alespoň v našich časech 
to bývalo logické. 


E S opakovačkami se můžete 
vysloveně mazlit. 


BOURAČKOVÝ SPECIÁL 


Že má (estetickou) cenu sledovat epRyn, vidíte na této pěkné sekvenci screenshotů 


Možná je to ale jen součást strategie tvůrců, kteří tak 
nejen názvem hry chtějí naznačit, že celá série se začíná 
posouvat poněkud jinam. Původní hry kladly značný 
důraz na co nejvěrnější zobrazení rallye sportu, zatímco 
DIRT se zaměřuje na offroadové závodění takříkajíc glo- 
bálně. Pochopitelně ani zde nepřicházíme o vymetání 
úzkých německých asfaltek, či o tanec na finské šotolině, 
ale již se nejedná o středobod celé hry. Dokonce jsou 
zde klasické rallye erzety dost zřetelně v menšině. 

Navíc totiž přibylo několik dalších disciplín, z nichž 
asi nejnudnější je jakési americká variace na starý zná- 
mý autokros — do závodu odstartuje najednou několik 
bugin, a kdo je v cíli první, ten pochopitelně vyhrává. 

Z videoherního hlediska již poměrně dlouho docela 
vděčné téma, ovšem z hlediska závodního, a k tomu 
ještě konkrétně v případě DIRTu, celkem nic moc. Celkem 
dobře si zablbnete, ale sázíme vybitý Sixaxis, že si tam 
najdete minimálně jednu oblíbenější disciplínu. Třeba 
rallyecross. Ten sice zase vypadá nejhůře po vizuální 
stránce, ale dokáže motivovat střídáním asfaltu a hli- 
něného povrchu. A co třeba závody klasických offroadů 
někde uprostřed americké pouště? Okruhy jsou zde 
náročné a úzké, takže boj o pozice je tvrdý a nelítostný. 
Zajímavou a osvěžující novinkou jsou pak závody do 
vrchu, jimž jednoznačně kraluje legendární Pikes Peak 
v plné délce. Než se k němu ale probojujete, budete 
závodit na několika jeho značně kratších úsecích. Ostat- 
ně když nad tím tak uvažujeme, bude Pikes Peak pro 
fanoušky automobilových závodů a soutěží pravděpo- 
dobně největším lákadlem celé hry. 

V každé ze zdejších disciplín se navíc závodí 
s různými typy vozů. Máme zde dva typy bugin, klasické 
offroady a pochopitelně i rallye speciály a auta určená 
výhradně pro závody do vrchu nebo rallyecross. Sladkým 
bonbónkem jsou pak kamiony a tahače, přičemž se 
speciálně upravenými tahači si zařádíte při závodech 
do vrchu, zatímco například klasický závodní Kamaz 
proženete po některém z prašných okruhů. Nabídka 
vozů je poměrně slušná, přestože je rozmělněna do řady 
různých kategorií, čímž pádem se výběr poněkud zužuje, 


f 
U 


jelikož každého závodu se účastní pouze vozy stejné 
kategorie, ale trochu zamrzí, že se evidentně šetřilo 

na licencích. Přinejmenším v rallye závodech se tedy 
rozhodně nesetkáme s WRC speciály v barvách továrních 
týmů, což je opravdu škoda. 


KDO NALEŠTIL PARKETY? 


Na druhou stranu to je ale možná i dobře. Těžko říci, 
jak by se na to tvářili lidé ze Subaru, Citroenu nebo 
Fordu, kdyby viděli, co jejich auta ve hře předvádějí. Na 
jednu stranu by je asi potěšilo, že autoři z nich v DIRTu 
udělali nadpozemské strojovny, ale na stranu druhou 
by je asi poznali leda tak právě podle týmových barev. 
Jinými slovy: zdejší auta se na tratích chovají hodně 
nerealisticky, což zarazí dokonce i v kontextu toho, že 
v posledních dílech byla série WRC obecně považována 
spíše za arkádovější variantu videoherního závodění. 
Pokud jste se tedy s DIRTem zatím ještě nesetkali na 
nějaké jiné platformě, připravte se na to, že v prvních 
několika závodech budete řešit, jestli si z vás někdo 


ZÁVODŮM DO VRCHU 
KRALUJE LEGENDÁRNÍ 
PIKES PEAK V PLNÉ DÉLCE. 


nedělá srandu. Auta jsou neuvěřitelně živá a citlivá na 
ovládání a zpočátku je dost obtížné je udržet na trati, 
natož abyste auto dostali do nějak rozumně řízeného 
smyku při průjezdu zatáčkami. Navíc účinnost brzd je 
tak masivní, až si člověk říká, jestli by v reálu něco tako- 
vého člověk mohl vůbec přežít. Nedá se samozřejmě říci, 
že by auta zastavovala na pětníku, ale pokud máte za 
sebou již nějaké ty závodní hry, bude se vám v podstatě 
celou dobu stávat, že spíše zbytečně přebrzdíte, než 

že byste nedobrzďovali. Překvapivé ale je, že i přesto 
ovládání se do ní dostanete až překvapivě rychle. Na 
začátku se zdá, že je to nehratelná pitomost, ale po 
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deseti závodech vám to bude připadat již zcela normální 
a bezproblémové, takže nakonec si zde dost dobře užije 
prakticky úplně každý. 

0 to překvapivější je pak zjištění, že zde funguje 
vcelku dost slušný model fyzikální. A nejde ani tak 
o pomačkané plechy po kolizích a jejich vliv na jízdní 
vlastnosti, ale zejména tratě mají na auta velmi uvěřitel- 
ný vliv. Vozy reagují na téměř každou nerovnost, a i když 
tato odezva není stoprocentní (některé kameny a díry 
přejedete hladce), působí výsledek velmi dobře. 

Hlavní režim představuje přes šest desítek závodních 
podniků, které jsou uspořádány do pyramidy, přičemž každé 
vyšší patro představuje vyšší obtížnost a náročnost. Závody 
jsou víceméně rovnoměrně namíchány ze všech zdejších 
disciplín a ten poslední pak představuje finální šampionát, 
jenž vás protáhne všemi zdejšími typy závodů. Nejsou ale 
pochopitelně přístupné všechny hned od začátku, ale další 
a další závody je potřeba si svými úspěchy nejprve ode- 
mknout. Sympatické je, že u každého podniku si lze zvlášť 
zvolit obtížnost. Pokud si tedy věříte v rallye, zvednete laťku 
výš, pokud vás nebaví rallyecross, odbudete to na nejnižší 
obtížnost, přičemž podle obtížnosti se odvíjí výše finančních 
odměn. A ty neslouží k ničemu jinému než k nákupu 
nových strojů do garáže. 

Grafické zpracování je velmi líbivé, a přestože se zde na- 
jde řada jednotlivých chyb, celkově působí vizuální stránka 


ELENAE 


hry velice příjemně. 0 něco hůř jsou na tom zvuky, které ale 
trpí v prvé řadě tím, že kromě zvuků motorů a případných 
nárazů toho v podobných případech k poslouchání moc 
nebývá. Hodnocení zvukové stránky tak lehce táhne dolů 
pouze navigátor, jenž vám někdy v prvních dvou zatáčkách 
odříká málem celou rychlostní zkoušku a jindy vám zase 
zahlásí ostrou vlásenku v okamžiku, kdy se v ní již snažíte 
vycouvat z příkopu. 

Celkově arkádový a akční přístup ale dokáže omluvit 
i tento nešvar, stejně jako mnoho ostatních. Colin McRae 
DIRTtak sice ani zdaleka není splněným snem milovníků 
rallye závodů, ale rozhodně mu nelze upřít, že dokáže velmi 
dobře pobavit. Při udělování hodnocení jsme sice tentokrát 
měli poněkud zablácené přední sklo, ale na druhou stranu 
by bylo chybou nedat této hře šanci. Michael Mlynář 


[Zvuk | [TÁ Rallye klasika a zmatený navigátor. 
Hratelnost [Mi:8l Zvyknete si rychle. 
[Urál Motivace pro zlepšování, vydělávání a nákup. 


Závodní nadšenci budou spíše 
zhnuseni, ale CMR DIRT míří na 
masy. A ty budou velmi spokojené. 


HEGETNASE 


VYDAVATEL THO 
VÝVOJ PARADIGM 


DISTRIBUTOR CD PROJEKT 
POČET HRÁČŮ 1-8 

NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB VWWW.STUTNMANIG- 
NITION.COM 


60 HZ ANO 
WIDESCREEN ANO 
SURROUND ANO 
CENA 1988 KČ 


REKAPITULACE 
První Stuntman vznikl 
jako ctižádostivá auto- 
mobilová akce v přestáv- 
ce mezi druhým a třetím 
Driverem. Prodával se 
dobře, ale časem lidem 
došlo, že měl závažné 
nedostatky, Nové studio 
se nyní pokouší očistit 
jeho jméno. 


a jednu stranu je Stuntman: Ignition sku- 
tečně pohlednou, vzrušující a efektní hrou. 
V kontextu zatím chudého PS3 katalogu 
bychom dokonce mohli říci, že patří mezi 
nejatraktivnější. Na druhou stranu se ale nemůžete 
zbavit dojmu, že vás autoři Stuntman: Ignition 
bytostně nenávidí. Jako by se přímo vyžívali v pod- 
razáctví, nefér pravidlech a škodolibosti. V tomhle 
kontextu patří naopak na PS3 mezi nejošklivější. 

Oba výroky jsou pravdivé, a tak si můžete před- 
stavit recenzentovo dilema. Můžete si užívat výbuš- 
ně akční jízdu, bourat do všeho možného, na 
ručku se smykem otáčet na pětníku, prolétávat 
okny a předvádět další typicky kaskadérské triky. 
Jste přece kaskadérem, který plní přání režiséra. 
Tenhle základ je neodolatelný ze dvou důvodů. Za 
prvé, žádná podobná hra, kromě prvního PS2 
Stuntmana, na trhu není. Za druhé, je to uděláno 
dobře. Ovládání sedí, fyzika sedí, grafika je víc než 
slušná, filmová omáčka trefná. Toho rejžu byste ale 
zabili. Když vám třeba do očí tvrdí, že jste minuli 
bednu, kterou jste měli rozmetat, a vy víte, že jste 
ji v žádném případě neminuli. Nebo když vám do 
sluchátek oznámí přání, abyste sejmuli dopravní 
značku, kolem které jste zrovna před pár sekunda- 
mi prosvištěli, a vy víte, že se k ní nemůžete vrátit, 
aniž byste pokazili celý kaskadérský výkon. 

Nejde ale jen o nálady vašeho chlebodárce. 
Když se vymotáte z dýmu masivní exploze, často 
jste tak dezorientováni, že netušíte, kde hledat 
šipku ukazující další směr jízdy. Přitom pokud se 


082 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


N $ 


ři 
i 56 5 
AK 


okamžitě nevydáte správným směrem, rejža vás 
donutí začít od začátku. Často tedy musíte postu- 
povat metodou pokus-omyl, dokud se celou kas- 
kadérskou trasu nenaučíte nazpaměť. Jak víte 

z našich preview článků, oproti prvnímu dílu je 
Ignition milosrdnější. Během jednoho záběru máte 
povoleno pět chyb, k předčasnému utnutí úrovně 
dochází až po té páté, jinak můžete celkem neru- 
šeně pokračovat. Často je však jedna jediná příči- 
nou zřetězení událostí, které neodvratně vedou 

k nezdaru. Vážný problém původní hry je jen zmír- 
něn, nikoli odstraněn. Pět povolených chyb zní 
teoreticky velkoryse, hodnocení vašeho výkonu je 
však extrémně přísné, podle našeho názoru někdy 
až za hranicí fair-play a dosti často jste trestáni za 
věci, které nemáte šanci ovlivnit. Po každé diskva- 
lifikaci je samozřejmě nutné celý záběr opakovat 
od začátku. 


PŘÍSNOST MUSÍ BÝT 


Pokud jste prvního Stuntmana zažili, teď asi 
nechápavě kroutíte hlavou. Copak je tak těžké se 
poučit z chyb předchůdce? Copak je nutné frustro- 
vat zájemce o hru znovu stejným způsobem? Nedá 
se říci, že se o to autoři nepokusili. Naopak všech- 
no v Ignition ukazuje na to, jak moc dobře si to 
uvědomovali. A zatímco 

první díl bude už navždy 

synonymem dobrého 

nápadu pohřbeného 

příliš tvrdou hratelností, 

u dvojky, navzdory výše 

uvedenému, snad přece 

jen převáží to dobré. Hodně pomáhá technologický 
pokrok. Tvůrci například již znají způsoby, jak se — 
když už hráče nutí k opakování stejné úrovně — 
vyhnout zdlouhavým opakovaným loadingům. 
Tady je restart kaskadérského čísla otázkou okamži- 
ku, a proto je také snesitelnější. A navíc je tu ten 
pocit vydařené automobilové akce. Když všechno 
odsejpá, jak má, dokáže být Ignition opravdu 
vzrušujícím zážitkem. Jistě, graficky vedle absolutní 
next-gen špičky bledne, ale ve srovnání s přímým 
předchůcem má přece jenom hodně co nabídnout. 
Je to hra založená na pocitu nebezpečí, krkolom- 
ných tricích a draze působících filmových scénách. 


AULOMODilovotuakch 


a. 


Jen zde můžete zažít například skok ze střechy výš- 
kové budovy na palubu vrtulníku (čtvrtý film: 
Overdrive). 

Dobrou práci také autoři odvedli při zaplňování 
úrovní všemi možnými vehikly. Coby hlavní kaska- 
dér budete řídit spoustu auťáků nejrůznějších 
typů, motocykly, monster trucky a kuriozity, jako je 
třeba tahač balistických raket. Mezi plusy započítá- 
me i výtečný režim Arena, ve kterém si můžete edi- 
tovat vlastní kaskadérskou dráhu pomocí skokán- 
ků, loopingů, výbušnin a dalších vypečených 
pomůcek. A odměnou za tvrdou práci vám budou 
velmi pěkně udělané filmové záběry se zapracova- 
nými vašimi výkony, které uvidíte na závěr natáče- 
ní každého filmu. Jsou to trailery, které svou kvali- 
tou dosahují téměř hollywoodské úrovně. 


ŠEST KŠEFTŮ NESTAČÍ 


Tím se ale oslím můstkem přesouváme k dalšímu 
problému. Natáčet se bude pouhých šest filmů, 
jinými slovy šest úrovní. Aftershock je zřejmě kata- 
strofický film o výbuchu sopky (až moc často končí- 
te bez vlastního přičinění uprostřed lávy). Whoo- 
pin' And A Hollerin 2 vypadá jako venkovská akční 
komedie, Strike Force Omega není bohužel sci-fi 
točené před zeleným papundeklem, ale válečný 
film, již zmiňovaný Overdrive připomíná kriminálky 
ve stylu sedmdesátých let s honičkami na ulicích 
San Francisca. Never Kill Me Again je už podle 
názvu parodií na bondovku a na závěr vás čeká 
Night Avenger, komiksová akce se superhrdinou 

v hlavní úloze. Na pestrost si tedy rozhodně stěžo- 
vat nemůžeme, na rozsah však ano. Každý z těchto 


= Vyzkoušíte si jízdu 
v různých typech aut 
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© Doletí na druhou 
stranu jezera? 


filmů je rozdělen do pouhých šesti kaskadérských 
záběrů (milostných scén se žel bohu nezúčastníte). 
Ai když se místy obtížnost vyšplhá až do pekelných 
úrovní, stále to podle našeho soudu na opravdu 
trvanlivou hru nevychází. 

Závěrečná otázka musí znít: Jaká je vaše povaha? 
Považuje-li vás okolí za flegmatika, je dobrá naděje, 
že za drsnou obtížností Ignition naleznete jedineč- 
nou automobilovou akci. Lidem s vysokým tlakem 
nebo vznětlivější povahou však hru nedoporučuje- 
me. Mohlo by to být nebezpečné pro vás i vaše okolí 
(máme na mysli hlavně ten míšeňský porcelán po 
babičce). Pravda je, že přísnost, škodolibost, ba i ne- 
spravedlnost Stuntmana je, jak zde vychází najevo, 
nutným zlem. Bez toho by zůstalo jen mechanické 
memorování trati. Zuřivost, kterou při každém hraní 
cítíte, je pro ten správný požitek vlastně nepostrada- 
telná. Spadnete z motorky, a dřív než máte vůbec 
šanci se zvednout, smete vás projíždějící nákladák 
do propasti. Jste dost vzteklí? Il Farid Starman 
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Kdyby byla na trhu lepší kaskadérská 
hra, byli bychom méně shovívaví. Je to 
hořkosladký vztah, jako když žijete 
s někým, kdo vás po večerech mlátí. 


= Tirák je smrtelně- 
nebezpečný. P 
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GAMESHARING 
POUZE REPLAYE 


CENA 1599 KČ 


REKAPITULACE 
Jako by reální taxikáři 
nebyli dost šílení... 
První dva díly na 
Dreamcastu byly svého 
času skvělé a tady 
máme oba na jednom 
UMD, takže to bude 
dvakrát skvělé, že jo? 


084 PlayStatio 


E Stojí-li vám něco v cestě, 
šlápněte na plyn. 


CRAZY TAXI: 


FARE WARS 


Válka taxikářů se z Václaváku stěhuje na PSP 


nohým se může zdát slůvko „šílené“ v názvu 
zbytečné. Všichni přece víme, že mnozí taxi- 
káři jsou cvoci. Taky si můžete klást otázku, 
proč by někdo chtěl hrát hru, ve které se stane 
řidičem taxíku. Jako povolání snů to rozhodně nevypadá. 
Cílem této hry však není natáhnout hloupé turisty nebo 
nudit štamgasty historkami o rvačkách před striptýzovými 
bary — ne, tady se autoři soustředí na to jediné, co by vás 
mohlo opravdu lákat: na chuligánskou jízdní akci zbavenou 
veškerých zábran. To ale dobře víte, pokud tuhle sérii, 
započatou na Dreamcastu roku 1999 a později konvertova- 
nou na všechny možné formáty včetně PS2, sledujete. 
Crazy Taxi: Fare Wars, jak už naznačuje podezřelý 
podtitul, není nefalšovaným pokračováním. Jde o kompi- 
laci prvních dvou dílů s přídavkem nového multiplayeru, 
vše miniaturizováno pro PSP. Spolu s hlavním režimem 
se na UMD dostala i kolekce miniher, jako je skok daleký 
staxíkem a podobně, ale arkádová taxikářská akce ve 
městě je stále tou nejdůležitější složkou — cílem je přemístit 
Co nejvíce pasažérů z bodu A do B v rámci dynamicky 
proměnlivého časového limitu a současně inkasovat co 
nejvíce hotovosti. 


DIVA CARA 

Koncepce zběsilé jízdy po ulicích je stará jako PlayStati- 
on, ať už mluvíme o zárodcích městské akce v Driverovi, 
nebo částečných jízdních sekcích ve hrách, jako je 


Jo, a u mě 
se platí předem 
pětikilo 


záloha. 


Die Hard Trilogy. Nikdo se ale dosud neodvážil k tak 
volnému výkladu fyzikálních zákonů jako autoři Crazy 
Taxi. Na velkých konzolích to dávalo smysl a dokonale 
vyhovovalo povaze hry postavené na přísném časovém 
limitu — tedy na neustálém stresujícím spěchu. Fakt, 
že byl původní model přenesen na PSP beze změn, jim 
však neslouží ke cti. 

Tady, na malé ploše a s jedním analogem, to prostě 
nefunguje. Příjemné napětí originálu se zde přelévá do 
náladu otravující frustrace a ovládací systém vám do 
krve nepřejde ani po intenzivním snažení. Zvláště ob- 
tížné je nyní přinutit vůz k dlouhému kontrolovanému 
smyku, což je na druhou stranu přímo podmínkou pro 
dodržení časového limitu v některých úsecích. 

Schopnost taxíků spontánně vyskakovat slouží 
k překonání malých překážek, ale nefunguje v žádném 
případě tak, jak si autoři představovali. Zvláštní 
(v negativním slova smyslu) pocit je vyvoláván zejména 
absencí jakékoli animace pružení při skocích. 

Potenciál Crazy Taxi: Fare Wars byl velký. Ano, 
je pravda, že jde jen o další „líný“ port na PSP, ale 
u hry, která se teoreticky k handheldu značně hodí. 

V systému této hry se kdykoli vejdete do deseti minut, 
máte-li času nazbyt, je v duchu hesla „zkusím to ještě 
jednou“ možné s hrou strávit hodiny. Škoda ale, že se 
Sniper Studios místo vylepšování textur nesoustředili 
na zevrubné vyzkoušení ovládacího modelu, který by 
vyhovoval potřebám platformy. Jak dokazuje Driver 76, 
není to nemožné. Crazy Taxi: Fare Wars dochází palivo 
předčasně. [ii Joe Barnes [překlad: Farid Starman] 
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MULTITAXIKAŘENÍ 


Výrazným přídavkem je multiplayer 


Tady se dostáváme k tomu, co slibuje podtitul Fare 
Wars. V soubojovém režimu pronásledujete protihráče 
a pokoušíte se mu „ukrást“ divokou jízdou otřesené- 
ho pasažéra. 

Nejpřekvapivější složkou multiplayeru je ovšem 
možnost hrát kooperativně. Ano, autorům se 
podařilo naroubovat spolupráci do taxikářské arkády. 
S kolegou vytvoříte tým a společně obíráte zákazníky. 
Spolupracující taxikáři? Není to protimluv? Jak doka- 
zuje Crazy Taxi na PSP, nic není nemožné. 
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Hratelnost [TI Jednotvárná a často frustrující. 
Trvanlivost [NENÍ Zábavné minihry to nezachrání. 
Šílený taxikář má na krku pár křížků 

a je to na něm proklatě vidět. Navíc se 
při konverzi tragicky pokazilo 
ovládání. 


Četa Fe M Mm% 


BNOCASE 


vět je strašlivé místo. Globální oteplování, 
terorismus a do toho Spice Girls, které hlásí 
3+8 návrat na scénu. Ještě štěstí, že je tady Fal- 
ling Stars, 'relaxační' RPG pro děti. Vypráví 
o pradávném duchovi, jenž ucítil hrozbu probou- 
zejícího se zla v barevné zemi Dazzleon a seslal na 


Va zemi svou pomoci, aby vtělena do mladé dívky 
DISTRIBUTOR IMPORT Luny mistrova podezření potvrdila. 
POČET HRÁČ 1 Plíživé zlo posedlo Lunina strýčka Matta a rov- 
NA PULTECH VPRODEJÍ © Nou ho proměnilo v ošklivou zelenou příšerku, 
ANGLIČTINA STŘEDNÍ © CO ráda experimentuje na bezbranných zvířatech. 
WEB.. Základ pro příběh celkem slušný, jen kdyby se to 
MW NOLGAMUS O 6 netáhlo jako vařená, často zcela nelogicky 
GOHLNEC stavěná nudle. 
WIDESCREEN NE = k ks % 
SURROUND NE Jako například když Luna strýčkovi schová 
CENA CCA 800Kč. domácího mazlíčka, vědoma si jeho sadistických 
SN P R sklonů, aniž by jí však vadilo dál pro něj sbírat 
odpudivé lektvary a krumpáče (zjevně určené pro 
JE REKAPITULACE další týrání). Fascinující. 
Rel u = 
ndneríhate s (I HOLČIČÍ SVĚT 
avičenými zvířátky a Hra je rozdělena na guesty a drobné minihry, 
spoustou šatiček. = a přestože jde nejčastěji o jednoduché střílení 


z luku nebo hledání zatoulaných králíčků, trpí 
nemotorným a matoucím ovládáním. 


Vodní lilie se sbírají jednoduše, 
Prostě je přejedete. 


EESRE 


játe nakupova = 


Tohle je Lunin strýček. Vizáž po něm 
naštěstí nepodědila. 


Padá hvězda, něco si přej. 


Jedna z her vyžaduje navádění při shazování 
polštářů na jedoucí model vláčku, to aby se jistá 
kočička dostala do bezpečí. Ok, proč ne. 

Jenže k realizaci je třeba otáčet pravým analo- 
gem, aby se měnily koleje, levým analogem, aby 
se hýbal vlak, a aby toho nebylo málo, mačkat do 
toho všeho © k signalizaci polštářového shozu! 


BOJ O KOŽKY 


V boji se za vás pere modrý chlupáč Komi, zatímco 
Luna funguje jako léčitelka. Při útoku stačí vybrat 
z prostinké nabídky rychlý, silný, nebo mega. 

V obraně zas vybíráte, proti jakému typu útoku se 
bránit. Uhodněte a nic se vám nestane, v opač- 
ném případě obdržíte poškození v plné míře. 

Boj je tak spíše o náhodě než o strategii, což 
z něj v kombinaci s absencí kouzel, jiných typů 
útoku a zbraní dělá zábavu spíše mdlou. 

Menu v boji stejně jako na mapě jsou nepře- 
hledná, a je proto velmi obtížné sledovat statistiky 
svých zvířátek a rozhodovat o tom, koho posílit 
a koho v bitvách pečlivě střežit. 

Máme pro dětská RPG pochopení. Ale omezené 
bitvy, limitovaný prostor k prozkoumávání, ne- 
odpustitelně dlouhé nahrávací časy, to vše na nás 
dýchá dojmem polovičaté práce. 

Děti jsou mladé, ale nejsou blbé. Lepší hry, 
jako je Ratchet er (lank nebo Buzz! Junior, poznají 
dobře. Jí Kim Richards [překlad Daniel Franta] : 
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Jj oFicIáLNÍ nád cz 
-= 
(03 Hudba ispád, ostatní efekty minimální 
| i (03 Bojový systém vám nic neulehčí. 
Trvanlivost (04 Dokola a dokola, až vám z toho hrábne. 
Pokusu vytvořit RPG pro děti musíme 
zatleskat, bohužel ploché charaktery 


a nedostatek variability v soubojích 
dělají z našeho potlesku spíše tryznu. 


S LUNOU VE SKŘÍNI 


Růžový budošr skl děsivá sj 


Ve skříni lze měnit oblečení a doplňky. Kombinace 
svršků a barev následně ovlivňuje způsob, jakým 
Lunu vnímají ostatní. To je lekce, kterou každá malá 


Píteenage- 


jé param etry. holčička jistě ocení. 


Zde se rozdělují zkušenostní body, které s nasazením © Tady zase může duše, jež Lunu ovládá, komuni- 
života vydělal chlupatý pomocník Komi. Přiřazením © Kovatse svou nadřazenou entitou, toho času ve 
k nejrůznějším statistikám lze zlepšovat jeho výkony ave ru. Podobně to zřejmě vypadá v ložnici Aštara 


v celé řadě kategorií. erana. 
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7 1 přes nové typy vozidel 
zůstávají čtyřkolky nejlepsř. 


2 TO NEXT Position 
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VYDAVATEL SONY 


VÝVOJ CLIMAX 


DISTRIBUTOR SONY 


POČET HRÁČŮ 1—4 


NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB US.PLAYSTATION. 


COM/ATVOFFROADFURY4 


60 HZ NE 


WIDESCREEN NE 


SURROUND NE 
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E REKAPITULACE B 


Čtvrtý díl offroadové 
série, která je skoro 
stejně stará jako samot- 
ná P52, se opravdu 
povedl. 


Pendulum 
260 


láto známe všichni, třeba již jen proto, 

že v raných letech patřilo k nejoblíbe- 

nějším hračkám snad každého. Dokonce 

i našich maminek, které vždy málem 
ranila mrtvice, když jsme celí od bláta přišli 
domů. S rostoucím věkem pozbývalo plácání se 
v blátě na důstojnosti, ale přiznejte si, že vám 
bláto přijde moc fajn dodnes — ať už se v něm 
perou baby v bikinách, nebo neméně sexy 
mašiny o libovolném počtu kol. 

Řešení existuje hned několik. Třeba koupit si 
nějaký offroad vehikl a vyrazit s podobně posti- 
ženými jedinci na nějaké pořádné krosy, anebo 
si můžete pořídit ATV Offroad Fury a za uspořené 
peníze si koupit třeba ženu, dítě a barák. 

Dílčí změny oproti předchozímu dílu nejsou 
nijak výrazné, takže se nemusíte bát, že byste 
sérii nepoznali, ale v kombinaci s pořádnou 
dávkou nového obsahu vychází ve výsledku 
jako zatím zcela jednoznačně nejlepší hra z celé 
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TO NEXT 


A0 Parrish 
11) Mike 


47 Parker 


ATV OFFROAD FURY L 


série. Na první pohled je tak například patrná 
přítomnost tří nových typů strojů. Vedle kla- 
sických ATV mašin tu narazíme na motokrosové 
kousky, buginu-dunovku, a dokonce i na silný 
offroad kategorie Trophy Truck. 

Přestože nominálně jsou zdejší stroje rozdě- 
leny do dvou kategorií — těžké a lehké, projevuje 
se každý model specifickými jízdními vlastnostmi, 
na čemž má velkou zásluhu i slušný, i když místy 
až trochu přehnaný, fyzikální model. 


ŠPINAVÉ METODY 


Když hru poprvé spustíte, bude se vám zdejší 
bodovací systém v různých kategoriích zdát 
poněkud neférový. Zatímco na motorkách 
a čtyřkolkách (tedy „lehké“ modely) dostáváte 
body za riskantní triky, pří jízdě s „těžkými“ 
modely jste odměňováni v podstatě pouze za 
to, že se nacházíte na trati. Projeďte zatáčkou 
a dostanete 5000 bodů. Přeneste se přes skok 
a máte na kontě dalších 1500 bodů. A co třeba 
projetí zatáčky po skoku? Tak to se připravte na 
nefalšovaný skórovací multiplikátor. 

Vzhledem k tomu, že skóre je provázáno 
i s finančními odměnami po závodech, musíte 
v podstatě chtě nechtě strávit nějaký čas v au- 
tech, třeba paradoxně proto, abyste si mohli 
koupit upgrade pro svoji čtyřkolku. Na druhou 
stranu vás to ale protáhne víceméně vším, co 
hra nabízí, což je ve výsledku taky docela fajn. 

Vcelku slušnou výzvu představuje umělá 
inteligence, která neodpouští vůbec nic. Na 


Position 
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jednu stranu jsou tak závěrečné fáze možná až 
příliš obtížné, ale na stranu druhou offroadové 
závodění není krasobruslení, takže bojujte. 
Trošku hloupě ale působí, že ačkoliv v závodě 
nevidíte počítačem řízené protivníky provádět 
skoro žádné triky, po jejich skončení se vždy 
pyšní téměř až monumentálními skóre. 

Takže přestože hra nezapírá svou arkádovou 
náturu, bude po vás vyžadovat soustředěné 
a precizní výkony, pokud chcete pomýšlet na 


Va 


příčky nejvyšší. Často jsme tedy závod restar- 
tovali třeba již někde v půlce, jelikož po nějaké 


šanci dohnat. 

KAMOSI DO DESTÉ 

V každém závodě hra náhodně vybere dva umě- 
lou inteligencí ovládané jezdce, kteří v daném 
podniku budou fungovat jako vaši „rivalové“. 


Respektive by tak fungovat měli. Pokud byste 
je tedy nabourali, nebo nedejbože předjeli, 


měli by se hodit do módu, v němž vám půjdou 
po krku přes mrtvoly. V praxi je ale rozdíl mezi 
rivalem a standardním oponentem jen docela 
malý. Mezi novinky čtvrtého dílu se řadí i příbě- 
hový režim, který je vyprávěn sérií příjemných 
střihových sekvencí a jenž hru příjemně oživuje. 
Stáváte se v něm zkrachovalým jezdcem, který 
se snaží obnovit svou kariéru a přitom jen tak 
mimochodem odhalí ne zrovna čisté praktiky, 
které se používají v zákulisí závodního seriálu. 
Bývalí jezdci totiž kují temné pikle, a přestože 
nepřestanou pikliti, chytíte je do sítí. Vypadá to 
skoro až na existencionální drama. 


lka, pika, 
gymnastika.. 


BLÁTIVÉ PEKLO 


V každé etapě zdejšího závodního seriálu máte 
na výběr ze šesti podniků, nicméně stačí, abyste 
uspěli ve třech z nich, a v příslušném regionu se 
zpřístupní speciální závod z jednoho místa do 
druhého a příběh se posune zase dál. 

Tento přístup se jeví jako maximálně šťast- 
ný, soudě alespoň například podle závodů, 

v nich se závodí v provádění triků a kumulová- 
ní bodů, které pro úspěšné zdolání vyžadují 
zhruba dvouminutové kombo. Navíc jsou tyto 
speciální „rallye“ závody jednoznačně nejzá- 
bavnější a nejlepší z celé hry. Třeba i proto, že 
v nich závodíte s řadou oponentů na nejrůz- 
nějších mašinách. Tedy ne že by to byl vyloženě 
MotorStorm, ale je to zábava. 

Samozřejmě že ne každý je příznivcem 
offroadových závodů, ale ATV 4 jako celek je 
natolik zajímavý, že s trochou snahy by určitě 
dokázal zaujmout třeba i ty krasobruslařky. 
Michael Mlynář 


- PlayS 


(řilo VERDIKT 


OFICIÁLNÍ magazín-cZ 
Grafika 07 Dá se na to bez problémů koukat. 
Zvuk 07 Obvyklý mix hip-hopu a kytar. 
Hratelnost (08. Velké skoky z velkých nájezdů. 
Trvanlivost 08, Dost závodů plus multiplayer. 


Velmi dobré zakončení PS2 
existence série ATV. 
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Mezi úrovněrtii"ížé ipýfás?** 
dovat výbavu. Ale kdo by se 


staral? 


CRYSTAL ARMOUR PLATING 


TMIS UPGRADE JNCREASES ARMOUR STRENGTH OF TNE AUGRESSOR BY 5i 


100000 
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NANOTECHS © 


© Back 


ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB 
WWW.FINALARMADA.COM 
60 HZNE 

WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 

CENA (CA 800 KČ 


7" REKAPITULACE © 
Automobilová sci-fi 
akce, původně vyvíjená 
pro první Xbox. Práce na 
projektu se však krapet 
protáhly. 


M SELECT 


FINAL. 


ARMADA 


roce 1588, s posvěcením papeže, vyplula na 
moře masivní flotila španělských válečných lodí 
s úkolem vylodit se na jihovýchodě Anglie a svrh- 
nout královnu Alžbětu II. Jakmile však tak řečená 
Armada vstoupila do vod Lamanšského kanálu, ocitla se 
v obklíčení anglických lodí kamikadze (opuštěných, zapá- 
lených a po okraj naplněných střelným prachem) a musela 
prchnout dále na sever. 

Zde, vlivem špatného počasí a rozeklaných útesů, 
ztratila španělská flotila celou čtvrtinu svých sil. Byla to 
porážka tak strašlivá, až si za to Alžběta vysloužila pověst 
čarodějnice. 

A teď, ptáte se, co má tento příběh společného s Final 
Armadou? Vůbec nic. Snad jen ž d španělské Armady 
byl ve srovnání s tímto příšerným PS2 titulem nekonečně 
zajímavější, 

Nejenom že všechny dobré nápady této hry spočítáte 
na prstech jedné ruky, na druhé ruce si hravě změříte, 
kolik hodin to zabere, než si uvědomíte, kolik jste právě 
vyhodili peněz. 

on the other the number of minutes you spend 
playing it before regretting your purchase, 


ZAPAŘENÝ PILOT 


Hrajete v roli poručíka Zaka Andresona, muže, který — jak 
alespoň vyplývá z jednotlivých cut-scén — trpí obzvlášť 
ošklivou formou obrny obličejových svalů. 

Pilotuje Aggressor, neposedný malý stroj, jenž dokáže 
přepínat mezi pohonem čtyř kol a vznášedlem. 

Než se však stačíte nadchnout při představě multite- 
rénního vozítka, vězte, že snažit se s Aggressorem přejíždět 
i přes ty nejmenší kamínky na cestě znamená pro stroj 
jistou zkázu. 
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Budoucnost patří klonům 
Seana Conneryho. 


„« 


COMMANOIR, WE ARE APPROACHING TARO-459 


A nečekaně - přepnutí z jednoho módu do druhého 
ění také primární výzbroj, např. rotační kulomet je 
vystřídán pulzním laserem. Vzhledem k tomu, že se obě 
zbraně zahřívají už po pár výstřelech, nezbude vám než 
střídat buginu a vznášedlo velmi často. 

Právě zde pak vstupuje do hry prvek, který činí z Final 
Armada skutečně prvotřídní slátaninu. Vozítko s prdáckým 
názvem Aggressor totiž neumí regenerovat štíty a v přípa- 
dě, že je vystaveno soustavné palbě, roztaje rychleji než 
sněhulák v sauně. 

Většinu času prosto strávíte kličkováním mimo dosah 
detekčních senzorů svých nepřátel a snahou zaměřit ty pa- 
cholky pěkně na dálku, to abyste mohli z bezpečí sledovat, 
jak se pod palbou mění v suť (vzhledem k jejich mrtvolné 
Al je podobná taktika ani trochu neznervózňuje). 

Hrubým odhadem až 75% času vám při hraní Final 
Armada zabere mačkání tlačítka ia. Zbylých 25% pak 
obvykle vyplýtváte na G, to když se 
stáhnout a v bezpečí nabíječky doplnit štíty. 

Věrně po vašem boku se ve svém stroji pohybuje také 
vaše číslo. Pro ničení nepřátel má však její starfighteru po- 
dobná mašina mnohem lepší předpoklady než nemohoucí 
Aggressor. 

Prostřednictvím D-padu lze dokonce přidělovat 
kolegyni základní rozkazy, je to však stejně jen plýtvání 
energií. Obvykle se zdá příliš zaměstnána tím, aby se 
zasekla mezi stromy. 

Když se však náhodou uráčí zaměřit na nepřítele svůj 
laser, nezbývá než tiše závidět a vrhat stydlivé pohledy po 
svém impotentním rotačáku. 


ARMAGEDDON 


Hry s podobným důrazem na akční složku, které se Final 


THE RECON DATA FROM THE PATROL THAT YOU 
MANAGED TO RESCUE HAS PROVIDED US WITH OUR 
NEXT TARGET... AND IT'S A BIG ONE, 


Armada jen marně snaží přiblížit, obvykle potřebují solidní 
příběhové jištění. (o však se svým sci-fi potenciálem 
dokázala vypotit Final Armada, to se tak často nevidí. 
Prostřednictvím dlouhé, němé a téměř úplně statické 
série cut-scén odhaluje zápletku tak fádní a nudnou, 
že snad i Uwe Běll (režisér filmů BloodRayne a Alone in 
the Dark) by ji odmítl zfilmovat. Odmítněte také, pokud 
snad někdy dostanete šanci si ji zahrát. 7% Mike Sterry 
[překlad Dalibor Franta] 


= Paystation,e [MANTA 
[ITM 05 
[nak — 
02 
03 


Nenechte se ošálit nízkou cenou. Final 
Armada je hloupá, bolestivá, stresující, 
smutná, deprimující a jednotvárná 
zkušenost. 


77 Rovinka použe spojuje dvě levotočivé 


zatáčky. 


DETAILY 


VYDAVATEL EA SPORTS 
VÝVOJ EA SPORTS 
DISTRIBUTOR EA 
POČET HRÁČŮ 1-2 

NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB WWW.EASPORTS. 
COMINASCAROB/HOME. JSP 
60 HZ ANO Uké 
WIDESCREEN ANO 
SURROUND NE 


CENA 1699KČ--—— 
REKAPITULACE 


Je jisté, že série Nascar 
tady s námi bude už 
navěky. A navěky asi 

taky zůstane doménou 
výhradně amerických 

hráčů. 


Lap W11 


Bch.se ánějni dt 
l Kan a 


kdybyste byli sebevětšími antiamerikanisty, nemůžete 

popřít, že americké sporty mají i přes zdánlivou pitomost 

něco do sebe, a nelze se tedy divit, že mají miliony 

fanoušků nejen v Americe. Nic není tak nádherně 
násilné jako lední hokej, žádný jiný sport nebudí takovou 
posedlost statistikami jako baseball a jen máloco je natolik 
svázáno tak obrovským množstvím taktických variant jako 
americký fotbal. Tomu rozumíme, třeba již jen díky tradičně 
skvělému Maddenu, u něhož se vůbec nedivíme, že ho Amíci 
každoročně skupují po milionech, je to pro ně totiž něco jako 
Pro Evo pro nás. 

Pak tady ale je série Nascar. Kdybychom vycházeli z filmu 

Days Of Thunder a skutečné závody jen sem tam zahlédli 
v telce, věděli bychom, že se tady musí vyskytovat: a) masivně 
znárný a populární jezdec; b) masivní nebezpečí, které hrozí, 
i kdybyste se na trati objevili na kole v době každoroční 
generální údržby trati. Jenomže tratě jsou tvořeny prakticky 
výhradně ovály. Jízdu v Monaku zrovna moc nemusíme, 
protože tam vždy máme pocit, že se nám tam nutně musí 
v některé ze zatáček zlomit auto, ale Nascary jsou přesně 
opačný extrém: zdá se, že by stačilo hodit pytel cementu na 
plynový pedál a volant zamknout otočený o 209 doleva. 


KRUHOVÝ EFEKT 


Ato je vlastně zároveň i jediný a postačující důvod, proč Nascar 
hry asi nebudou v našem evropském prostředí nikdy výrazněji 
působit na širší veřejnost. Leda že by byly zasazeny alespoň 100 


detailní. 


TIREŠ AND WEIGHT 


l 
| 
| 
| 


| CRAFTSMAN 


= 


let do budoucnosti na některý z měsíců Jupitera a závodilo by se 
zde s vetřeleckými loděmi velikosti mrakodrapu. 

Poslední díl série disponuje — stejně jako ty předchozí 
- slušnými kvalitami, to rozhodně nelze popřít, ale stejně jako 
ony ani ročník 2008 zde rozhodně nestrhne prodejní rekordy. 
Hra obsahuje pět režimů, mocnou nálož tratí, bohaté možnosti 
ladění vozů a kariéru tak obsáhlou, že by to chtělo i mapu, 
abyste se mohli, přesně zorientovat, v které její fázi se vlastně 
nacházíte. Z podstaty samotného sportu ale 95% tratí jsou ne- 
příliš záživné ovály, což je skutečnost, která odradí přinejmenším 
stejných 95% hráčů. 


NASCAR PATALIE 

Celkově tedy po sečtení kladů i záporů nemůže hra z prostředí Nascar 
pro většinu nadšenců fungovat. Pokud tedy nepatříte do skupiny 
nadšenců, pro něž v angličtině existuje krásné slovo „petrolheads“, 
pak se u této hry bavit nebudete a nepocítíte ani žádnou výzvu 

ani vzrušení. | na zdejší poměry krátké závody, řekněme 22 kol, 

jsou poměrně nezáživné. Dá se tedy předpokládat, že rozhodně 
nebudete mít chuť ani na další porci kol v kvalifikaci před každým 
závodem. Tím pádem ale budete vždy startovat z chvostu závodního 
pole, kterým se následně musíte probít, což na druhou stranu lze 
považovat alespoň za částečnou výzvu. 

Nelze popřít, že hra představuje skutečné závody v dost od- 
povídajícím provedení, ale zároveň nelze popřít, že pro drtivou 
většinu zdejší populace jsou Nascar hry značně nudné. 

Michael Mlynář 


PlayStati 


Pa VERDIKT 


lUrál Zázraky se s ovály dělat nedají. 
Zvuk [ME Motory přeřvou vše. | 
Hratelnost [MisNÍ Plyn na podlaze a zatáčení doleva. 
Trvanlivost [KiJSiÍ Obrovská, ale brzy přichází nuda. 


Fanoušci Nascar chrochtají blahem, 
ostatní obcházejí bez povšimnutí. 


lElue| AE 


Formule I 
je pro čajíčky, 
pořádní chlapi 
jezdí Nascary. 
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KOVY POHONY 
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JE Mapy jsou stísněné 
a nepřehledné. 


VALHALEAK NIGHTS 
v 


: DETAILY 


VYDAVATEL XSEED 
VÝVOJ K2 

DISTRIBUTOR IMPORT 

NA PULTECH V PRODEJI 
WIFI MULTIPLAYER ANO 
GAMESHARING ANO 

CENA (CA 800 KČ 


90:04:26 


o 


Boo:34/00:12 
vů 001 


padlé kamarády. 


mi VALHALLA KNIGHTS 


menovat se jako vyčichlá rocková kapela ze 
Skandinávie, to ještě samo o sobě není nic 
špatného. Vykrást nejmíň posté ohrané téma 
Dungeons 8 Dragons a říznout ho alibisticky 
špetkou nějakého toho RPG, to už špatné je. 
Valhalla Knights se prý odehrává 'v místech, na 
něž historie zapomněla'. Upřímně řečeno se jí vů- 
bec nedivíme: některé věci si prostě zápis v historii 
všehomíra snad ani nezaslouží. 
RITIRI 
Celá hra je neuvěřitelně zmatená. Začíná záběrem 
na skupinku rytířů zápasících s drakem, následuje 
útržek rozhovoru... a pak už jen tma. Probudíte se 
v hostinci s amnézií jako vrata. Od té chvíle se hraje 
prakticky naslepo, žádné rady, kam jít a co tam 
dělat, se totiž nedočkáte. 
Záchranou mohly být RPG prvky. Vytvoříte si 


E Návštěvou kaple oživíte 


několik postav, vyberete pohlaví a rasu (člověk, elf, 
trpaslík, půlčík, machine), nějaké to zaměstnání 

z nabídky, která zahrnuje bojovníky (sečné zbraně), 
kouzelníky (zaklínadla), kněze (léčitelství) a zloděje 
(zbraně na dálku) a moře statistik, nad nimiž zaple- 
sá srdce zejména kovaných RPG fandů. 

Iluzi zábavy však spolehlivě zničí první kontakt 
s bojem. Ten je totiž až stupidně obtížný. Nejsme 
žádní RPG utřinosové, přesto jsme většinu herního 
času strávili pod drnem. 

Jediným řešením je platit za nové členy týmu. 
Problém je v tom, že nejsou peníze, získáváte je 
totiž za zabíjení monster. 

Jenže monstra jsou tvrdá jako žula, a než by 
vám dala vydělat, raděj vás rovnou zabijí a pošlou 
zpátky do hostince, kde si od vás vezmou poslední 
drobné za ubytování. Je to jako žít v Hlavě XXII, a to 
má k zábavě daleko. 


Po každém puzzluse dočkáte oceně- 


ní svého 10. 


| 


Úrovně vypadají obtížně, řešení 
je však často zcela prosté. 


PRACTICAL 


S mozkem v nesnázích 


dyž v roce 1993 vydal Dr. Ryuta Kawa- 

shima svou knihu "Train Your Brain: 60 

Days to a Better Brain'", netušil jistě, že 

právě iniciuje zrod zcela nového herního 
žánru. Snad až když se dostal na přebal hry 
Brain Age pro Nintendo DS, začínalo mu dochá- 
zet, jaké šílenství vlastně rozpoutal. 

V současnosti se "inteligenční' hry vynořují 
doslova na každém rohu a vlastním japonským 
vědátorem coby záštitou projektu se honosí 
všechny. V případě PSP titulu Practical 10 je oním 
mozkem v pozadí profesor Masua Koyasu a jeho 
systém "modulárního řešení problémů prostřed- 
nictvím rozdílných puzzlů'. 


SÍLA MYSLI 


Hra nějak, těžko říct jak, měří hráčovo 10. Místo aby 
vám však vysvětlila, jak k dané cifře vlastně přišla, 
všechno, co nabídne, jsou suché statistiky. Vlastně jed- 
na statistika, a to samotné 10, očividně zcela nahodilé. 
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Ditficulty Bonus 


Points 


Gurrent Totals 
4:14]41: 518 
10/100 | 


01:06/00:34 || Tire let 


Puzzles Dleared 


Člear Tise 


Success s (©) 60.1% 


x2. 00 


120 | 


K dokončení puzzlu je nutné proklestit si 
cestu přes hrací plochu až k zářícímu světelnému 
kotouči. Plochu tvoří překážky různé výšky, při- 
čemž hráč může šplhat vždy jen o jednu úroveň 
výš, nebo níž. Víceúrovňové překážky překonává 
za pomoci menších posuvných bloků, vyhýbat se 
však musí také laserům a — překvapivě — poli- 
cejním hlídkám. 


PRAKTICKÝ, NEBO K NIČEMU 


Hlavní náplň hry tvoří mód nazvaný 100 puzzles, 
kde je vaším cílem překonat za pouhých pět 
hodin, hádáte správně, 100 puzzlů. 

Je tady také Ouick mód, který ze 100 puzzlů 
náhodně vybere pět, nebo 150 tematických 
hlavolamů (na co nejméně pohybů, bludiště 
plná pastí atd.). Hojnost pak zajišťuje možnost 
vytvořit si hrací plochu zcela vlastní. 

Celé to dýchá dojmem tuctového hlavolamu, 
který byl obohacen kouzelnou 10 formulkou, aby 


DD et 


do PSO: 2059) 
me 27. al 5m >= 
Use Items Total Thooght Ps.03 
U) 
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ano Ati a 
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Magic Ak o 
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OUESTY NA SCESTÍ 


Můžete se sice přihlásit ke splnění některého 

z guestů, škoda jen, že vám nikdo neřekne, kam 

jít a co tam hledat. Tou dobou už pravděpodobně 
vyhodíte svůj PSP z okna — a to bude pravděpodob- 


tation.c 
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PlayS 


Velmi průměrné RPG prvky, monstrózně 
obtížné boje, neexistující příběhová li- 
nie a zmatené guesty ve výsledku pou- 
ze deprimují. 


Dotkněte se světla z ba- 
terky a je s vámi amen. 


©00:33/00:18 
hd 


tak lépe zapadal do současných trendů. Puzzly 
postrádají dynamiku a po chvíli začnou nudit, 
nepomáhá příliš ani mdlé ozvučení a prostředí. 
Jistě, celkem 250 hlavolamů má svou váhu, ale 
co s nimi, když zcela postrádají stimulační prvek. 
Vedle konkurence, jako je Crush, který vedle 
bizarního humoru nabízí i vynalézavou hratel- 
nost, hraje Practical 10 druhé housle. [ii KR 


: PlayStation,c ANDY 


KEN Velmi jednoduchá a holá. 
Zvuk Stěží rozpoznatelné. 
Hratelnost Úrovně bez špetky napětí. 
Trvanlivost [EN 250 puzzlů, máte-li nervy. 


2 


Úrovně postrádají barvy a život, puzzly 
jsou úplně obyčejné a celé to tak nějak 
působí jako sterilní laboratoř. 
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VÝVOJ HARMONIX 
DISTRIBUTOR CD PROJEKT 
POČET HRÁČŮ 1—2 
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WEB WWW.LUCASARTS. 
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60 HZ NE 
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REKAPITULACE 
Zatímco kombinované 
prodeje prvních dvou 
Guitar Hero se blíží hra- 

nici 10 milionů, připra- 
vuje se nablýskaná trojka 
a velkolepý konkurent 

V podobě Rock Band. 

Pouze na PS2 si však 
můžete zahrát „datadisk“ 
zaměřený na 80. léta. 


77 Na kvalitě grafiky se 


M ani pixel. 
j“ 


e čas zvednout latku. Zatímco ještě před 
rokem bychom „chrochtali blahem“, teď 
máme za sebou dva skvělé díly Guitar Hero 
a před sebou rockově rytmické hry nové 
generace. Myšlenka osmdesátkového datadisku je 
samozřejmě v pořádku, je třeba však brát v potaz 
nároky zmlsaného, rozmazleného publika. Název 
navozuje dojem reprezentativního výběru toho 
nejlepšího, realita však připomíná kolekci typu „co 
se nevešlo na GH I-I/l". Zkrátka Activision šetřil 
a snaží se to zamaskovat. Úspornost je patrná i na 
provedení hry. K dispozici máte úplně stejně 
postavičky, jen lehce upravené do stylu osmdesá- 
tých let. Smrťákovi dali sluneční brýle a tak 
podobně. Tvůrci si nedali práci ani s novými kon- 
certními sály, kytarami, dokonce ani s novým 
menu. Jistě, na těchto drobnostech v Guitar Hero 
nikdy nezáleželo, výstižně to ale ilustruje přístup 
vydavatele, který před rokem koupil značku za 
těžké miliony a teď se ji snaží „vydojit“. 


SOFT METAL 


Hodnocení tracklistu ve hře typu Guitar Hero může 
být ošidné. Fanouškovo srdce skáče radostí, když 
slyší Police Truck' (Dead Kennedys), ale to ještě 
neznamená, že jde o vhodnou skladbu — začne 
nudit už po pátém zahrání. Naopak jsou tu kusy, 
které se zdánlivě nehodí, nejsou moc kytarové, 
nezní dost tvrdě a tak podobně, třeba "Synchroni- 
city' (The Police). Jejich náročnost a zajímavé 
detaily ale oceníte po delší době. Dvakrát jsme to 
dokončili a náš závěr zní — tracklist je OK navzdory 
tomu, co jste si mohli přečíst ve většině americ- 
kých recenzí. Jeho největším nedostatkem je však 
převaha písní s velmi krátkými (nebo dokonce 
žádnými) sóly. V důsledku je hra výrazně jedno- 
dušší než Guitar Hero II. Tedy jak se to vezme — 
pro někoho to může být naopak výhoda. 

Budiž ovšem zdůrazněno, že jakkoli bereme 
sestavu písní celkem pozitivně, není pochyb, že je 
slabší než v GH1a II. Schází především přímočaré 
rockové hity, "Play With Me" od Extreme a "Balls To 
The Wall' nestačí. Nejde ale jen o kvalitu, ale také 
o kvantitu. 30 skladeb je standard rytmické hry, 
ale citelně chybí jakékoli bonusy, indie kousky 
jako v předchozích dílech. 

Zklamání? Ano, pokud podržíme onu laťku 
nahoře. Měřítko je přísnější než před rokem. Chce- 


„ 


i 


te-li zatím jednu nebo dvě kytarové hry, Rocks The 80s není 
dobrá volba. Jste-li však maniak, který hodlá mít doma všech- 
no a do budoucna plánuje stahování desítek písní, zklamání 
nebudete. Byli bychom pozitivnější, kdyby tento datadisk ales- 
poň nenesl cenovku plnohodnotné hry. Chamtivost Activisionu 
člověku kazí náladu. 


Farid Starman 


Po všech směrech líné pokračování hry, 
která je ovšem v základech vynikající 
zábavou. Doporučujeme trpělivě vyčkat 
vydání Guitar Hero III. 
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Chip je nejprodávanější profesionální 


tuzemský počítačový měsíčník 
s DVD. 


Počítač pro každého je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách s přílohou 2 DVD a s plnou verzí hry. 


MOBIL 


Nový časopis pro mladé, 

který se věnuje světu mobilních telefonů, 
mobilním aplikacím a mobilním hrám 

pro všechny typy moderních mobilů. 


k G! | V =] 
speciál LF all r 
Chip speciál — Nero 7 — Vypalování a vše, 
co k němu patří. 

Or 
n] r 


speciál [* 


V edici Chip speciál právě vychází nová publikace 
o nejnovějším operačním systému společnosti 
Microsoft, která je určena všem majitelům 

a zájemcům o Windows Vista. 


av od ŠhonoR 


MRBORNÉ 


NAV uf PE Ee 00x 


A Založte si e- S 
schránku » 10 


Nabídky zaměstnání notebooků 
najdete na internetu » 37 do Kč r 


Jak převést hudbu do MP3 » 14 


WWW.VOGELBURDA.CZ 


PlayStation, 


OFICIÁLNÍ magazin-cZ 


HRATELNÁ DEMA 


CRASH OF THE TITANS 


Plošinovkový veterán ve fungl 
nové hře, která od časů jeho PSone 
her dává zatím největší naději na 
plnohodnotný comeback. Demo 
obsahuje celou třetí úroveň hry. 


GALAXY 

Dvě kompletní úrovně z nejepičtěj- 

šího RPG sezóny 2007. Prozkou- 

mejte vesnici Burkague a okolní 

F lesy, poté okuste bojový systém ve 
střetu s Beast Leonem. 


COMMUNICATIONS 


RAIDER 
g ANNIVERSARY 


Reprezentativní část úrovně Lost 
Valley (Peru), kterou autoři pečlivě 
s, rekonstruovali pro tento vynikající 
4 remake PSone klasiky. 


VOGELBURDA 
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Posuďte sami 
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TAN: TOTAL 
WARRIOR 


Braňte Spartu! Zabijte všechny 
centuriony a okoukněte okolí této 
masové mlátičky. Poté čelte vlnám 
zuřivých nepřátel v režimu Arena 
Challenge. 


YAKUZA 


Příběhově silná akce v orientálním 
stylu. Bojujte s mafiánskou konku- 
rencí, frajeřte před dívkami, tré- 
nujte švih s baseballovou pálkou. 


E 
OMEGA STRAIN 


DEMODISK%89/ŘÍJEN2007 
back 


TOTAL WARRIOR 


TOMB RAIDER ANNIVERSARY 


SPARTAN 


CRASH NITRO KART 
SHREK SUPERSLAM 
ROGUE GALAXY 
PROJECT EDEN 
MOTOGP 3 


další dema 
YAKUZA 
www.pegi.info 


Velký come 
SYPHON FILTER 
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Pa < E š = o 3 š SYPHON FILTER: THE 
DR šškz 56 OMEGA STRAIN 
= = = něz = sšŠán. = 4 Připomene události Syphon Filter 
< BEESZR2eS34 vw E ságy před aktuálním Dark Mirro- 

i kr zo : 
U m 5 =“ s = = 55< S E : rem. Ve výživném demu máte dva 
mE ž Bek 5š 8 EE u al, úkoly - najít bio-data a chránit 
m EE SEE aa Ou" | úředníky CHA. 


Dnes už klasický příklad týmové 
akce na PS2, ve které se ujmete ve- 
dení čtyřčlenné skupiny ochránců 
městského pořádku. 


PROJECT EDEN 


z 
0 
« 
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SHREK SUPERSLAM 


Vyberte si jednu z hratelných po- 
stav — Shreka, Osla, Kocoura, či 
prince — a vytřete s protivníky 
podlahu. 


- NÁO É PARA REVENDA « 


* EJEMPLAR DE DEMOSTRACIÓN - PROHIBIDA LA VENTA « KUN TIL DEMONSTRATION - IKKE TIL VIDERESALG * 


(= 


MOTOGP 3 


Prosvištíte okruhem Estoril v Por- 
tugalsku v sedle jedné z nejrychlej- 
ších motorek světa. Úkolem je 
předjet 20 ostatních bláznů. 


nuter Entertainment Inc. 
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- 
- VIETATA LA VENDITA *DÉMO UNIOUEMENT - REVENTE INTERDITE © 


* DEMOVERSION - IKKE FOR SALG « DEMOVERSION - NICHTZUM VERKAUF © NÁYTE- EI JÁLLEENMYYNTIIN © 


CRASH NITRO KART 
nád Na výběr máte ze dvou pestroba- 
sh revných okruhů. Také zkušebního 
P č jezdce lze určit — bude to Crash, 
Coco, Crush, Cortex, nebo Tygřík? 


Note: All games titles, content, publisher names, trademarks, artwork and associated imagery are trademarks and/or copyright material of their respective owners. All rights reserved. | 


This software is only compatible with the PlayStation©2 computer entertainment system displaying the 


« POUZE DEMO - SAMOSTATNĚ NEPRODEJNÉ « DEMO ONLY - NOT FOR RESALE © ALLEEN DEMO - NIET VOOR VERKOOP © 


*ENBART DEMO - FÁR EJ SÁLJAS VIDARE « APENAS PARA DEMONSTRACÁO 


PlayStalt 


*VERSIONE DIMOSTRATIVA 


092 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


156 PLNÁHRA: DYNAMICKÁ FPS UBĚRSOLDIER VÍČEŠTINĚ 


i ZÁŘÍ 2007 CENA: 199 KČ | 349 SK 
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NA DOPISY ODPOVÍDÁ FARID STARMAN 


Poštovní adresa: 0PS2, VOGEL BURDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 1 


E-mail: dopisy.ops2(Avogelburda.cz 
SMS recenze: 9000106 — informace na protější stránce 


0PS3 — DEFINITIVNÍ ODPOVĚĎ 


Chci se vás zeptat, zda hodláte vydat nějaký PlayStation 3 
magazín Bez urážky, ale s 0PS2 to začíná pěkně sjíždět z kop- 
ce a nemá fakticky už co nabídnout! Musíte přiznat, že by 
to opravdu chtělo něco nového, a tím je OPS3 magazín. 
Jednoduše si představuju — přijdu do trafiky a náhodně uvi- 
dím magazín s nápisem 0PS3 a s obrázkem Resident Evil 5 
a já jako malý děcko se hrozně těším, až si to doma přečtu, 
a budu celý den listovat každičkou stránku a hltat nové infor- 
mace, jako kdyby nastal konec světa! 

Michal Štaubr 


Konečně nemusím chodit kolem horké kaše a můžu pro- 
zradit naše plány (již jsem učinil v úvodníku). OPS2 bude 
nadále vycházet v nové, podle mě velice pěkné podobě. 

V tomhle státě je stále největší počet majitelů PS2 a pro ně 
především bude náš magazín určen. Schválně, zkuste příš- 
tí číslo a uvidíte, že v téhle mašince je ještě hodně živo- 

ta a energie. Úvahy o „0PS3“ tu určitě byly, ale zhruba 
začátkem léta jsme se rozhodli pro jinou cestu. Za všech- 
dostupnosti všech PS3 demoverzí na síti by bylo vydávání 
oficiálního časopisu s blu-ray diskem příslovečným „noše- 
ním dříví do lesa“. Vzhledem k ceně za blu-ray demo disk 
by se takový časopis ocitl ve velmi svízelné situaci. Nemohl 
by být cenově dostupný a přitom by jako svou hlavní výho- 
du musel prezentovat něco, co můžete získat jinde téměř 
zadarmo. A tak jsme vsadili na nezávislý, cenově příznivý 
a videohry vášnivě milující Next Level. Že se na jeho obálce 
ve vhodném okamžiku objeví Resident Evil 5, vidím mimo- 
chodem skoro jako jistotu. 


DVA HOŠI 


Zajímalo by mě, jak je to se dvěma hochy, a to s Petrem 
Bulířem a Lukášem Codrem. V kolektivu 0PS2 je napsaný Petr 
Bulíř a já si přitom myslel, že už odběhl. No a Lukáše Codra 
tam napsaného nemáte a přitom tam má jméno u recenze 
Ghost Recon: Advanced Warfighter 2. 

Lukáš „„Lemmiwinks" Houdek 


Jak Petr, tak Lukáš svého času pracovali v redakci OPS2 na 
plný úvazek. Jak říkáte, odběhli už oba. V kolektivu OPS2 
však nejsou jen naši zaměstnanci, ale i spolupracovní- 

ci na externí bázi, kteří do daného čísla přispěli. Petr takto 
s námi spolupracuje intenzivně, píše hodně recenzí a pre- 
view (anagram PB), občas také překládá texty z angličtiny. 
K tomu, že Lukáš nebyl v tiráži uveden, došlo nedopatřením 
díky za připomínku. 


0 ZÁSUVKÁCH A ZÁSTRČKÁCH 


Chtěl bych se zeptat, jak mám dostat do mé PS3 internet? 
Asi dva dny potom, co jsem si ji koupil, jsem se hnal k drá- 
tu, který vede od telefonu, abych ho připojil k PlayStatio- 
nu, a ono ejhle, ten drát byl moooc malej na to, aby paso- 
val do zástrčky do Pleju, a ten, co je k tomu dodáván, zase 
moc velkej, abych ho dostal do telefonu. Tak se chci zeptat, 
jestli existuje něco jako redukce pro ty dva dráty? Prosím 
o odpověď, protože už se nemůžu dočkat online bitvy v Re- 
sistance... 

Jan Zlámal 


Zdá se, že máte k dispozici pouze tzv. "vytáčené" interneto- 
vé připojení. Toto připojení není bohužel z hlediska přeno- 


sové rychlosti pro online služby PS3 dostačující. K připojení 
PS3 potřebujete něco rychlejšího, například ADSL, které 
poskytují telekomunikační společnosti (inzerátů je všude 
hafo, já nikoho jmenovat nebudu). Poskytovatel připoje- 
ní obvykle zdarma zapůjčí i ADSL modem, krabici, na které 
máte otvor požadované velikosti. K provozu PS3 stačí už 
rychlost 512 kb/s, pro bezproblémový chod však doporuču- 
ji alespoň 2 Mb/s. S trochou štěstí byste mohl dokonce zís- 
kat bezdrátový wi-fi modem a (pokud máte 60GB verzi PS3) 
hodit starosti s dráty úplně za hlavu. Každopádně dřív, než 
se do čehokoli pustíte, doporučuji poradit se s někým ve 
vašem okolí, kdo těmto věcem rozumí lépe. 


Čím rychlejší 
připojení, tím lépe. 
Cha cha... 


CENA PRO PŘÍŠTÍ 
DOPIS MĚSÍCE 


Luxusní deníček 


SVŮDNÝ EYETOY 


Důvodem, proč vám píši, je (mimo vidiny možnosti zís- 
kat originální knihu :) to, že jako zatvrzelý PCčkář jsem 
zažil malý šok a konzolím na chuť přišel... Ale jak k to- 
mu došlo. Jako správný PC hráč samozřejmě odebírám 
herní magazín (Level, jak jinak) a sleduji na přiloženém 
DVD Level-TV a velice mě zaujala věc zvaná EyeToy, která 
ve více lidech slibovala opravdu královsko-dětinskou 
zábavu (opravdu nechápu, proč podobná věc nefungu- 
je u PC, protože ve své podstatě jde o obyčejnou web 
kameru), a taky fakt, že se mě kamarád zeptal: „Hele, 
nechceš PS2 za litr? Já už na to nemám čas...“ Tak jsem 
neváhal, za tu srandu to stojí. Takže jsem hned letěl do 
obchodu a už si domů nesl starší PS2 a hru EyeToy Play 
3s kamerkou a po prozkoumání internetu jsem si zrov- 
na objednal EyeToy Kinetic Combat (na to jsem velice 
zvědavý, musím už konečně se sebou něco dělat, pro- 
tože začínám připomínat klasického stokilového progra- 
mátora). No, trochu jsem se rozepsal, takže to zkrátím. 
Tolik srandy jsem si neužil za posledních pět let. Opravdu 
se člověk „vyblbne“, a pokud se sejde více podobně 
založených lidí (navíc pokud se u toho i trochu popije), 
tak je o královskou zábavu postaráno, a to se mi s PCi se 
všemi on-lajnovkami opravdu nepodařilo. 

Já znám samé programátory kost a kůže, kteří se 
živí jen kafem a dva dny starou pizzou ©. 


Ale to nebylo vše. Jelikož jsem se stal majitelem PS2, 
tak mě zajímalo, co to ještě umí, a proto jsem si zakou- 
pil váš magazín s DVD, který sliboval nějaká exklusivní 
dema... Názvy mi nic moc neříkaly, a tak jsem to vzal 
náhodně. God Of War... hmm, uvidíme, zní to slibně. 
Za takovou grafiku by se nemuselo stydět ani našla- 
panější PC (alespoň na té televizi to vypadalo oprav- 
du dobře). Poté následoval Tomb Raider a ostatní. Na 
posledním DVD bylo demo Rogue Galaxy, které mě 
hned chytlo (a vypadá to na pěkný dárek k naro- 
zeninám, které mam za chvíli). Musím uznat, že na 
„výběhovou“ konzoli se jedná o kvalitní hry, které 
mě překvapily jak grafickým zpracováním, tak kvali- 
tou a hlavně hratelností, kterou v poslední době na PC 
postrádám. Další věcí, která mě příjemně překvapila, 
je JEDNODUCHOST. Jednoduchost, kvůli které předvídám 
konzolím budoucnost. 

Nevím, jestli to je jenom tou uživatelskou přívě- 
tivostí, ale jedno vím jistě: konzolím patří dnešek. 
V české kotlině to možná tak nevypadá, ale světový 
konzolový trh je zhruba šestkrát větší než ten s PC 
hrami. A podle čísel, která mám k dispozici, to vypadá, 
že Česko je také už dávno na téhle cestě. Logické že, 
slyšeli jste o globalizaci? 


No prostě to vidím tak, že asi bude nakonec nejvýhodnější 
koupit nějakou next-gen konzoli, která mi nějaký rok vydr- 
ží, a mít obyčejné tiché PC na práci a internet... 

DARKI CZ 


Aby bylo jasno, PC hry v žádném případě nepodceňuji. 
Myslím, že v určitých žánrech tam vychází spousta 
skvělých her a v některých oblastech PC jako platforma 
totálně dominuje. Vezměte si třeba takový World Of 
Warcraft. Nicméně je to dopis, kterému my konzolisté 
(ošklivé slovo, ale lepší mě zrovna nenapadá) velmi 
dobře rozumíme. Knihu Rogue Galaxy ber jako přivítání. 
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Již několik generací je váš klan pronásledován a tvůj otec byl dokonce unesen. 
Tvojí poslední nadějí je z nebes seslaná hrůzostrašná zbraň. 

Využiješ její prokletou sílu proti invazi nepřátelského krále a jeho vojsk? 
Chopíš se svého osudu tak, jak je legendou předpovězeno a jako vůdce zachráníš váš lid? 
Nebo tě pomsta pohltí dřív než božský meč? 
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